INOVOVANE UCEBNE OSNOVY- INFORMATIKA

NAZOV PREDMETU INFORMATIKA
VZDELAVACIA OBLAST Matematika a praca s informaciami
STUPEN VZDELANIA ISCED 1

VYUCOVACI JAZYK slovensky

FORMA STUDIA dennd

ROCNIK 1.-4. ro¢. 28
POZNAMKA povinny predmet

DATUM POSLEDNEJ ZMENY

CASOVA DOTACIA

1. ro¢nik 2. rocnik 3. ro¢nik 4. rocnik Spolu
iSvP 0 0 1 1 2
iSkVP 0 0 0 0 0
Spolu 0 0 1 1 2

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zloZka je zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a zru¢nosti pri praci s
pocitatom i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technolégiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na
rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyu€ovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej Casti sa
prelina i celym niz§im strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou &innostou v tejto oblasti si potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zloZky, ktord ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa v8ak druha zloZka objavuje uZ i

v primarnom vzdelavani, aj ked iba vo velmi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto na-

dobudnuté zru€nosti a poznatky i v inych predmetoch.




Ziaci:

- vedia uvazovat o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich spracovanie,

- vedia uvazovat o algoritmoch, hfadat’ a nachadzat algoritmické rieSenia problémov , vytvarat navody, programy podla danych pravidiel,
- pouzivaju logické uvazovanie, argumentovanie, hodnotenie, konat zdévodnené rozhodnutia,

- poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,

- komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju informacie na webe,

- poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

- rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit' problémy, ktoré sa vyskytnu,

- reSpektuju intelektualne vlastnictvo.

Vyznamné miesto v informatickej vychove ma samostatna praca ziakov s dérazom na diferencovanost’ uloh a individualny pristup ucitefa
k Ziakom. Dalej je to praca v dvojiciach, ktora méa byt G¢elna a ma sa vyuzivat funkéne. Délezité je rozvijat invenciu Ziakov a vyuzivat ich

hravost prostrednictvom didaktickych hier.

Podla vlastného uvazenia s ohfadom na podmienky danej triedy si ucitel vybera priebezne v oboch roénikoch a aplikuje tieto
formy, metddy a prostriedky:
& Formy:

- Praca vo dvojici (rézne formy vystupu podfla témy),



- individualna praca zZiakov (praca s textovym a grafickym editorom, internetovym prehliadacom, rieSenie jednoduchych algoritmov
v detskom programovacom prostredi, praca so subormi a prie€inkami),
- dieferencované vyucovanie.
@ Metody:
- motivaéné: m. rozhovor, m. rozpravanie, m. demonstracia, m. vyzva, pochvala, brainstorming
- expozi¢né: vyklad, vysvetlovanie, vyu€ovaci rozhovor, prednasky, demonstracia, €innosti, pozorovanie, praca s ukazkami
- fixaéné: skupinova diskusia, diskusia, rozpravanie

- diagnostické a klasifikaéné: m. pozorovania Ziakov, klasifikacné metédy, slovné hodnotenie

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

- vyjadrovat sa suvisle a vystizne pisomnou, grafickou aj ustnou formou adekvatnou primarnemu stupfiu vzdelavania s pouzitim
dostupnych IKT,

- dokazat urCity Cas sustredene nacuvat, sledovat, nalezite reagovat, pouzivat vhodné argumenty a vyjadrit svoj nazor /napr. pri
prezentacii v Power Pointe, Movie Maker/,

- Stylizovat' listy (formalne, neformalne), informacné utvary (inzerat, oznam, vizitka), vyplfiovat formulare (koreSpondencny listok,
pohladnica), s vyuzitim dostupnych IKT,

- osvojovat si graficku a formalnu Upravu pisomnych prejavov,
- orientovat sa, ziskavat, rozumiet a aplikovat rézne informacie ziskané na internete, posudit’ ich vyznam v osobnom Zivote,
- kopirovat a pretvorit text,

- rozliSovat r6zne druhy a techniky spracovania informacii s vyuzitim IKT,



uplatiiovat uUstretovd komunikaciu pre vytvaranie dobrych vztahov so spoluZiakmi, ucitefmi, rodiémi a s dalSimi fudmi, s ktorymi
prichadza do kontaktu online, pri elektronickej komunikacii e-mail, mobil sms,

na zakladnej urovni vyuzivat technické prostriedky medziosobnej komunikacie,
kriticky hodnotit’ informacie ziskané na internete,

sprostredkovat zaujimavé informacie vhodnym spbésobom, aby kazdy kazdému porozumie, / preposlat kamaratovi len link, nie
prekopirovanu celu stranku/,

pochopit a osvojit’ si metddy informacnej a komunikaénej technoldgie v&itane moznosti u¢enia sa formou on-line,

oboznamit sa s motivatnymi vzdelavacimi programami, ktoré su zamerané na rieSenie problémov a poskytovanie pristupnych
prilezitosti pre celoZivotné vzdelavanie, ktoré vytvara moznost virtualnej komunikacie medzi lokalnymi komunitami.

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

samostatne predkladat jednoduché navrhy a projekty, formulovat, pozorovat, triedit, nasledne spracovat s vyuzitim IKT,
overovat a interpretovat ziskané udaje z internetu,

rozvijat vlastnu aktivitu, samostatnost, sebapoznanie, sebadbdveru a reproduktivne myslenie aj pri vyuzivani IKT, overovat si
dbveryhodnost informacii,

primerane rozdelovat jednotlivé kompetencie pri zadefovani Ciastkovy uloh rozsiahlejSieho projektu pre ostatnych clenov timu
a posudzovat spolo€ne s ucitelom a s ostatnymi, &i su schopni uréené kompetencie zvladnut,

pri praci s modernou pracovnou technolégiou /PC, Notebook, fotoaparat.../ niest zodpovednost’ za bezpecnost pri praci s nou,
samostatne pracovat’ a zapajat sa do spolo¢nej prace kolektivu, rieSenim Ciastkovych uloh,

uréovat’ vazne nedostatky a kvality vo vlasthnom uéeni, pracovnych vykonoch a osobnostnom raste a nasledne ich odstrariovat,
stanovovat' si ciele a priority podla svojich osobnych schopnosti, zaujmov, pracovnej orientacie,

plnit alohy smerujuce k danym cielom formou vyuzivania sebakontroly, sebaregulacie, sebahodnotenia a vlastného rozhodovania,



overovat ziskané poznatky, kriticky posudzovat’ nazory, postoje a spravanie druhych,

prispievat k vytvaraniu ustretovych medzifudskych vztahov, predchadzat osobnym konfliktom.

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

na odstranenie problémov v informatike vyuzivat za tymto ucelom rézne informacie, INF je predmet, kde dneSné informacie zajtra
nemusia byt aktualne,

ziskavat samostatnym Studiom vSetky nové informacie z oblasti informatiky,

zhodnotit vyznam rozmanitych informacii, samostatne zhromazdovat informacie, vytriedit a vyuzit len tie, ktoré su pre Ziaka
najdélezitejSie,

uréovat spdsoby spracovania projektu, zvaZzovat rézne moznosti rieSenia, ich klady a zapory v danom kontexte aj v dlhodobejSich
suvislostiach, stanovit kritéria pre volbu kone¢ného optimalneho rieSenia,

pri praci s IKT vediet vybrat vhodné postupy a dodrziavat ich,

poskytovat fludom informacie (prezentacie v uzSom i SirSom kolektive),

spolupracovat pri rieSeni problémov s inymi fudmi napriklad aj online komunikaciou.

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

realizovat a vyhodnocovat projekty,
vyuzivat zasady konstruktivnej kritiky, vediet’ primerane kritizovat, ale aj znasat kritiku od druhych pri prezentacnom prejave,

pri praci vo dvojici ovplyviovat druhych a koordinovat jeho Usilie, rychle sa rozhodovat’ a prijimat’ opatrenia, aby vysledny projekt bol
vypracovany v ¢o najlepSej kvalite,



pri samostatnej praci reSpektovat’ pravo na omyl ale aj svoju zodpovednost,
mat zodpovedny postoj k svojmu dalSiemu vzdelavaniu, uvedomovat si vyznam celozivotného ucenia, informatizacie spolo¢nosti,
sledovat a hodnotit' vlastny projekt, prijimat hodnotenie vysledkov svojho u€enia zo strany ucitelov a spoluziakov,

pri online hrach chapat’ podstatu a princip podnikania, mat’ predstavu o zakladnych ekonomickych, osobnostnych a etickych aspektoch
podnikania.

Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

spravne vypnut, zapnut pocita¢, vilozZit, zapnut, vybrat CD,

upravit alebo dotvorit’ obrazok a fotografiu v jednoduchom grafickom editore, na internete vyhladavat obrazky, ukladat ich, kopirovat do
prie€inka a upravovat ich vo vhodnom prostredi,

vlozit obrazok cez schranku,

vytvorit jednoduchu animaciu v grafickom editore,

orientovat’ sa v jednoduchych hrach a hypertextoch na internete,

samostatne najst a precitat informaciu na internete,

s pomocou ucitela si zalozit vlastnu e-mailovu schranku,

e-maily posielat a prijat,

pouzivat jednoduché zasady pisania e-mailov, pozna nebezpeenstvo zverejiiovania vlastnych udajov,

rozpoznat vhodné detské webové stranky — vzdelavacie, zabavné, nau¢né. Je oboznameny s neblahym vplyvom stranok, propagujucich
nasilie a s erotickym zameranim,

napisat’ v spravnom tvare internetovu adresu webovej stranky,

samostatne si spustit hru z internetu,



pochopit zakladné autorské prava pri kopirovani textu, obrazkov, hier, CD...,
ziskat' zaklady algoritmického myslenia — prikazy v priamom rezime,

rieSit’ jednoduché algoritmy v detskom programovacom prostredi,

vytvorit jednoduchy multimedialny projekt,

pracovat v prostredi jednoduchého textového editora, samostatne napisat, prepisat’ jednoduchy text, samostatne text ulozit a otvorit,
upravovat text — kopirovanie, mazanie, presuvanie,

vysvetlit zasady spravneho pisania klavesnicou — medzera za slovami, velké pismena, malé pismena, dizne, mékéene,

upravit velkost pisma, typ pisma, farbu pisma, farba, efekty,

pouzivat nastroje na upravu textov,

vkladat’ obrazky do textu cez schranku,

vytvorit pozvanku, oznam, plagat, pribeh, reklamu,

pracovat' s dvoma oknami — kopirovanie z jedného do druhého,

narabat’ s multimedialnou informaciou — prehrat’ video, zvuk, spustit, zastavit,

zvuk nahrat’ prostrednictvom mikrofénu, ktory vie zapojit,

pracovat so sluchadlami — zapojenie, hlasitost,

zvukovy zédznam prehrat, ulozit' a vyuZit efekty,

vyhladavat vhodné informaéné zdroje a potrebné informacie aj na internete, vyuzit ich vo vyu€ovani vSetkych predmetov,
komunikovat elektronickou postou, vyuzivat prostriedky online komunikacie,

nau it sa organizacii a poriadku v PC evidovat, triedit’ a uchovavat informacie tak, aby sa neskdér mohol ku nim vratit' a vyuzivat
chranit’ informacie pred znehodnotenim alebo zmanipulovanim — priradenim si vlastného hesla,

posudzovat vierohodnost réznych informaénych zdrojov, kriticky pristupovat’ k ziskanym informaciam a byt medialne gramotny.

vediet, Ze existuju rizika, ktoré su spojené s vyuzivanim internetu a IKT.



Ziak na konci $tvrtého roénika vie/dokaze:

- konat zodpovedne, samostatne a iniciativne pri samostatnej i skupinovej praci,

- poznat a reSpektovat, Ze neexistuje iba jeden pohlad na svet, akceptovat nazor spoluziakov, informacie ziskané na internete,

- uvedomuije si, ze informacie, ktoré zverejnia na internete jednotlivci alebo €lenovia skupiny, budd mat vplyv na pritomnost a buduicnost,
- chapat pojmy spravodlivost, ludské prava a zodpovednost, aplikovat ich v predmete informatika,

- byt tvorivy, primerane kritizovat, jasne sa stavat k problémom, rychlo sa rozhodovat, byt désledny, inSpirovat druhych — prezentacie,
informacie o vlastnej osobe na internete.

Osobnostny a socialny rozvoj

Prierezova oblast osobnostny a socialny rozvoj rozvija schopnosti kooperacie a komunikacie ziakov (Ziaci sa ucia spolupracovat
v skupine pri rieSeni problému, zostavit plan prace, $pecifikovat podproblémy, distribuovat' ich v skupine, vysvetlit problém dalSiemu Ziakovi,
rieSit podproblémy, zhromazdit vysledky, zostavit ich do celkového rieSenia, verejne so skupinou o nom referovat). Prostrednictvom IKT
programov rozvijame u ziakov sebareflexiu (rozmyslat o sebe), sebapoznavanie, sebalctu, sebadbéveru a tym spojené prevzatie zodpovednosti
za svoje konanie, za osobny zivot a sebavzdelavanie. UCime ziakov uplatiovat svoje prava, ale aj reSpektovat nazory, potreby a prava
ostatnych. Zakladnou ulohou je podporovat prevenciu pred socialno-patologickymi javmi v Skole (prevenciu Sikanovania, agresivity, uzivania
navykovych latok).

Environmentalna vychova
Prostrednictvom realizacie réznych projektov, ziskavanim informacii s environmentalnym zameranim ucime Ziakov vyjadrovat vlastné

nazory na rézne globalne témy.



Medialna vychova

IKT poskytuju ziakom moznost pracovat s informaciami, oboznamuju ich s pojmami Udaj a informacia, s réznymi typmi udajov, s ich
zbieranim, uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim, analyzou, hodnotenim a tvorbou, t.j. s manipulaciou s udajmi,
budovanie informatickej kultury , t.j. Ziaci su vychovavani k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie reSpektovanim pravnych

a etickych zasad pouzivania informacnych technoldgii a produktov.

Multikultarna vychova
Viest ziakov ku komunikacii s rovhocennymi partnermi z réznych krajin, poznavat cez informaéné technoldgie rézne kultury, ich historiu,

zvyky a tradicie, ucit ziakov zaujat rovnopravny pristup k vSetkym fludom, bez ohladu na ich socialne a kultirne zazemie.

Dopravna vychova
Prostrednictvom r6znych programov sa Ziaci oboznamuju s dopravnymi znackami (prostrednictvom grafického editoru), simulovanim réznych

dopravnych situacii si osvojuju zasady bezpecného spravania v cestnej premavke.

Ochrana zivota a zdravia
Ziaci prostrednictvom internetovych stranok maji moznost ziskat informéacie o réznych globalnych problémoch a situaciach ohrozuijicich Zivot

a zdravie Cloveka, maju moznost ziskat’ hlavne teoretické vedomosti o sebaochrane a o poskytovani pomoci inym v pripade ohrozenia zdravia a Zivota.

Regionalna vychova a tradiéna l'udova kultura
Vytvarat u Zziakov predpoklady na pestovanie a rozvijanie citu ku krasam svojho regiénu, prirody a spoznavanie a uchovavanie
kultirneho dedi¢stva nasich predkov. Poznavat histériu a kulturu vlastnej obce, mesta, krajiny a spoznavat iné kultury v oblasti ludovych tradicii

prostrednictvom IKT technoldgii.

Tvorba projektu a prezentaéné zruénosti



Naucit' ziakov riadit seba, tim, vypracovat' si harmonogram svojich prac, ziskavat potrebné informacie, spracovat ich, aby vedeli hfadat
problémy, ktoré treba rieSit, spravne ich pomenovat, utvorit hypotézu, overit ju a pod. Naucit' Ziakov prezentovat svoju pracu pisomne aj verbalne
s pouzitim IKT. Ziaci nadobudnt schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t.j. schopnost realizovat jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat problém,
ziskat' informacie z primeranych zdrojov, hladat rieSenie a pri¢inné suvislosti, sformulovat pisomne a Ustne nazor, diskutovat o fom, robit zavery),

rozvijat' si formalne a logické myslenie, nauCit’ sa viaceré metody na rieSenie problémov.

Vychova k manzelstvu a rodi¢ovstvu

Poznat nastrahy socialnych sieti, vyuzivat aktualne informacie z internetu na rieSenie beznych zivotnych situacii. Prostrednictvom
ziskanych informacii pestovat medziludské vztahy v Skole, vztahy medzi ucitelmi a ziakmi navzajom, vztahy medzi $kolou a rodinou.
Pomahat ziakom ziskavat' a udrzat si osobnostnu integritu, pestovat’ kvalitné medziludské vztahy, rozvijat socialne zrucnosti potrebné pre Zivot

a spolupracu,

Osnovy INF umoznuju aktualne reagovat na vychovno-vzdelavaci proces. Stym suvisi aj vyber medzipredmetovych vztahov
a prierezovych tém na tému vyucovacej hodiny, zloZenie ziakov v triede, aktualnej situacie. Osnovy INF umoznuju pruzne reagovat a tvorivo

vyberat medzipredmetové vztahy a prierezové témy priamo vo vyucbe takmer vo vSetkych predmetoch.

3

Pri hodnoteni a klasifikacii vychadzame z Metodického pokynu €. 22/2011 na hodnotenie ziakov zakladnej Skoly.
& Informatiku klasifikujeme. Klasifikacia je porovnatelna so znamkovanim, aké sa pouziva v inych predmetoch vyu€ovanych na Skole. Na

konci kazdého klasifikatného obdobia su Ziaci na vysved&eni hodnoteni znamkami.

e

Nie je nutné hodnotit' kazdu pracu a kazdy vykon Ziaka.

® Ziakov postupne vedieme, aby sa vedeli ohodnotit' sami, ale aj svojho spoluZiaka.
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Podklady na hodnotenie Ziaka ziska ucitel sustavnym sledovanim vykonu Ziaka a jeho pripravenosti na vyu€ovanie. Nevyhnutne berie
do uvahy vedomostny posun ziaka vzhladom na vlastnu osobu, vyuziva pochvalu, slovné hodnotenie kazdej prace, zameranu na
podporu jeho osobného rastu. Hodnotenie musi mat motivaény charakter. Dolezita je analyza Cinnosti zZiaka.

Ugitel pri hodnoteni berie do Gvahy aktivitu a samostatnost’ Ziaka. Ziak si uklada svoje prace (samostatne, pripadne s pomocou ugitela)
do vlastného oznadeného priedinka do poé&itada, 6o suasne vypoveda o jeho vykone a zruénosti v oblasti informatiky. Ziak je
z predmetu skusany Ustne a prakticky najmenej dvakrat v polro€nom hodnotiacom obdobi. Portfolia (prie€inky) si ucitel eviduje v
pocitacoch do konca hodnotiaceho obdobia prislusného Skolského roka.

Vyucujuci pouziva adekvatne metddy, hlavne praktické vystupy: pozvanka, list, e-mail, e-mail s prilohou, opis, recept, sms, vizitka,
digitalna fotografia, urover 1 a Baltik, prezentacia v Power Pointe, Movie Makeri.

Taziskovou formou hodnotenia je osobny rozhovor so Ziakom (individualny pristup), v ktorom ugitel Ziakovi poskytne citlivi, veku
primeranu, analyticky podloZzenu spatnu vazbu o réznych aspektoch jeho &innosti. Vo vzajomnej komunikacii ma Ziak moznost' klast

otazky alebo zdbvodnit svoj pristup. Tuto formu kombinujeme aj so sebahodnotenim Ziaka.
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Stupen Klasifikacna stupnica Poznamka
klasifikacie
Opis kritérii
Ziak spifa kritéria na vynikajucej drovni:
@ je iniciativny a tvorivy v praci s IKT, uplatfiuje vlastné napady, je otvoreny voc€i novym podnetom a
experimentovaniu,
@ dokaze vyjadrit veku primerané postoje (vkus, nazor, spolupraca, individualita) v oblasti prace s IKT,
ovlada zruénosti (technické, nastrojové, materidlové) podla poZiadaviek ro¢nikovych kompetencii na
vynikajucej urovni,
1 @ preukazuje veku primerané mentéalne spdsobilosti — na urovni vnimania, prezivania, fantazie a
predstavivosti, vytvarania vlastnych koncepcii,
@ dokaze veku primerane spracovavat svoje zazitky, €innosti a ich vysledky, . .
. : . : . . proporcie medzi
@ preukazuje vedomosti z oblasti IKT primerané edukaénym uloham), jednotlivymi
(0 dokaze reSpektovat vlastny tvorivy vysledok a je tolerantny voci tvorivym prejavom, nazorom a vkusu kritériami zvazuje
inych, . . . o , ) o _ _ ucitel podla
& zrealizoval projekt, film, fotografiu, prezentaciu, tabulku, textovy a graficky dokument primerane svojmu individualnych
v veku a schppnostiam. danosti ziaka
Ziak v podstate splfia kritéria prvého stupria hodnotenia:
2 realizuje edukacné ulohy priemerne, chyba mu iniciativnost, tvorivost, tolerancia, neroz8iruje svoju
flexibilnost, neosvojuje si nové vyjadrovacie prostriedky, podlieha predsudkom a stereotypom
Ziak v podstate spina kritéria prvého a druhého stupria hodnotenia, ale:
3
& realizuje edukacéné ulohy na nizSej urovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané
zru€nosti a poznatky v novych oblastiach.
4 Ziak realizuje edukaéné Ulohy na nizkej Grovni, bez vlastného vkladu, s tazkostami aplikuje ziskané zruénosti a

poznatky v novych oblastiach.
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Ziak nesplifia kritéria, nema zaujem o aktivity, neguje vyu&ovaci proces.

pouzivat’ stupen
len vo
vynimoénych
pripadoch (napr.
zamerné
negovanie
vyuéovacieho
procesu)

Vyucujuci voli vyber u€ebnic, doplnkovej literatury na zaklade aktualnej ponuky na trhu.

Ucebnym zdrojom budu ucebnice :

M. Mosna, Z. S&asna: Informaticka vychova pre 3. ro¢nik ZS —pracovna ucebnica, Aitec, 2013
M. Mosna, Z. Sasna: Informaticka vychova pre 4. ro¢nik ZS —pracovna ucebnica, Aitec, 2013

Chalachanova, M.: V kralovstve pocitac¢ov. Mapa Slovakia 2005 Hlavata, E.:

M. Chalachanova, V kralovstve pocitacov (Pracovny zoSit pre 1. stupen)

Pecinovsky, R., Vacha, J.:

BALTIK — uéebnice programovaéni nejen pro déti. Unherské Hradisté: SGP Systems, 2000. Bratislava, MAPA Slovakia Plus, s.r.0. 2008
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@ Webové stranky:

www.zborovna.sk www.infovekacik.sk www.bezkriedy.sk
www.alik.cz www.detsky-web.cz www.tuxtype.sourceforge.net
www.post.sk www.bezpecnenainternete.sk www.lumi.sk
http://detskeprogramy.szm.sk www.kamaradske-hry.cz www.webzabava.sk
www.skolahrou.sk www.vrana.sk www.andrea-ucitelka.wz.sk
WWW.Sgpsys.com www.rexik.sk www.slunecnice.cz
www.ovce.sk www.youtube.com

@ Didakticka technika a materialne vyucbové prostriedky:

@ Pocitace, notebooky, fotoaparat, CD prehravac, pridavné zariadenia pocitac¢a (tlaciaren, slichadla, mikrofén, reproduktory, USB
kfug,...)

® vizualne: Prezentacie v Power Pointe

¢ audiovizudlne: DVD, Program Skicar, Eduka¢né DVD a CD (Ferdova matematika, Detsky kutik)

& kombinované: multimédia, Program Drawing for Children, Logomotion, Tux Pain
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3. roc¢nik

Tematicky celok

Obsahovy Sstandard

Vykonovy Standar
d

Reprezentacie a nastroje
— praca s grafikou

Pojmy: oblast, animacia

Viastnosti a vztahy: animacia ako postupnost obrazkov
Procesy: kreslenie Ciary, usecky, obdlZnika, Stvorca, ovalu,
kruhu, pouzivanie vyplne, farby, palety farieb, nastavovanie
hrubky €iary, omalovanie, peciatkovanie, dokreslovanie,
kreslenie zakladnych geometrickych tvarov

Ziak na konci tretieho roénika vie/dokaze:

pouzit konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu obrazkov a animacii,

Reprezentacie a nastroje
— praca s textom

Pojmy: malé a velké pismeno, znak, slovo, veta, €islica
Viastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako
skupina slov, medzery, obrazok a text, pismo + typ, velkost,
hriubka a farba pisma (t.j. zvyraznenia),

Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie, vkladanie
obrazkov

pouzit konkrétne nastroje editora na
tvorbu a Upravu textu,

Reprezentacie a nastroje
— praca s multimédiami

Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehrava¢ zvukov, video, prehravac¢
videa

Vlastnosti a vztahy: hlasitost zvuku

Procesy: prehravanie, spustenie a zastavenie zvuku, nastavenie

hlasitosti, spustenie prehravanie a zastavenie videa

pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie
zZvukov,

pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie
videa.

Reprezentacie a nastroje
— Struktary

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenéna a kédovacia
tabulka, slovnik, mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy: poradie objektov, pozicia v postupnosti,
pozicia objektov v tabulke, vyznam postupnosti a tabulky
Procesy: praca s grafovymi Strukturami (s mapou, labyrintom,

sietou), zapisovanie, vyhlfadavanie v jednoduchej Strukture

orientovat sa v jednoduchej Strukture —
vyhladavat a ziskavat informacie z
jednoduchej Struktury podla zadanych
kritérii,

organizovat informacie do Struktur — podla
zadania vytvarat jednoduché Struktury
udajov, podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat' so Strukturami
udajov,
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Komunikacia a
spolupraca — praca s
webovou strankou

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac

Viastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje konkrétnu
stranku a suvisi s jej obsahom a zobrazenim, odkazy ako
prepojenia na webové stranky a subory, prehliada¢ ako nastroj
na zobrazovanie webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi webovymi
strankami, pouzivanie odkazov na iné webové stranky, navrat
na predchadzajucu navstivenu stranku

pouzit nastroje na prezeranie webovych
stranok,
ziskat informacie z webovych stranok.

Komunikacia a
spolupraca —
vyhladavanie na webe

Pojmy: vyhladavac
Procesy. vyhladavanie obrazkov na zadanych strankach

vyhladat’ a ziskat informaciu na zadanych
strankach internetu,

Algoritmické rieSenie
problémov — analyza
problému

Vlastnosti a vztahy: pravda — nepravda, plati — neplati,
ano/alebo/nie (neformalne)

Procesy: idea sekvencie prikazov, rozhodovanie o pravdivosti
tvrdenia

navrhnut rieSenie, vyjadrit plan rieSenia,
rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia (vyroku),

vybrat' prvky alebo moznosti podla
pravdivosti tvrdenia,

uvazovat o réznych rieSeniach.

Algoritmické rieSenie
problémov — interaktivne
zostavovanie rieSenia

Vlastnosti a vztahy: priamy prikaz — akcia vykonavatela
Procesy: riadenie vykonavatela v priamom rezime, pouzivat
jazyk vykonavatela

rieSit problém priamym riadenim
vykonavatela (napr. robot, korytnacka),
aplikovat elementarne prikazy daného
jazyka (zo slovnika prikazov) na riadenie
vykonavatela.

Algoritmické rieSenie
problémov — pomocou
postupnosti prikazov

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov
Vlastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a
vysledok

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov.

riedit problém skladanim prikazov do
postupnosti,

doplnit, dokon¢it, modifikovat
rozpracované riesenie.

Algoritmické rieSenie
problémov - interpretacia
zapisu rieSenia

Procesy:. krokovanie

realizovat navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — krokovat rieSenie,
simulovat ¢innost vykonavatela.
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Softvér a hardvér — praca
so subormi a prieéinkami

Pojmy: subor, priecinok

Vlastnosti a vztahy: v subore je uloZeny nejaky obsah, rozne
typy suborov pre rézne typy informacii (subor s obrazkom,
subor s textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

ulozit produkt do suboru podla pokynov
otvorit rozpracovany produkt zo suboru
podla pokynov.

Softvér a hardvér — praca
v operaénom systéme

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia programu alebo
dokumentu

spustit’ program/aplikaciu, ukoncit' beziacu
aplikaciu a otvorit v nej dokument,
prihlasit sa a odhlasit sa z
programu/aplikacii.

Softvér a hardvér —
pocitac a pridavné
zariadenia

Vlastnosti a vztahy: rézna funkénost klavesov (pismena, Cisla,
Sipky, enter, medzera, shift, delete, diakritika,...)

Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou, ovladanie kurzora na
obrazovke

pracovat so zakladnym hardvérom na
pouzivatelskej Urovni: ovladat programy
mySou, pisat na klavesnici.

Informaéna spoloc¢nost’ —
bezpecnost’ a rizika

Procesy: bezpelné spravania sa na internete

diskutovat o rizikach na internete,

Informaéna spoloénost’ —
digitalne technolégie v
spolocnosti

Pojmy: hry, filmy, hudba

Viastnosti a vztahy: digitalne technolégie okolo nas (aj napriek
tomu, Ze na prvy pohfad nevyzeraju ako zariadenia s
procesorom), digitalne technolégie ako nastroje pre
komunikaciu, digitalne technoldgie doma, v Skole

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné u€enie sa, zabavu a
spoznavanie

diskutovat o digitalnych technoldgiach, o
ich kladoch i zaporoch

diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitalnych technoldgii pri u€eni sa inych
predmetov, diskutovat’ aj o tom, ako
pomahaju ucitelovi — ako pomahaju
Ziakovi.

Informacéna spolo¢nost’ —
legalnost’ pouzivania

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi,
dielu a pouzitiu

Procesy: legalnost a nelegalnost pouzivania informacii
(obrazky, hudba, filmy)

diskutovat o principoch dodrzZiavani
zakladnych autorskych prav.
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4. rocnik

Tematicky celok Obsahovy Standar Vykonovy Standar
d d
Pojmy: oblast, animacia Ziak na konci stvrtého roénika vie/dokaze:
Vlastnosti a vztahy: animacia ako postupnost obrazkov
Procesy: oznaCovanie, presuvanie a kopirovanie oblasti, | - pouzit konkrétne nastroje editora na
spustenie a zastavenie animacie, krokovanie a tvorbu a Upravu obrazkov a animacii,

- najst, odhalit a opravit chyby pri Uprave

prepinanie sa medzi obrazkami animacie, kreslenie X AR
obrazkov aj animacii.

obrazkov animacie
Reprezentacie a nastroje
— praca s grafikou

Pojmy: symboly, znaky ako pismena, Cislice, Specialne znaky a | - pouzit konkrétne nastroje editora na
symboly tvorbu a upravu textu,
Reprezentacie a nastroje | Vlastnosti a vztahy: odsek ako skupina viet, medzery a - zaSifrovat a rozSifrovat text podla
— praca s textom oddelovace, obrazok a text, formatovanie textu, velkost, jednoduchych pravidiel (reprezentovat
zarovnanie odseku, text ako postupnost znakov, znaky a slova).

@ Procesy: opravovanie, mazanie, vymena slov, vkladanie
obrazkov (cez schranku), vlozenie a odstranenie
medzery (z chybného textu)

Reprezentacie a nastroje | Pojmy: snimka - pouzit konkrétne nastroje editora na
— praca s pribehmi Vlastnosti a vztahy: snimky a ich poradie tvorbu a upravu pribehov.

Procesy: vytvaranie pribehov, vlioZenie novej snimky, vloZenie

textu, vloZenie obrazka, spustenie a zastavenie
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Reprezentacie a nastroje
— informacie

Vlastnosti a vztahy: vztahy medzi jednotlivymi typmi informécie,
text a grafika

zakodovat' informaciu podfa pokynov do
konkrétnej reprezentacie,

dekodovat informaciu z jednoduchych
reprezentacii,

zvolit' si nastroj z danej skupiny nastrojov
pre danu konkrétnu situaciu, problém.

Reprezentacie a nastroje
— Struktary

Pojmy: postupnost, tabulka (v zmysle frekvenéna a kédovacia
tabulka, slovnik, mriezka), riadok, stipec

Vlastnosti a vztahy:. poradie objektov, pozicia v postupnosti,
pozicia objektov v tabulke, vyznam postupnosti a tabulky
Procesy: praca s grafovymi Struktdrami (s mapou, labyrintom,
sietou), zapisovanie, vyhladavanie v jednoduchej Strukture

orientovat sa v jednoduchej Strukture —
vyhladavat a ziskavat informacie z
jednoduchej Struktury podla zadanych
kritérii,

organizovat informacie do Struktur — podfa
zadania vytvarat' jednoduché Struktury
udajov, podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel manipulovat’ so Strukturami
udajov,

interpretovat’ udaje zo Struktur —
prerozpravat informacie z jednoduche;j
Struktury vlastnymi slovami.

Komunikacia a
spolupraca — praca s
webovou strankou

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliada¢

Vlastnosti a vztahy: adresa stranky identifikuje konkrétnu
stranku a suvisi s jej obsahom a zobrazenim, odkazy ako
prepojenia na webové stranky a subory, prehliada¢ ako nastroj
na zobrazovanie webovych stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi webovymi
strankami, pouzivanie odkazov na iné webové stranky, navrat
na predchadzajucu navstivenu stranku

pouzit’ nastroje na prezeranie webovych
stranok,
ziskat' informacie z webovych stranok.

Komunikacia a
spolupraca —
vyhladavanie na webe

Pojmy: vyhladavac
Procesy: vyhladavanie obrazkov na zadanych strankach,
vyhladavanie v mapéach na internete

vyhladat’ a ziskat informaciu na zadanych
strankach internetu,

diskutovat o vysledkoch vyhladavania,
posudit spravnost vysledku.

Komunikacia a
spolupraca — praca s
nastrojmi na komunikaciu

Pojmy: sprava, email, e-mailova adresa, k63
Viastnosti a vztahy: e-mail ako sprava pre adresata, adresat, e—
mail a program na pracu s e-mailom

zostavit a posielat’ spravu danému
prijemcovi prostrednictvom konkrétneho e-
mailového nastroja,
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Procesy: zadanie adresy, predmetu spravy, napisanie emailu,
odoslanie emailu, prijatie emailu, vymazanie emailu,
dodrziavanie etikety

najst a zobrazit' prijatu spravu od
konkrétneho odosielatela prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja,
zhodnotit spravnost e-mailovej adresy.

Algoritmické rieSenie
problémov — pomocou
postupnosti prikazov

Pojmy: prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov
Viastnosti a vztahy: ako suvisi prikaz/poradie prikazov a
vysledok

Procesy: zostavenie a upravenie prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov

rieSit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,

doplnit, dokon¢it, modifikovat
rozpracované riesenie,

interpretovat’ postupnost prikazov,
vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov.

Algoritmické rieSenie
problémov — interpretacia
zapisu rieSenia

Procesy: krokovanie

realizovat navod, postup, algoritmus
rieSenia ulohy — interpretovat’ ho, krokovat
rieSenie, simulovat’ ¢innost’ vykonavatela.

Algoritmické rieSenie
problémov — hladanie,
opravovanie chyb

Vlastnosti a vztahy: chyba ako zly vysledok, chyba v navode
Procesy: rozpoznanie chyby

vyhladat’ chybu vo vysledku po vykonani
algoritmu,

najst’ a opravit chybu v navode, v zapise
rieSenia,

diskutovat o svojich rieSeniach.

Softvér a hardvér — praca
so subormi a prie€inkami

Pojmy: subor, prie€inok

Vlastnosti a vztahy: v subore je uloZzeny nejaky obsah, rézne
typy suborov pre rézne typy informacii (subor s obrazkom, subor
s textom)

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov

uloZit produkt do suboru podfa pokynov
otvorit rozpracovany produkt zo suboru
podla pokynov.

Softvér a hardvér — praca
v operaénom systéme

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha
Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia programu alebo
dokumentu

spustit program/aplikaciu, ukoncit' beziacu
aplikaciu a otvorit v nej dokument,
prihlasit sa a odhlasit sa z
programu/aplikacii.

Softvér a hardvér —
pocitac a pridavné

Vlastnosti a vztahy: rézna funkénost klavesov (pismena, Cisla,
Sipky, enter, medzera, shift, delete, diakritika,...)

pracovat so zakladnym hardvérom na
pouzivatelskej urovni: ovladat programy
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zariadenia

Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou, ovladanie kurzora na
obrazovke

mySou, pisat na klavesnici.

Softvér a hardvér — praca
v pocitacovej sieti a na
internete

Vlastnosti a vztahy: internet ako celosvetova pocitacova siet

rozliSit e-mailovu a webovu adresu.

Informacéna spoloénost’ —
bezpecnost’ a rizika

Procesy: bezpeéné spravania sa na internete

diskutovat o rizikach na internete,
aplikovat pravidla pre zabezpecenie e—
mailu proti neopravnenému pouzitiu.

Informacna spoloc¢nost’ —
digitalne technolégie v
spolo¢nosti

Pojmy: hry, filmy, hudba

Vlastnosti a vztahy: digitélne technolégie okolo nas (aj napriek
tomu, Ze na prvy pohlad nevyzeraju ako zariadenia s
procesorom), digitalne technolégie ako nastroje pre
komunikaciu, digitalne technolégie doma, v Skole

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné u€enie sa, zabavu a
spoznavanie

diskutovat o digitalnych technolégiach, o
ich kladoch i zaporoch

diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitélnych technoldgii pri u€eni sa inych
predmetov, diskutovat aj o tom, ako
pomahaju ucitefovi — ako pomahaju
Ziakovi.

Informaéna spoloénost’ —
legalnost’ pouzivania

Vlastnosti a vztahy: autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu
a pouzitiu

Procesy: legalnost a nelegalnost pouzivania informacii
(obrazky, hudba, filmy)

diskutovat o principoch dodrziavani
zakladnych autorskych prav.
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