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Vzdelavaci Standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umoziuje aj rozvijanie individualnych ucebnych moznosti ziakov. Pozostava z
charakteristiky a cielov predmetu, ktoré sa konkretizujii vo vykonovom Standarde.

Vykonovy §tandard predstavuje uceleny systém vSeobecne formulovanych kognitivne odstupniovanych vykonov. Tieto vykony moze ucitel’
blizsie Specifikovat’, konkretizovat’ a rozvijat’ v podobe d’alSich uc¢ebnych cielov, uc¢ebnych tloh, otdzok, ¢i testovych poloziek s prihliadnutim na
aktualne kognitivne schopnosti Ziakov.

K vymedzenym vykonom sa prirad'uje obsahovy Standard, v ktorom je ucivo Struktirované podla jednotlivych tematickych celkov.
Stanoveny ucebny obsah moéze ucitel tvorivo modifikovat’ v ramci Skolského vzdelavacieho programu podl'a jednotlivych ro¢nikov.

Vzdelavaci standard je koncipovany tak, aby ucitel’ nepredkladal ziakom len hotové poznatky, ale vytvaral im primerané¢ podmienky na
aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara priestor, ktory umoziiuje ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi, pozorovat’ javy, merat,
vykonavat’ experimenty, vzajomne diskutovat’, riesit’ otvorené wilohy, praktické a teoretické problémy. Ziacke objavovanie, badanie, skimanie st
zékladnymi pristupmi, ktoré umoznuju nielen osvojit’ si nové vedomosti, ale aj zadklady spdsobilosti vedeckej prace a vytvaraju pozitivne postoje
k vedeckému spdsobu poznavania sveta.
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Vzhl'adom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyucovania prisposobi poctu ziakov v triede. Tym sa garantuju vonkajsiec podmienky
na adekvatnu realizaciu vyucby a splnenie vykonového a obsahového standardu.

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaji dve zloZzky. Jedna zloZzka je zamerana na ziskanie konkrétnych skusenosti a zrucnosti pri praci s
pocitacom 1 aplikdciami — na pracu s digitdlnymi technolégiami. Druhd zlozka je zamerané na budovanie zakladov informatiky. Hlavne na rieSenie
problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zédklad vyucovania informatiky v ramci primarneho vzdeldvania a z va¢sej Casti sa prelina i celym
niz8im strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innost'ou v tejto oblasti st potom dobrym predpokladom pre zvladdnutie druhej
zlozky, ktora mé dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druhd zlozka objavuje uz i v primarnom
vzdeldvani, aj ked iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté
zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci

* uvaZuju o informéciach a réznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na ich spracovanie,

* uvazuju o algoritmoch, hl'adaju a nachadzaja algoritmické rieSenia problémov , vytvaraji navody, programy podl'a danych pravidiel,
* logicky uvazuju, argumentuji, hodnotia, konaji zd6vodnené rozhodnutia,

* poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaji ich pri rieSeni informatickych problémov,

* komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaju informacie na webe,

* poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

* rozumeju rizikdm na internete, dokazu sa im branit a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytnu,

» reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.
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VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 2. roénik

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou — 8 hodin

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

v’ pouzit’ konkrétny graficky editor na vytvorenie a upravenie
obrazka,

v’ pouzit’ vybrané nastroje grafického editora na vytvorenie a
upravenie obrazka,

v' ulozit’ obrazok ako subor

Pojmy: obrazok, grafika, sibor

Vlastnosti a vztahy: obrazok ako bitmapa

Procesy: kreslenie ciary, usecky, obdiznika, $tvorca, ovalu, kruhu,
pouzivanie vyplne, farby, palety farieb, nastavovanie hrubky c¢iary,
omal'ovanie, peciatkovanie, dokreslovanie, kreslenie zékladnych
geometrickych tvarov, oznacovanie, presiivanie a kopirovanie oblasti,
uloZenie obrazku do suboru, otvorenie obrazku zo suboru

Reprezenticie a nastroje — praca s textom — 4 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

v’ pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a Gipravu textu,
v' ulozit’ hotovy text ako subor,

v’ zakddovat text podl'a zadanych pravidiel

Pojmy: malé a vel'ké pismeno, znak, slovo, veta, Cislica, znaky ako
pismena, Cislice, Specialne znaky a symboly

Vlastnosti a vztahy: slovo ako skupina pismen, veta ako skupina slov,
odsek ako skupina viet, medzery, formatovanie textu, pismo + typ,
velkost’, hribka a farba pisma (t.j. zvyraznenia), zarovnanie odseku, text
ako postupnost’ znakov

Procesy: pisanie na klavesnici, opravovanie, mazanie, vymena slov,
vloZenie a odstranenie medzery (z chybného textu)
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Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou — 3 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v’ pouzit’ nastroje na prezeranie webovych stranok,
v ziskat’ informécie z webovych stranok.

Pojmy: webova stranka, odkaz, prehliadac¢

Vlastnosti a vztahy. adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku a
suvisi s jej obsahom a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové
stranky a subory, prehliada¢ ako nastroj na zobrazovanie webovych
stranok

Procesy: orientacia na webovej stranke, medzi webovymi strankami,
pouzivanie odkazov na iné webové stranky, navrat na predchadzajucu
navstivenu stranku

Komunikacia a spolupraca — vyhl’adavanie na webe — 2 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v’ vyhladat’ a ziskat’ informaciu na zadanych strankach internetu,
v’ diskutovat’ o vysledkoch vyhladavania,

v posudit’ spravnost’ vysledku.

Pojmy: vyhladava¢, webova stranka, encyklopédia

Vlastnosti a vztahy: vyhl'adavac¢ ako zdroj odkazov, encyklopédia ako
zdroj informacii

Procesy: vyhl'addvanie obrazkov na zadanych strankach, vyhl'adavanie
v mapach na internete, vyhl'addvanie hesla v encyklopédii
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Softvér a hardvér — praca so subormi a prie¢inkami — 2 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:

v ulozit’ produkt do suboru podla pokynov,

v otvorit’ rozpracovany produkt zo stiboru podl'a pokynov,
v najst’ konkrétny stibor podl'a zadanej cesty.

Pojmy: subor, priecinok, cesta

Viastnosti a vztahy. v subore je uloZzeny nejaky obsah, rozne typy
suborov pre rézne typy informacii (stibor s obrazkom, stubor s textom),
cesta je umiestnenie suboru v pocitaci

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov, obrazkov, otvorenie
suboru

Softvér a hardvér — praca v operaénom systéme — 2 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

N«

iak na konci 2. ro¢nika zakladnej Skoly vie/dokaze:
spustit’ program/aplikéciu,

ukoncit’ beziacu aplikaciu,

minimalizovat’ a maximalizovat’ okno aplikécie,
prepinat’ medzi spustenymi aplikaciami,

vyhl'adat’ zadanu aplikaciu v pocitaci.

ANANENENRN

Pojmy: aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha, odkaz

Vlastnosti a vztahy: ikona ako reprezentacia programu alebo dokumentu,
odkaz ako zastupca

Procesy: néjdenie zadaného programu pomocou menu Start, spustenie
programu, ukoncenie beziaceho programu, manipuldcia s oknom
programu pomocou mysi, prepinanie sa medzi beZziacimi aplikaciami
pomocou mysi
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Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia — 4 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaZe:
v pracovat’ so zdkladnym hardvérom na pouzivatel'skej urovni,
v ovladat’ programy mysou, pisat’ na klavesnici.

Pojmy: pocitacova mys, klavesnica

Vlastnosti a vzt'ahy: rozna funkénost’ klavesov (pismena, Cisla, Sipky,
enter, medzera, shift, delete, diakritika,...), klik, dvojklik, pravé a l'avé
tlacidlo mysi,

Procesy: pohyb, klikanie a tahanie mySou, ovladanie kurzora na
obrazovke, pisanie pomocou klavesnice, stlaCanie viacerych klaves
pohyb, klikanie a tahanie mySou, ovladdanie kurzora na obrazovke

Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete — 2 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:
v rozlisit’ e-mailovii a webovu adresu.

Pojmy: Internet, lokalna pocitacova siet’
Viastnosti a vztahy: internet ako celosvetova pocitacova siet’
Procesy: najdenie suboru na lokélnej pocitacovej sieti

Informacna spolo¢nost’ — bezpe¢nost’ a rizika — 2 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zakladnej $koly vie/dokaze:
v diskutovat’ o rizikach na internete,
v’ ozna zakladné postupy pri vytvarani a uchovavani hesiel.

Pojmy: bezpecnost’, heslo, Sifrovanie

Vlastnosti a vztahy: bezpecnost’ ako nevyhnutny prvok osobného
zivota, kvalita hesla a bezpecnost’ jeho ulozenia

Procesy: bezpe¢né spravanie sa na internete, ochrana stikromia
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Informacna spolo¢nost’ — digitalne technologie v spolo¢nosti — 4 hodiny

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 2. ro¢nika zikladnej $koly vie/dokazZe:

v’ diskutovat’ o digitalnych technoldgiach, o ich kladoch i zaporoch

v' diskutovat’ o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych
technologii pri uceni sa inych predmetov, diskutovat’ aj o tom,
ako pomahajt ucitel'ovi — ako poméhajt ziakovi.

Pojmy: hry, filmy, hudba

Viastnosti a vztahy: digitalne technoldgie okolo nas (aj napriek tomu,
7e na prvy pohl'ad nevyzeraju ako zariadenia s procesorom), digitalne
technolédgie ako nastroje pre komunikaciu, digitalne technolégie doma,
Vv skole

Procesy: pouzivanie nastrojov na vlastné ucenie sa, zabavu a
spoznévanie

PRIEREZOVE TEMY

Osobnostny a socidlny rozvoj — OSR
Vychova k manzelstvu a rodicovstvu — VMR
Environmentalna vychova — ENV

Medialna vychova — MDV

Multikultarna vychova — MUV

Regionalna vychova a 'udova kultara — RLK
Dopravné vychova — DOV

Ochrana zivota a zdravia — OZO

Finan¢na gramotnost’ — FGR
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METODY A FORMY PRACE — STRATEGIE VYUCOVANIA

Pri vol'be vyucovacich metod a foriem sa prihliada na obsah vyucovania, na individualitu ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené
stanovené ciele a rozvijali sa kI'icové kompetencie ziakov pre dany predmet.
Pri vyucbe informatiky sa vyuZziva najma:

. riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skuisenosti Ziakov)

. vyklad ucitel'a

. problémova metdda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)
. rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne pocivanie)

. demonstraéna metoda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)

. prezenta¢na metoda (prezentacia s vyuzitim dataprojektoru)

. kooperativne vyucovanie (forma skupinového vyucovania — napr. vo dvojiciach)
. heuristicka metdda (uCenie sa rieSenim problémov)

. samostatna praca ziakov (s pracovnym listom, s poc¢itacom, s internetom)

. projektové, zazitkové vyucovanie.

HODNOTENIE PREDMETU

Vyudovaci predmet INFORMATIKA sa bude v 2. roéniku vyudovat’ podl’a iSkVP, hodnotenie predmetu — slovné hodnotenie.
Hodnotenie ziakov je v sulade s platnou legislativou - Metodickym pokynom ¢. 22/2011 na hodnotenie Ziakov zakladnej $koly. Zaroven sa
hodnotenie bude riadit’ prijatymi a schvalenymi kritériami PR pre dany predmet. Pri zdverecnom — sumativnom hodnoteni Ziaka v jednotlivych
klasifika¢nych obdobiach ma kazdé slovné hodnotenie v 2. ro¢niku rovnaku vahu. Slovné hodnotenie sa bude na Edupage zadavat’ pravidelne a
vcas, aby zdkonny zastupca mal moznost priebezne sledovat’ vysledky svojho diet’ata.

Pri celkovom hodnoteni sa pri urovani stupiia prospechu v jednotlivych predmetoch hodnoti kvalita vedomosti a zru¢nosti, ktort Ziak dosiahol na
konci hodnotiaceho obdobia, pricom sa prihliada na systematickost’ prace pocas celého obdobia. Stupen prospechu sa neurcuje na zéklade priemeru
klasifikacie za prislusné obdobie. Odrazi sa v iom aj aktivna praca ziaka na hodinach a pravidelna priprava na vyucovanie.

Metdody hodnotenia: Gstne skusanie, pisomné skusanie, praktické sktiSanie.

« Ustna odpoved — ovladanie poznatkov v stlade s vykonovym §tandardom

o Samostatna praca s PC podla zadania
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» Projekt a jeho prezentovanie
o Aktivity (Skolské a domace) — aktivny pristup k praci, oboznamovanie sa so zaujimavostami v oblasti IKT, ...
e Zvladnutie jednotlivych tematickych celkov v sulade s obsahovym a vykonovym Standardom v jednotlivych rocnikoch



