iSkVP Z8 s MS Kuchyia Ucebné osnovy Vytvarna vychova ISCED 1

Uéebné osnovy — VYTVARNA VYCHOVA

Nazov predmetu Vytvarna vychova
Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultara
Stupen vzdelania ISCED 1
Datum poslednej zmeny 28.08.2023
Vypracovala: Renata Handkova, Mgr. Katarina Cerovska
Casova dotacia
Rocénik prvy druhy treti Stvrty
Casovy rozsah vyuéby / tyz. 2 2 1 1
Casovy rozsah vyucby / roé. 66 66 33 33

Charakteristika u¢ebného predmetu
VS predmetuVytvarna vychova, 2015, str. 2

Ciele u¢ebného predmetu

VS predmetuVytvarna vychova, 2015, str. 3
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Obsahovy a vvkonovy Standard

Tematicky , . , . Pocéty | Prierezové
okruh Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard hodin | témy
. Vytvarné vyjadrovacie prostriedky/ 12 hodin/
Vytvarny Co je vytvarna vychova? Hrame | Spoznavat’ a pomenovavat Primerane veku pomenovat prvky
ia7vk Y sa na maliarov zakladné vytvarné prejavy vytvarnej ¢innosti. OSR
lazy a postupy.
Vytvarné Oboznamovat’ sa so Sirokou Ziak ma zékladné vedomosti 0
vyjadrovanie MOJ_e IV)Omocky. paletou vytvarnjch pomdcok vlas'fpostl‘ach’a mOZ’nostla}ch . ENV
Moja skola . : . pouzivania vytvarnych nastrojov
a sposobom ich pouzitia i
a materialov
5 O machulke Realizovat’ rozne typy stdp Ziak aktivne vytvara skvrny
Skvrna a tvar Veselé ik rn (8kvin) na ploche a vytvarne a pokusa sa pomenovat’ vzniknuté 0z0
vy pomenovavat’ vzniknuté tvary tvary
Pozorovat’ a vytvarne
Jablko vyjadrovat’ obrysy réznych
Jesenné ovocie tvarov, Nahodny tvar, jeho Vyjadrit plosny a priestorovy tvar a
Obrys a tvar Modelovanie tv.arov doplianie na vyznamovy. obrys podl'a videnej skuto¢nosti.
modeluieme ovocie ' Obrys-/vytvarné zobrazenie Rozlisit’ priamku od krivky. ENV
J ' obrysov tvarov predmetov,
figar/
Vytvarny Obrysy listov. Operovat's tvarmi - dopl’nat Ziak vytvéra jednoduché $ablony
jazyk Jesenny strom netiplné tvary, kopirovat a viacnasobne kopiruje ziskany tvar
vytiahnutim podl'a Sablony
Fiok 70 . . Ziak mé zakladné vedomosti
, 1ak ziskava zakladné , . ., ,
Farba O dthe. vedomosti o farbach a spésobe | © farbach a ich miesani. Pomenovat ENV
alokdlny ton | SInko a oblaky JEUOTIOSH p tony zakladnych farieb.Rozlisit
ich miesania . Lo
svetlé a farebné tony
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Pokusat’ sa vyjadrit’ lokalny y
farebny ton zobrazenej Ziak vie vyjadrit’ lokalny farebny ton
Farba O farbéch diia a noci /svetlé skutf)gnostl aj po.c%la predst.atvy a |zobrazenej skutqcpostl aj podla 5
. . L o fantazie, zosvetlit’ a stmavit predstavy a fantazie a vie zosvetlit’ a OSR
a lokéalny ton | a tmavé tony/ o e o s e
farebné tony mieSanim stmavit’ farebné tony mieSanim
farebnych hmoét. Zakladné tony | farebnych hmot
farieb, teplé a stodené
2. Rozvoj fantazie a synestetické podnety/ 18 hodin/
(o1 . it inne i ci Ziak A j cielen i
Najdi skryté tvary. TVOI‘lt, spontanne 1'01eler§e A 1ak spontanne aj C e’e e vytvara
Plocha a tvar , . y vedené stopy. Realizovat’ rézne | stopy na ploche, ktoré vytvarne OSR
Malované skvrny z tusu A .
typy stop na ploche dotvori
(. , , Operovat's tva,r m,l' Ziak cielavedome komponuje
Vytvaranie Obrazky z pismen. Transformovat’ pismo na . ,
.. , . . , = prvky a transformuje ich do novych MDV
kompozicie Pismena na prechadzke premeneny tvar. Cielavedome tVarov
komponovat’ prvky
Mierka: . ) ) [ Ziak vi PERO . .
v . . Pokusat’ sa zvladnut zékladné Zml; vie pouz1vat_ Za’kladn’e operacie
zvacSovanie Helloveenske tekvice. L : , s mierkou v praktickych vytvarnych
v . e . operacie s mierkou zobrazenych | .. . , s T MUV
a zmenSovanie | Fantazijné kreslenie. tvarov ¢innostiach. Vytvarne zobrazit’ svoje
predstavy a fantaziu na zadant tému.
Ziak sa pokusa primerane veku | _ _
Vytvarny volit’ motivy na vyjadrenie Ziak primerane veku zvoli motivy
jazyk — o . ; 3 na vyjadreni ych na
ja ¥ . Viano¢na rozpravka zgd?nych nametov a , a ,yj adrenie ZaQanXC : nametov a MUV
moznosti cielavedome umiestniovat cielavedome umiestiiuje
kompozicie zobrazované prvky vo formate | zobrazované prvky vo formate
za G¢elom vyjadrenia pribehu
. Analytlckozsynte_tlcky _ Ziak vie, e mastné povrchy /vosk/
S .+, | Cary s voskom. posudzovat’ rozdielnosti a . o, oo .
ynestetické . , e - nesaju vodu. Ziak pouziva ziskané
Jarné kvety pribuznosti farieb a materialov. ) ., .
podnety ) s A . vedomosti o materialoch pri
Velkono¢né vajicko Nanasat’ farby na mastny ., .
povrch vytvarani dekora¢ného predmetu
Hmat Hmatové hadanky. Analyticko-synteticky Ziak vie ngjst’ primerany vyraz na OSR

Mal'ujeme hubkou

posudzovat’ rozdielnosti a

pomenovanie  materidlov  aich
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pribuznosti farieb (ténov a povrchov
odtieniov), tvarov, materialov
a ich povrchov
Ako vselijako mézeme Poznévanie a porovndvanie Ziak vnima mozZnost’ spracovania
zobrazovat’ to isté. roznych médii pri spracovani jednej témy variabilnymi OSR
Jahoda rovnakej témy vytvarnymi technikami
Porovnavacie Rozvijat' na zaklade ziskanych | Ziak je otvoreny voéi
cvicenia e e, . ] { > vodi i i
Varidcie jamného ovocia. skuse_nosn otvorenost’ voci experimentovaniu s farbou, hmotou,
y . experimentovaniu s farbou, tvarom, technikou, postupom, ENV
Kolaz ovocia . . . .
hmotou, tvarom, technikou, motivom a témou na zaklade
postupom, motivom a témou vlastnych skusenosti a predstavivosti
Stvarnovat’ rovnaky motiv .. , e
n . , 7. Ziak pozna a pomenovava Sirokt
s . réznymi vytvarnymi , . .
To isté a predsa iné. technikami wvaf ich paletu vytvarného zobrazovania, MDV
Modelovanie red’kovky cchnikami a porovhavat Jeho | yerhalne vyjadruje postrehnuté
zobrazenie s inymi médiami .
, L odliSnosti
a stvarneniami
3. Podnety moderného vytvarného umenia/8 hodin/
Pouzivat’ zakladné farebné a Ziak dokaze spontanne pouzivat’
materialové kontrasty (tvrdy, zakladné farebné a materialové
< ) . ) , akky ial), k [
Akénd marba | Rozpravka o malovani. makky material) on’trasty’ kon’trasty,’ kontrast}/ textary povrchov DOV
textary povrchov a vytvarnych | a vytvarnych pomocok.
pomocok. Pouzit’ rozne Frkanie, liatie, odtlacanie,
kresliarske/maliarske/ nastroje rozfikavanie farebnej hmoty
Podnety L
, . . , . , . Vytvorit’ objekt zo zvoleného
vytvarného Objekt z odpadovych materialov. | Odpadovy material. vt , ) . ENV
. odpadového materialu.
umenia
Dotvaranie obrazkov Pracovat’ pre zédbavu, radost’
Vytvarné hry | Prirodna mestska krajina netradi¢nymi postupmi a potesenie o samotnej aktivity- ENV
a technikami Ukazky umenie Land artu.
Vytvarné Primerane veku volit motivy na | Ziak na zaklade zadania nametu
vviadrovanie Fantasticky portrét vyjadrenie zadanych nametov, vybera motivy na spracovanie témy
Y] pomenovavat’ postupy a a opiSe vysledok vlastnej vytvarnej
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vysledky vlastnej vytvarnej ¢innosti
¢innosti
4. Vytvarné ¢innosti inSpirované dejinami umenia /4 hodiny/

Ziskavat 2 rézmveh zdroioy Ziak ma zakladné vedomosti

In$piracia , . . iskavat £ 1oznych J o0 predhistorickom umeni a pozna
, Malovanie Vv jaskyni. zakladné vedomosti o A . , .

pravekym povod jaskynnych malieb.

Mal'ujeme rukami

vybranych artefaktoch

a fantazie. Zasah do kompozicie

nastrojov a materialov

fotografie.

urmenim predhistorického umenia N‘i‘“?al ovat, SVoJU predstavu ,
inSpirovanu pravekym umenim.
5. Podnety architektary a fotografie /6 hodin/
Aktivne a otvorene sa pokusat’
experimentovat’ s farbou, v . , s e
. ] Ziak je aktivny a otvoreny voci
Kreslenie do fotografie /ucivo z tech nikou, postupom  motivom experimentovaniu s farbou,
« 1 a témou tak, aby vysledkom . ,
Podnety ucebnice/. . D . technikou, postupom, motivom
. . .. usilia bolo nové vytvarné , oo , ENV
fotografie Dokresl'ujeme krajinu. . a témou. Architektura v rpzpravkach.
vyhotovenie predmetu. s , )
. [ Doplnit fotograficky podklad posl'a
Zasah do kompozicie ) o
. . vlastnej fantazie.
fotografie, jej prekreslenie,
domal’ovanie, doplnenie.
Experimentovanim sa pokusat’ |
0 vyjadrenie lokalneho Ziak vyuziva zakladné vedomosti o
Podnety Moj portrét. farebného tonu zobrazenej farbach a o vlastnostiach a
. S . , . ., , VMR
fotografie Moji rodicia skuto¢nosti aj podla predstavy | moznostiach pouZzivania vytvarnych

6. Podnety videa a filmu /4 hodiny/
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Obrazky, ktoré sa pohybuju.

Pozorovanim a pokusmi
ziskavat’

prvé vedomosti 0 vzniku filmu
— 0 pohybe obrazu, akcii a

Ziak vie interpretovat’ film ako
rychly pohyb obrazkov na
filmovom pase.Pohyblivy obraz-

vyvoja pisma, vyznam a obraz.

obrazkového pisma

Podnety filmu filmovej postave. akcia vo filme. MDV
Kratka ukazka z vybraného
filmu.
Vytvarné spracovanie akcie, Vytvarne interpretovat’ vybranu
pohybu. akciu z filmovej ukazky.
7. Podnety dizajnu a remesiel /6 hodin/
Podl’a vlastnej fantazie
vyjadrit’ rytmus striedania 5
Dizajn Telo a jeho dopinky. prvkov prqstriedkami kresby, Ziak pri p,rieStomvom VytVévr ?ni
aTudské telo | Fasiangova maska mal’by a priestorového doplnkového predmetu vyuZziva
vytvarania. Premyslene vyjadrit’ | vytvarné prvky.
zakladn vizualnu symetriu
a asymetriu
Podnety Fantasticky dom. lek_at prve Vedomqstl ° Ziak odliSuje klasické a moderné
. . . architektonickom priestore . ., .
dizajnu Dom pre nasu rodinu a tvare architektonické prevedenie budov
Dizajn l;onlil’lvéa‘f’ sa IiljaQat’ tvgr(?vé a VMR
domova Fantasticky nabytok. JUnEene anaiogle medzl Ziak pri spracovani navrhnutej témy
a 'udského Domcek pre babiky Zivymt orgg hizmamt pouziva fantaziu a predstavivost’
tela a ar_ch1tel_<turou pri tvorbe
zariadenia bytu
8. Podnety poznavania sveta /4 hodiny/
Obrézkové pismo Roézne typy pisma- historia Vytvorit’ vlastna verziu OSR

9. Skola v galérii — galéria v §kole /4hodiny/
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Interpretovat’ psychicka | VMR
. charakteristiku vyrazu | Ziak primerane veku charakterizuje
Portrét. . ; , , . .
zobrazeného motivu (smutny, | vyraz zobrazeného motivu.
vesely, nahnevany a pod.).
Skola v
galérii
Moja mamicka Akcn’e napodobnenie vyrazu V}’/tvarne vyjadrit rozne vyrazy
portretu. tvare.

gﬁ;ﬁ?‘twky Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Ez(clz :’él;le;ezove
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky /10 hodin/
Linia (r6zne typy Ciar) Ziak vie:
Vyrazovy charakter linie - pouzit rozne kresliace
Vytvarné (vyuzity pri tematickom nastroje
vyjadrovacie kresleni) - kreslit’ ¢iarami S r6znym
prostriedky Kresliace nastroje a pomocky charakterom
(voI'nou rukou, pravitkom,
krazidlom, ndhodne) OSR
Lokalny farebny ton (mal’ba, - vyjadrit zakladny farebny 10 ENV
alt. kolorovana kresba ton predmetu VMR
jednotlivych predmetov)
Farba podl'a videnej
skuto¢nosti
Obrysovy tvar predmetu - vyjadrit priblizny obrysovy
tvar predmetu
Symetrie a asymetria - usporiadat’ tvary symetricky
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jednoduchych tvarov, farieb, al. asymetricky
ploch (osova, stredova - spravne zapustat farby,
symetria) pretlacat’ podl'a osi
a vyuzivat’ pritom svoj
zmysel pre fantaziu
a tvorivost’
Podnety moderného vytvarného umenia/ 10 hodin/
Land art (s ukdzkami Ziak dokéaze vytvorit’ objekt
Prirodna/mestska krajina (vytvarnt realizaciu) v Krajine.
Podnety Prirodné materidly/umelé Ziak dokaze vytvorit objekt
moderného materialy (asambléz) zbieranim, ukladanim, 10 ENV
vytvarného Surrealizmus vrstvenim, lepenim z ré6znych
umenia Fantasticky portrét prirodnych materidlov podl'a
Asamblaz fantazie.
Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia /10 hodin/
Umeni Egypta (pyramidy, Ziak vie vytvorit vlastnil verziu
hieroglyfy,piktogramy, tajna | obrazkového pisma (na zéklade
abeceda) svojej fantazie vytvorit’ Svoje tajné
pismo)
Vytvarné Ro&zne typy pisma- historia
¢innosti vyvoja pisma (obrazkové-
inSpirované hlaskové) MUV
dejinami Vytvarna interpretacia
umenia obrazkového pisma, vyznam
a obraz
Rozvijanie predstavivosti,
tvorivosti, fantazie a inSpiracie
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archaickymi pismami
Rozvijanie predstavivosti
atvorivosti, vyjadrenie deja,
Land art : . , .. , : .
, . . , rozmiestnenie obrazovych Ziak vie voI'nou technikou spravne
Vytvarné hry v Krajine. Letna . o, . . ENV
. prvkov v priestore umiestnit’ obrazové prvky v priestore
priroda
Podnety fotografie / 4 hodiny/
Rozne zanre fotografie (z Ziak dokéze spravne vytvorit
¢asopisov)- portrét, montaz z fotografii - kolaz
krajina,architektura,
mikro/makrofotografia,
reportaz...
Kolaz, montaz
fpo(i?)n(rezie Strihanie a spajanie Casti gg\cl)
g fotografii do novych
kompozi¢nych suvislosti
Kompozicia z r6znych zanrov
arozneho tvaroslovia
Podnety filmu a videa / 2 hodiny/
Filmové postava v kreslenom, | Ziak dokaZe vytvarne interpretovat’
animovanom alebo hranom vytvarnu postvu v novej
Podnetv filmu filme drmamatickej situacii podla vlastnej
y Filmovy kostym, vyzor fantazie, OSR

a videa

postavy
Filmova postava v dramaticke;j
akcii.

Vie navrhntt’ kostym pre filmova
postavu.
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Rozvijanie vytvarnych Ziak dokaze spravne namalovat

predstav v malovani figar rozpravkovi postavu a dotvorit’ ju

l'udi, zvierat, dotvaranie podl'a | podl'a vlastnej fantazie

vlastnej fantazie

Podnety architektiry/ 6 hodin/

Architektonické prvky (obluk,

stena. Strop, brana, schody...)

Architekttra ako skladacka

(stavby z kociek, lega,

Skatuliek, kartonu...)

Spéajanie — zarezmi, spinkami,
Podnety lgpiacqu paskou, lepidlom, Ziak‘ doké?e sprévne postavit’ MUV
architektir viazanim...) architektonicky tvar (prvok) zo 6 OSR

y Modelovanie z modelovacej stavebnice.

hmoty

Montéz a demontéz

predmetov.

Rozvijanie zmyslu pre

priestor, tvorivost a fantaziu .

Elektronické média / 8 hodin/

Pouzivanie klavesnice Ziak dokéaze:

Vyhladdvanie pismen, malé - napisat’ malé, vel'ké pismena

a vel'ké pismena, Cisla, a ¢isla v textovom programe,
Elektronické pouzivanie klavesu Shift, - napisat’ slova s diakritikou 8 MDV
média pisanie diakritiky, zmena Vv textovom programe,

pisma a rezu pisma, zmena - zmenit pismo, rez pisma,

velkosti pisma, kratke texty farbu pisma,

- napisat kratke vety

10
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Rozvijanie vztahu v textovom programe

Kk pocitaovej technike

Rozvijanie zmyslu pre Ziak vie kreslit’ na PC v Skicari

tvorivost, fantaziu, presnost’.

Podnety dizajnu a remesiel / 4 hodiny/

Hracky r6zneho druhu Ziak vie navrhnit’ hratku podla

Chlapcenské a dievéenské vlastnej fantazie.

hracky
Podnety Mechapické a stgtické hragky | Ziak vie vytvorit jednoduchl'l_
dizajnu a (funkcie, mateerial, farby, pokry\_/ku hlavy podl'a vlastnej 4 DOV
remesiel tvary...) fantazie.

Klobuc¢nicke remeslo

Pokryvky hlavy- klobtky,

Ciapky, Satky, kukly, kapucne,

koruny

Rozvoj fantazie a synestetické podnety / 2 hodiny/

Rytmy v hudobnej skladbe Ziak dokaze v kresbe vyjadrit rozne

(ukazky) hudobné rytmy.

Rytmy v kresbe, mal'be
Rozvoj Rytmy v prirode Ziak dokaze na zaklade priameho
fantazie a Kresba nametu podl'a fantazie |zmyslového zazitku priradit’ farby 9 070
synestetické a motivy a namal’ovat’ ich.
podnety Pozn. Mozno spojit’ s témou

vytvarné vyjadrovacie

prostriedky.

Podnety poznavania sveta / 4 hodiny/

Podnety Ziak vie vytvorit’ objekt (alt.
poznavania Prirodoveda- prirodniny asamblaz alebo obraz) z prirodnin 4 ENV
sveta a prirodné materialy (listy, najdenych v okolitej prirode,

11
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kora, kamene, semena,

plody...)

Rozvijanie zmyslu pre krasu
prirody, fantazie, predstav
a tvorivosti.

Pozn. moznost’ spojit’ s témou
podnety vytvarného umnenia —
land-art.

Vie interpretovat’ prirodné tvary.

Skola v galérii /6 hodin/

Skola
Vv galérii

Rytmus a pohyb. Hracky.

Ziva socha (ukazky)

Sochy v galérii (alt. virtualne;
galérii)

Sochy v kostole

Sochy na verejnom
priestranstve

Vytvarna interpretacia sochy
v inom médiu (mal’ba, kolaz,
performancia) alebo inej
technike (modelovanie

Z plasteliny...

Ziak dokaze napodobnit’ sochy
postojom, vyrazom alebo
preformanciou (akciou)

OSR

12
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Tematicky Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard Poct,y P’rlerezove
okruh hodin | témy
Ziak vie:
farba — zosvetlovanie a - pouzit’ v mal'be zosvetlenie a
stmavovanie farieb, farebny stmavenie farieb,
valér svetlostna Skala - vytvorit’ figurativnu kresbu z
jednotlivych farieb geometrickych tvarov (alt.
tony sivej farby objekt zo stereometrickych
Vytvarné dany motiv vo svetlych a v tvarov),
vyjadrovacie tmavych farbach 5 OSR
prostriedky plo$né geometrické tvary a
stereometrické telesa
spajanie geometrickych tvarov
do kompozicie podla
predstavy skladanie, lepenie,
strihanie, spajanie,
komponovanie
vone a pachy prijemné a Ziak vie:
neprijemné - farbami a tvarmi vyjadrit’
Rozvoj prirodné a umelé vone, svoje vnemy z rdznych voni
. parfumy - pomenovat namal'ovaneé,
fantazie a A R
ey s asociacie farby, tvaru — vone, - 3 OSR
synestetické J .
podnety f:hute’porov,n'avame p9c_1tov,
ich vytvarna interpretacia
Podnety ukazky: Ziak vie: OSR
moderného umenie paketaze (obalovanie - vytvorit’ tvar paketazou, 3 ENV
vytvarného tvaru), opisat’ vybrané dielo z umenia

13
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umenia presaze (stlacanie a lisovanie paketaze,
tvarov)
akumulacie (hromadenie
tvarov) baliace materialy;
balenie, lepenie, viazanie
skryty tvar
Vytvarné antické umenie (socharstvo, Ziak vie:
¢innosti architektara, keramika, odev, - vytvarne interpretovat’
in§pirované predmety) pribehy na artefakt antického umenia, MUV
dejinami keramickych vazach, myty
umenia
predmoderné (historické) a Ziak vie:
moderné obrazy zobrazenie - vytvarne parafrazovat’ 0sobu
svitcov (historickych (udalost’) na zaklade
Skola v osobnosti) — charakteristické videného vytvarného diela, MUV
galérii atributy ikonografia OSR
najznamejsSich patronov,
osobnosti pribehy osobnosti z
obrazov
vyraz architektiry Ziak vie:
(napr. podla slohu: - popisat’ rozne stavby (podl'a
funkcionalistickej, secesnej, zazitej sktisenosti alebo
barokovej, klasicistickej, ukazok),
rokokovej gotickej, - vytvarne interpretovat’
p postmodernej ...; vybrané architektiry s
odnety , . o A ,
. , podl’a funkcie: sakralnej, rdznym vyrazom, RLK
architektary , R, ,
pomnikovej, civilnej ...; podl'a
materialu: drevenej, tehlovej,
sklobetonove;j ...)
porovnanie rd6znych typov
vyrazu, ich subjektivneho
poOsobenia architektara v
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Ucebné osnovy Vytvarna vychova ISCED 1

iSkVP ZS s MS Kuchyiia

prirodnom a mestskom

prostredi

mal’ba (kresba) zasahujuca do | Ziak vie:

fotografickych kompozicii (z - doplnit’ chybajuce Casti
Podnety ¢asopisov) fotografie kresbou OSR
fotografie rekonstrukcia neuplného (alt. mal'bou, reliéfom,

obrazu kolazou ...),

namet fotografie

Ziak vie:

filmovy priestor — priestor v - nakreslit’ prostredie pre
Podnety videa ktorom sa odohrava filmovy vybrané scény z filmu, MDV
afilmu pribeh

filmova scénografia, kulisy

scénografia

Ziak vie:

typy pisma, velkosti pisma, - vytvorit’ obrazky z pismen

farby pisma, porovnanie nezavisle na riadku v

rovnakych pismen v réznych grafickom programe,

fontoch, rotacia pismen, - nakreslit’ tematicky obrazok

zrkadlenie pismen, montaz pomocou nastrojov

roznych typov pisiem, obrazok grafického programu,

z pismen — lettrizmus, vlastné

pismena; nastroje grafického OSR
Elektronické programu — ¢iara, usecka,
meédia vyplneny obdiznik alebo

Stvorec, paleta farieb, krok

spat, guma, nastavenie

velkosti hrotu, paleta farieb,

nastroj peciatka pozn. mozno

nadviazat’ — spojit’ s témou

predmetu informatika
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Ucebné osnovy Vytvarna vychova ISCED 1

iSkVP ZS s MS Kuchyiia
vybrané znaky a ich vyznam | Ziak vie:
(erb, vlajka, logo ...) - navrhnut vlastny erb (alt.
symboly na erboch, vlajkach, vlajku, logo) podl'a vlastnej
logach fantazie,
Podnety ’ - vytvorit’ jednoduchu babku,
dizajnu a al:[ernatlvne: S 5 RLK
remesiel b?lbkarstvo, alt. tienové
divadlo babky (prstové,
marionety, jawajky ...)
konStrukcia jednoduchej babky
charakter (vyraz) postavy
babky
p prirodoveda — zmeny latok Ziak vie:
odnety i . i , s ,
L (mrznutie, topenie, tuhnutie, - vytvarne vyjadrit’ vybrany
poznavania horenie, teCenie, vyparovanie, proces zmeny latky v prirode. 3 020
sveta rast ...)
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iSkVP ZS s MS Kuchyria

Tematicky
okruh

Téma

Obsahovy Standard

Ucebné osnovy Vytvarna vychova ISCED 1

Vykonovy Standard

Pocty
hodin

Prierezové
témy

Vytvarné
vyjadrovacie
prostriedky

Bod, vybodkujme sa

bod vlastnosti bodov (velkost’,
vztahy dvoch a viacerych
bodov — pritazlivost, pohyb,
nehybnost’ ...)

textura bodov (vzor, raster;
husta a riedka textura)
pointilizmus — mal’ba bodmi
ukazky: pointilistické umenie
zékladné farebné kontrasty
(tepla-studend, tmava-svetla,
doplnkové farby)

Ziak vie:
- vytvorit obraz s pouzitim
bodov,
- pouzit' vV malbe farebné
kontrasty,

OSR
ENV

Rozvoj
fantazie a
synestetické
podnety

Navrhujeme vlastné logo

moznosti zobrazovania
zvoleného motivu

(napr. strom, figura zvieratka,
domcek, kvetina ...)

odklon od schematického
zobrazovania, inovacia,
fantazia pluralita tvarov
motivu vyraz, psychicka
vlastnost’ (napr. smutny,
vesely, unudeny, smieSny,
lenivy...) — vyraz
spracovavaného motivu

hudba ako obraz z tonov
(hudobna interpretacia farebnej
stupnice) farebné tony, farebné
stupnice

Ziak vie:
- variovat grafickeé stereotypy,

- namal'ovat farebnt stupnicu
tonov

ENV
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dramatizacia vytvarného diela,
pribeh

iSkVP ZS s MS Kuchyria
impresionizmus krajinomal’ba | Ziak vie:
— impresionizmus (napr.
varidcie krajiny v r6znych - namalovat obraz
situdciach, atmosférach) prostrednictvom bodov alebo
Podnety Bodkovo, Claud Monet farebné skvrny v malbe skvin,
moderného krajiny ukazky: porovnanie - vyjadrit' v mal’be zmenu ENV
vytvarného impresionistickych a atmosféry (svetelnosti,
umenia pointilistickych krajinomalieb pocasia ...),
pozn.: mozno nadviazat’ na
vytvarné vyjadrovacie
prostriedky — bod
(pointilizmus)
Vytvarné ukazky: umenie inych kultar | Ziak vie:
¢innosti (napr. Indianov, Ciny, - vytvarne interpretovat
in§pirované Letom svetom Japonska ...) typické artefakty artefakt umenia vybranej MUV
dejinami vybranej kultary odli$nosti a kultury,
umenia podobnosti s naSou kultarou
tradiéné Zénre obrazov Ziak vie:
(portrét, zatisie, krajinomal’ba, - zahrat’ scénu (pribeh) viden
scéna zo zivota ...) na obraze,
zanrovy obraz (scéna zo - vytvorit’ rekvizity k scéne z
zivota) v muzeu/galérii (alt. obrazu,
Obrazy ozivaju virtualnej galérii) - povedat’ SVOju interpretaciu
Skola v zobrazenie postav, deja, videného obrazu, ENV
galérii prostredia - VMR
svet v obdobi, ktoré obraz
zobrazuje
moda v obdobi, ktoré obraz
zobrazuje
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architektara vychadzajica z | Ziak vie:
Pudskych, zivoc¢isnych alebo - navrhnat’ antropomorfnt (alt.
Podnety Moje mesto rastlinnych tvarov zoo/fytomorfnu) architektru ENV
architektury postava ako budova — budova podla vlastnej fantazie, 0z0o
ako postava - rozlisit’ prirodné a
organické a geometrické tvary geometrické tvary,
rolaz alebo montaz z dvoch Ziak vie:
fotografii (reprodukcif) - spojit’ Casti fotografie do
rytmické striedanie Gasti novej kompozicie, MDV
obrazu
]I:)Odnety. Rolézko tvarové suvislosti ¢asti obrazu
otografie ;
a jeho celku
ukazky: rolaz a fotomontaz v
umeni, autorské techniky
filmové triky kulisy Ziak vie:
vytvarajuce iluziu nejestvujice - vytvorit’ kulisu,
Podnety videa o (Fozprévkové_, fantastické, sci- - navrhnat vymysleného tvora,
a filmu V zakulisi fi) tvory vo filmoch MDV
ukazky: animovany a hrany
film — animacie v hranom
filme
pokro¢ilé digitalne kresliace | Ziak vie:
nastroje — vyplneny - nakreslit linearnu kresbu
mnohouholnik, vyplnena pocitaovym nastrojom,
krivka, vyplneny pravidelny - namal’ovat’ jednoduchy
Elektronické Computer Art mnohouholnik, néstroj osova motiv pocitaovym MDV
média sumernost’, pokrocilé miesanie nastrojom, OSR
digitalnych farieb, vlastna - pouzit’ nastroj osova
farebna Skala, farebné sumernost’ V kompozicii,
kontrasty, vzory z pismen, - ulozit’ kresbu alebo mal'bu
vytvorenie peciatky pozn. ako novu peciatku,
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iSkVP ZS s MS Kuchyiia
mozno nadviazat’ — spojit’ s
témou predmetu informatika
dizajn in$pirovany Ziak vie:
organickymi tvarmi a - nakreslit vymysleny dizajn
telesnymi funkciami rastlin, predmetu inSpirovany
zivocichov alebo ¢loveka organickymi tvarmi,
vyber oblasti dizajnu (napr. - vytvorit’ jednoduchu kresbu
nabytok, predmety dennej (alt. objekt, sperk) z miakkého
Podnety Dizajnér sucasnosti spotreby, odev a dopinky, drotu
dizajnu a obuv, dopravné prostriedky, RLK
remesiel stroje, Skolské pomdcky...)
pozn.: moznost’ nadviazat’ na
podnety architektary l'udové
remeslo: drotarstvo (strihanie,
ohybanie, tvarovanie,
omotavanie, spajanie mikkého
drotu...)
vlastiveda — mapa (napr. Ziak vie:
fantastickej krajiny, krajiny z - zhotovit’ vlastnu mapu s
E(?tzj::xnia Umelecki geografi filmu, cesty do Skoly, fantazijnou symbolikou, [E)g\\//
zmenenej realnej krajiny ...) -k mape vytvorit’ legendu.
sveta 0z0
prvky a symboly
mapy — ich vytvarné vlastnosti
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