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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu
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11. Manazérske zhrnutie:

Cielom pedagogického klubu je vymena dobrej praxe s vyuzitim digitalnych technolégii vo
vyu€ovacom procese za ucelom nasledného zvySovania IKT zruénosti ziakov; vymena
skusenosti v oblasti medzipredmetovych vztahov: anglicky jazyk — informatika/ informatika —
anglicky jazyk, vymena skusenosti pri vyuZzivani modernych vyucovacich postupov a metéd
podporujuce inovacie vo vzdeldvani; prieskumno-analytick4 ¢innost’ podporujuca k zlepseniu

pedagogickych skisenosti; tvoriva ¢innost’ tykajica sa vychovy a vzdelavania.

Na naSom stretnuti klubu sme sa zamerali na metédy a formy prace na zéklade ramcového

programu nasledovne:

Interaktivna tabul’a

- best practice,

- moZznosti vyuZitia a metédy prezentovania na interaktivnej tabuli,
- priklady dobrej praxe

- rozvijanie digitalnych zru¢nosti

- digitalna a Citatel'ska gramotnost’ Spojena skola
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

> Interaktivna tabul’a - moZnosti a spdsoby vyuzivania digitalnych didaktickych

zariadeni

Na stretnuti sme sa zaoberali moznostami vyuzivania interaktivnej tabule. Kazdy &len klubu
mal svoju skusenost’ s interaktivnou tabul'ou. Klasické prezentovanie cez dataprojektor je dobré
ale neaktivuje az tak ziakov do rieSenia roznych tdloh, ktoré treba zadavat cez pogitad.
Interaktivita priamo umozni pri tabuli rie$it’ rozne tlohy a zadania. Je to spdsobené, ze ziak
ovlada tabul'u perom alebo prstom a nemusi sadat’ za hlavny poéita¢, ¢o urychl'uje vzdelavaci

proces a moze sa don zapojit’ viac ziakov na vyucovacej hodine.

Moznosti vyuzivania interaktivnych tabuli zavisia od ich funkcii a parametrov, ktoré su
naviazan€ na cenu. VicSinou sa kupuju ako komplet tabul'a-dataprojektor-softvér. K tabuliam
je vytvorené velké mnozstvo programov pre rozne predmety alebo online na webe v podobe

apletov.

Kazdy z ¢lenov klubu ukazal aplet pre svoj predmet a jeho vyuzitie. Predviedli best practice
ako vyuzivat interaktivnu tabul'u aktivne na hodinéch informatiky, matematiky a anglického

jazyka.

> Rozvijanie digitalnych zruénosti

Clenovia klubu diskutovali o sposoboch, akymi mozno zlepsit’ schopnost’ Studentov pri praci
s interaktivnou tabul'ou a 0 moznostiach zlepSenia ich digitdlnych zruénosti.

Vymienali sme si priklady dobrej praxe a diskutovali o danej problematike. Rozsirili sme si
vedomosti 0 moZnostiach vyuzivania softvéru interaktivnej tabule v edukaénom procese.
Rozvijali sme si zruénosti vyuZzivat’ konkrétne nastroje a nastavenia softvéru tabule. Prehibili
sme si sposobilost’ navrhovat', tvorit’ a popisovat’ interaktivne aktivity s vyuzitim konkrétnych
nastrojov. Rozvijali sme si zru¢nosti vyuzivat’ konkrétne programy pre IT a ich nastroje pre

rdzne predmety.




13. Zavery a odporicéania:

Na zaver stretnutia sme skonstatovali, Ze praca s interaktivnou tabul'ou je zaujimava, zabavna
ale hlavne v eduka¢nom procese prospesné pre ziaka. Aktivnou formou vplyva na ziaka. Ktoré
v fiom upeviiuji vedomosti ale aj zruénosti s digitalnymi technolégiami.

Odporucame nad’alej aktivne pracovat na hodinéch s interaktivnymi tabul’ami, podl'a moznosti

Skoly a vhodnym vyberom témy, ked’Ze nie vietko sa dé udit’ len cez IT.

Navrhujeme neustéle podporovat a povzbudzovat ziakov aj u¢itel'ov nasej skoly k zlepSovaniu

svojich digitalnych zruénosti v préci s interaktivnou tabul'ou.
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