
Zadanie nr 3 (styczeń– luty) 

Rozwiąż poniższą krzyżówkę matematyczną. Litery z wyróżnionych pól czytane pionowo 

utworzą hasło krzyżówki. Następnie za pomocą środowiska programowania Baltie przedstaw 

hasło w formie programu (klasy 4 wykonują zadanie w trybie Budowanie lub Czarowanie; 

klasy 5 – 6 w trybie Programowanie). Wydarzenie z hasła zaprogramuj w dowolnej lecz 

ciekawej formie. 

   1.         

   2.         

3.            

  4.          

   5.         

   6.         

 7.           

   8.         

   9.         

 
1. Liczba przez którą dzielimy 

2. Jednostka do odmierzania objętości wody 

3. Dziedzina nauki z której rozwiązujemy tę krzyżówkę 

4. Jednostka miary kąta 

5. Czworokąt, który ma wszystkie kąty proste 

6. Geometryczna np. równoległobok, trapez 

7. Nie ma początku ani końca 

8. Brzeg koła 

9. Czworokąt, który ma wszystkie boki równe ( kopnięty kwadrat) 

 

Rozwiązaną krzyżówkę oraz pracę komputerową należy oddać najpóźniej do 10.02.2023 w formie 

papierowej, do organizatorów konkursu, nauczycielek: Aliny Puchalskiej lub Beaty Zając albo w formie 

elektronicznej, wysyłając je na adres: beata.zajac@sp22.wroclaw.pl lub poprzez komunikator Teams. 

Rozwiązaną krzyżówkę oraz wykonaną pracę w formie papierowej należy opisać (nazwisko i imię oraz 

klasa). 

Miłej zabawy 

 

 


