
Tematické okruhy k maturitnej skúške z matematiky. 

I. ZÁKLADY MATEMATIKY 

1. Logika a množiny 

Pojmy: výrok, axióma, definícia, hypotéza, tvrdenie, pravdivostná hodnota, logické 

spojky, negácia, konjunkcia, disjunkcia, implikácia, obmena implikácie, obrátená 

implikácia, ekvivalencia, vyplýva, tautológia, tabuľka pravdivostných hodnôt, 

kvantifikátor (existenčný, všeobecný, aspoň, najviac, práve), priamy a nepriamy  

dôkaz, množina, prvky množiny, podmnožina, prienik, zjednotenie a rozdiel množín, 

Vennove diagramy, disjunktné množiny, prázdna množina, doplnok množiny, 

konečná a nekonečná množina, počet prvkov množiny.  

Žiak vie: určiť, či daná vetná konštrukcia je výrokom, rozlíšiť používanie logických 

spojok a kvantifikátorov vo vyjadrovaní sa v bežnom živote, vysvetliť rozdiel medzi 

implikáciou a ekvivalenciou,•  tvoriť zložené výroky pomocou logických spojok a určiť 

pravdivostnú hodnotu takýchto výrokov z pravdivostných hodnôt jednotlivých zložiek 

(napr. pomocou tabuľky pravdivostných hodnôt), v jednoduchých prípadoch 

rozhodnúť, či je výrok negáciou daného výroku, vytvoriť negáciu zloženého výroku 

(nie len pomocou „nie je pravda, že…”)  dokumentovať použitie poznatkov  o 

pravdivosti implikácií a ekvivalencií pri riešení rovníc, rozhodnúť o platnosti 

jednoduchých úsudkov (napr. pomocou tabuľky pravdivostných hodnôt, použitím 

množinového diagramu alebo použitím protipríkladu v prípade neplatného úsudku), 

použiť základné druhy dôkazov pri dokazovaní jednoduchých tvrdení, určiť 

zjednotenie, prienik a rozdiel množín i doplnok množiny A (ak A je podmnožinou B) 

vzhľadom na množinu B . 

2. Čísla, premenné a výrazy 

Pojmy: konštanta, premenná, výraz, obor definície výrazu, rovnosť výrazov, hodnota 

výrazu, mnohočlen, stupeň mnohočlena, vynímanie pred zátvorku, úprava na súčin, 

zjednodušovanie výrazu, zlomky (čitateľ, menovateľ, spoločný menovateľ, základný 

tvar zlomku, zložený zlomok, hlavná zlomková čiara), desatinný rozvoj, interval 

(uzavretý, otvorený, ohraničený, neohraničený), komutatívny, asociatívny a 

distributívny zákon, odmocnina (druhá), n-tá odmocnina, mocnina (s prirodzeným, 

celočíselným, racionálnym exponentom), exponent a základ mocniny, základ 

logaritmu, absolútna hodnota čísla, úmera (priama a nepriama), pomer, percento, 

promile, základ (pre počítanie s percentami), faktoriál, kombinačné číslo.   

Žiak vie: zaokrúhľovať čísla (aritmeticky, nahor, nadol, na daný počet platných cifier), 

upraviť reálne číslo na tvar 10 na n, vypočítať absolútnu hodnotu reálneho čísla, 

vyjadriť zjednotenie, prienik a rozdiel konečného počtu intervalov , pre konkrétne n 

všeobecne zapísať n-ciferné číslo, pomocou kalkulačky zistiť ostrý uhol, ktorý má 

danú goniometrickú hodnotu, porovnať dve reálne čísla na úrovni presnosti 

kalkulačky, doplniť kvadratický trojčlen do štvorca, upravovať mnohočlen na súčin 

vynímaním pred zátvorku a použitím vzťahov pre rozklady výrazov, roznásobovanie, 

vynímanie pred zátvorku, krátenie, úpravu zloženého zlomku na jednoduchý, (práca s 

premennou), používať percentá a úmeru, nahradiť premennú vo výraze novým 

výrazom (substitúcia), vyjadriť neznámu zo vzorca, zapísať slovný text algebraicky 

(matematizácia), zapísať vzťahy (v jednoduchom texte) pomocou premenných, čísel, 



rovností a nerovností, v jednoduchých prípadoch odvodiť zo známych vzťahov 

niektoré nové vzťahy, riešiť slovné  úlohy vedúce k rovniciam a nerovniciam a 

interpretovať získané riešenia v jazyku pôvodného zadania.  

3. Teória čísel 

Pojmy: deliteľ, násobok, deliteľnosť, najväčší spoločný deliteľ (NSD), najmenší 

spoločný násobok (NSN), prvočíslo, zložené číslo, súdeliteľné a nesúdeliteľné čísla, 

zvyšok, prvočíselný rozklad, prvočiniteľ. 

Žiak vie:  zistiť bez delenia, či je dané číslo deliteľné niektorým z čísel uvedených 

v znakoch deliteľnosti, nájsť NSN, NSD daných čísel pomocou prvočíselného rozkladu.  

4. Rovnice, nerovnice a ich sústavy 

Pojmy: rovnica, nerovnica, sústava rovníc, sústava nerovníc a ich riešenie, koeficient, 

koreň, diskriminant, doplnenie do štvorca, úprava na súčin, substitúcia, kontrola 

(skúška správnosti) riešenia, (ekvivalentné a neekvivalentné) úpravy rovnice a 

nerovnice, lineárny, kvadratický člen, koeficient pri lineárnom (kvadratickom) člene. 

Žiak vie: (rovnice) nájsť všetky riešenia lineárnej rovnice, resp. všetky riešenia ležiace 

v danom intervale, riešiť kontextové (slovné) úlohy vedúce k rovniciam a 

interpretovať získané riešenia v jazyku pôvodného zadania, 

 (sústavy rovníc)  geometricky interpretovať množinu všetkých riešení jednej a dvoch 

lineárnych rovníc s dvoma neznámymi, nájsť všetky riešenia sústavy 2 rovníc s 2 

neznámymi 

(nerovnice a ich sústavy) nájsť množinu všetkých riešení nerovnice  

II.  FUNKCIE  

1. Funkcia a jej vlastnosti, postupnosti 

Pojmy: premenná (veličina), „daná premenná je funkciou inej premennej”, funkcia, 

postupnosť, argument, funkčná hodnota, (n-tý) člen postupnosti, definičný obor a obor 

hodnôt funkcie, graf funkcie, rastúca, klesajúca, nerastúca, neklesajúca, monotónna 

funkcia (postupnosť), maximum (minimum) funkcie (postupnosti), lokálne maximum a 

minimum funkcie, zhora (zdola) ohraničená funkcia (postupnosť), ohraničená funkcia 

(postupnosť), horné (dolné) ohraničenie, konštantná, prostá, párna a nepárna, inverzná, 

zložená, periodická funkcia, rekurentý vzťah, postupnosť daná rekurentne.  

Žiak vie: v jednoduchých prípadoch rozhodnúť, či niektorá z dvoch daných premenných 

veličín je funkciou druhej z nich, jednoduchý vzťah opísaný slovne (špeciálne lineárnu 

závislosť) zapísať pomocou konštánt a premenných, v jednoduchých prípadoch zvoliť 

vhodnú reprezentáciu daného vzťahu medzi dvoma veličinami, zaznačiť známu veľkosť 

funkčnej hodnoty do grafu funkcie, z daného grafu funkcie(postupnosti) určiť s 

dostatočnou presnosťou funkčnú hodnotu v danom bode, jej extrémy a lokálne extrémy, 

intervaly, na ktorých rastie(klesá), zistiť, či je zdola (zhora) ohraničená, párna, nepárna, 

nájsť definičný obor danej funkcie, resp. rozhodnúť, či dané číslo patrí do definičného 

oboru danej, rozhodnúť, či dané číslo patrí do oboru hodnôt danej funkcie, nájsť funkčnú 

hodnotu funkcie v danom bode, určiť jej priesečníky so súradnicovými osami, nájsť 

priesečníky grafov dvoch funkcií. 

Lineárna a kvadratická funkcia, aritmetická postupnosť 

Mnohočleny a mocninové funkcie, lineárna lomená funkcia 

Logaritmické a exponenciálne funkcie, geometrická postupnosť 



Goniometrické funkcie 

 

III . PLANIMETRIA  

1.  Základné rovinné útvary 

Pojmy: a) Lineárne útvary bod, priamka, polpriamka, úsečka, stred úsečky, deliaci pomer, 

polrovina, rovnobežné a rôznobežné priamky, uhol (ostrý, pravý, priamy, tupý), susedné, 

vrcholové, súhlasné a striedavé uhly, os úsečky, os uhla, uhol dvoch priamok, kolmé 

priamky, kolmica, vzdialenosť (dvoch bodov, bodu od priamky, rovnobežných priamok). 

b) Kružnica a kruh stred, polomer (ako číslo i ako úsečka), priemer, tetiva, kružnicový 

oblúk, dotyčnica, sečnicaa nesečnica, stredový a obvodový uhol, obvod kruhu a dĺžka 

kružnicového oblúka, kruhový výsek a odsek, medzikružie, obsah kruhu a kruhového 

výseku, spoločné (vonkajšie, vnútorné) dotyčnice dvoch kružníc. c) Trojuholník 

trojuholník (ostrouhlý, pravouhlý, tupouhlý, rovnoramenný a rovnostranný trojuholník), 

vrchol, strana (ako vzdialenosť, ako úsečka), výška (ako vzdialenosť, ako úsečka i ako 

priamka), uhol, ťažnica, ťažisko, stredná priečka, kružnica trojuholníka opísaná, kružnica 

do trojuholníka vpísaná, obvod a obsah trojuholníka, trojuholníková nerovnosť, 

Pytagorova veta, Euklidove vety, sínusová a kosínusová veta. d) Štvoruholníky a  

mnohouholníky vrchol, strana (ako vzdialenosť, ako úsečka), uhlopriečka, uhol, konvexný 

štvoruholník, rovnobežník, kosoštvorec, obdĺžnik, štvorec, lichobežník, rovnoramenný 

lichobežník, základňa a rameno lichobežníka, výška rovnobežníka a lichobežníka, obsah 

rovnobežníka a lichobežníka, konvexné, nekonvexné a pravidelné mnohouholníky, obsah 

mnohouholníka. 

Žiak vie: približne vypočítať obvod a obsah narysovaných trojuholníkov, n-uholníkov, 

kruhov a ich častí, vypočítať v trojuholníku, jednoznačne určenom jeho stranami, resp. 

stranami a uhlami, zvyšné strany a uhly, dĺžky ťažníc, výšok, obvod a obsah rozhodnúť, či 

sú dva trojuholníky zhodné alebo podobné, odvodiť Pytagorovu a Euklidove vety, 

vypočítať dĺžky i vzdialenosti pomocou týchto viet, vysvetliť myšlienku odvodenia vzorcov 

pre obsah rovnobežníka, trojuholníka a lichobežníka, vypočítať obvod a obsah kruhu a 

kruhového výseku, rozhodnúť o vzájomnej polohe priamky a kružnice, dvoch kružníc, ak 

pozná ich polomery a vzdialenosť stredov,  vypočítať obsah rovnobežníka, lichobežníka, 

resp. rozkladom na trojuholníky aj obsah iných mnohouholníkov,  vypočítať veľkosť uhla 

uhlopriečok, resp. uhlopriečkou a stranou, v pravidelnom mnohouholníku, dokázať 

tvrdenie o súčte veľkostí vnútorných uhlov trojuholníka, odvodiť sínusovú a  kosínusovú 

vetu. 

 

2.  Analytická geometria v rovine 

Pojmy: (karteziánska) súradnicová sústava na priamke (číselná os) a v rovine, súradnice 

bodu, všeobecná rovnica priamky, smernica priamky, smernicový tvar rovnice priamky, 

rovnica kružnice, vektor, umiestnenie vektora, súradnice vektora, vektor opačný k 

danému vektoru, nulový vektor, súčet a rozdiel dvoch vektorov, násobok vektora číslom, 

dĺžka vektora, skalárny súčin vektorov, parametrické rovnice priamky, smerový a 

normálový vektor priamky. Vlastnosti a vzťahy:  Vyjadrenie vzdialenosti dvoch bodov 

pomocou ich súradníc, vzťah medzi smernicami dvoch rovnobežných, resp. kolmých 

priamok, vzťah medzi koeficientmi všeobecných rovníc dvoch rovnobežných, resp. 



kolmých priamok, aspoň jeden vzťah alebo postup pre výpočet veľkosti uhla dvoch 

priamok (napr. pomocou skalárneho súčinu, kosínusovej vety alebo smerníc), vzdialenosti 

bodu od priamky. 

Žiak vie: 

zostrojiť (v danej súradnicovej sústave) obrazy bodov, ak pozná ich súradnice, a určiť 

súradnice daných bodov, vypočítať súradnice stredu úsečky, resp. bodu, ktorý úsečku 

rozdeľuje v danom pomere, napísať analytické vyjadrenie priamky prechádzajúcej dvoma 

danými bodmi, daným bodom rovnobežne s danou priamkou, prechádzajúcej daným 

bodom kolmo na danú priamku, určiť vzájomnú polohu dvoch priamok (ak sú dané ich 

rovnice) a nájsť súradnice ich prípadného priesečníka, vypočítať vzdialenosť dvoch bodov, 

vzdialenosť bodu od priamky, vzdialenosť dvoch rovnobežných priamok, obsah 

trojuholníka určeného jeho vrcholmi, veľkosť uhla dvoch priamok, napísať rovnicu 

kružnice ak pozná jej stred a polomer, ak pozná tri body, ktorými kružnica prechádza,  

určiť z rovnice kružnice jej stred a polomer, rozhodnúť o vzájomnej polohe  priamky a 

kružnice, dvoch kružníc, ak pozná ich rovnice, pri riešení planimetrických úloh používať 

analytickú metódu, t. j. vie si vhodne zvoliť súradnicovú sústavu a algebraicky spracovať 

zadanie, pomocou vedomostí z algebry a poznatkov o vektoroch algebraicky vyriešiť 

úlohu. 

3. Množiny bodov daných vlastností a ich analytické vyjadrenie  

Žiak vie: geometricky opísať, načrtnúť a nájsť (v danej alebo vhodne zvolenej 

súradnicovej sústave) analytické vyjadrenie množiny bodov s konštantnou vzdialenosťou 

od bodu, priamky, kružnice, geometricky opísať a načrtnúť množiny bodov, ktoré majú 

rovnakú vzdialenosť od dvoch bodov, dvoch rovnobežných priamok, dvoch rôznobežných 

priamok, geometricky opísať a načrtnúť množiny bodov, ktoré majú od daného bodu 

vzdialenosť menšiu (väčšiu) ako dané kladné číslo, od danej priamky vzdiale nosť menšiu 

(väčšiu) ako dané kladné číslo, - od jedného bodu väčšiu vzdialenosť ako od druhého 

bodu, od jednej danej priamky väčšiu vzdialenosť ako od druhej danej priamky,  

zdôvodniť, prečo množiny bodov uvedené v predchádzajúcich bodoch majú uvedenú 

podobu a použiť tieto množiny bodov pri riešení jednoduchých konštrukčných úloh.  

4. Zhodné a podobné zobrazenia. 

Pojmy: zhodné zobrazenie, osová súmernosť, os súmernosti, posunutie, stredová 

súmernosť, stred súmernosti, otočenie, stred otočenia, orientovaný uhol a jeho veľkosti, 

uhol otočenia, osovo a stredovo súmerný útvar; podobné zobrazenie, samodružný bod.  

Žiak vie:  zobraziť daný bod (útvar, graf) v danom zhodnom alebo podobnom zobrazení,  

rozhodnúť, či je daný útvar osovo (stredovo) súmerný, napísať súradnice bodu (rovnicu 

priamky, úsečky, kružnice), ktorý je obrazom daného bodu (danej priamky, úsečky, 

kružnice) v súmernosti podľa začiatku súradnej sústavy, v súmernosti podľa niektorej 

súradnej osi alebo podľa priamky v posunutí, obraz daného útvaru v danom zhodnom 

zobrazení, resp. útvar podobný s daným útvarom, pri danom pomere podobnosti, zhodné 

zobrazenia (resp. podobnosť) použiť v jednoduchých konštrukčných úlohách.  

5. Konštrukčné úlohy. 

Pojmy: rozbor, náčrt, konštrukcia, postup konštrukcie. 

Žiak vie: zdôvodniť postup konštrukcie, t. j. urobiť rozbor jednoduchých konštrukčných 

úloh,• pričom vie použiť základné konštrukcie - rovnobežku s danou priamkou 

prechádzajúcu daným bodom, rovnobežku s danou priamkou v predpísanej vzdialenosti,  



os úsečky, os uhla, priamku, ktorá prechádza daným bodom a zviera s danou priamkou 

daný uhol, trojuholník určený: tromi stranami, dvoma stranami a uhlom, dvoma uhlami a 

stranou, kružnicu trojuholníku opísanú, do trojuholníka vpísanú.  

IV. STEREOMETRIA 

1. Základné spôsoby zobrazovania priestoru do roviny  

Pojmy: premietanie (voľné rovnobežné premietanie), priemet bodu, priestorového 

útvaru do roviny. 

Žiak vie:  použiť vlastnosti voľného rovnobežného premietania pri zobrazovaní kocky,  

pravidelných hranolov a pravidelných ihlanov. 

2. Súradnicová sústava v priestore  

Pojmy: (karteziánska) sústava súradníc v priestore, bod a jeho súradnice, vzdialenosť 

bodov. 

Žiak vie: zostrojiť (v danej súradnicovej sústave) obrazy bodov, ak pozná ich súradnice, a 

určiť súradnice daných bodov, špeciálne vo vhodne zvolenej súradnicovej sústave opísať 

vrcholy daného kvádra. určiť súradnice stredu úsečky a súradnice bodu, ktorý delí danú 

úsečku v danom pomere.  

3. Lineárne útvary v priestore 

Pojmy: bod, priamka a rovina v priestore, rovnobežné, rôznobežné a mimobežné 

priamky, rovnobežnosť a rôznobežnosť priamky a roviny, rovnobežné a rôznobežné 

roviny, priesečnica dvoch rovín, rez telesa rovinou.  

Žiak vie: opísať možnosti pre vzájomné polohy ľubovoľných dvoch lineárnych útvarov, 

rozhodnúť o vzájomnej polohe dvoch lineárnych útvarov pomocou ich obrazu vo voľnom  

rovnobežnom premietaní, zostrojiť vo voľnom rovnobežnom priemete jednoduchého 

telesa (kocky, resp. hranola) priesečník priamky s rovinou steny daného telesa, zostrojiť 

rovinný rez kocky, kvádra rovinou určenou tromi bodmi ležiacimi v rovinách stien, z 

ktorých aspoň dva ležia v tej istej stene daného telesa.  

4. Lineárne útvary v priestore - metrické úlohy 

Pojmy: uhol dvoch priamok, kolmosť priamok a rovín, priamka kolmá k rovine, uhol 

dvoch rovín, kolmý priemet bodu a priamky do roviny, vzdialenosť dvoch lineárnych 

útvarov (dvoch bodov, bodu od roviny, bodu od priamky, vzdialenosť rovnobežných 

priamok, priamky a roviny s ňou rovnobežnej, vzdialenosť rovnobežných rovín), uhol 

priamky s rovinou. 

Žiak vie: na zobrazených telesách označiť úsečky, ktorých skutočná veľkosť predstavuje 

vzdialenosť daných lineárnych útvarov, uhly, ktorých skutočná veľkosť predstavuje uhol 

daných lineárnych útvarov, v jednoduchých prípadoch graficky určiť (t. j. narysovať v 

skutočnej veľkosti) uhol, vzdialenosť lineárnych útvarov daných svojimi rovnicami alebo 

obrazom vo voľnom rovnobežnom premietaní.  

5. Telesá 

Pojmy: teleso, mnohosten, vrchol, hrana, stena, kocka, sieť kocky, hranol, kolmý a 

pravidelný hranol, kváder, rovnobežnosten, ihlan, štvorsten, pravidelný štvorsten, 

podstava, výšky v štvorstene, guľa, valec, kužeľ, objemy a povrchy telies.  

Žiak vie: rozhodnúť, či daná sieť je sieťou telesa daného obrazom vo voľnom 

rovnobežnom premietaní, načrtnúť sieť telesa daného obrazom vo voľnom rovnobežnom 

premietaní, riešiť úlohy, ktorých súčasťou je výpočet objemu, resp. povrchu kocky, 



kvádra, pravidelného kolmého hranola, pravidelného ihlana, gule, valca, kužeľa a vie pri 

tom nájsť a aktívne použiť vzťahy pre výpočet objemov a povrchov telies potrebné pre 

vyriešenie úlohy. 

V. KOMBINATORIKA, PRAVDEPODOBNOSŤ A ŠTATISTIKA  

1. Kombinatorika a pravdepodobnosť. 

Pojmy: (kombinatorické) pravidlo súčtu, (kombinatorické) pravidlo súčinu, permutácie a 

permutácie s opakovaním, variácie a variácie s opakovaním, kombinácie, faktoriál, 

kombinačné číslo, Pascalov trojuholník, „geometrická“ pravdepodobnosť, náhodný jav, 

nezávislé javy.  

Žiak vie: riešiť jednoduché kombinatorické úlohy vypisovaním všetkých možností, pričom 

vie vytvoriť systém (strom logických možností) na vypisovanie všetkých možností (ak sa v 

tomto strome vyskytujú niektoré možnosti viackrát, vie určiť násobnosť ich výskytu), 

použitím kombinatorického pravidla súčtu a súčinu, využitím vzťahov pre počet 

kombinácií, variácií, variácií s opakovaním, permutácií a permutácií s opakovaním. 

2. Štatistika.  

Pojmy: diagram – graf (stĺpcový, obrázkový, kruhový, lomený, spojitý, histogram), 

základný súbor, výberový súbor, rozdelenie, modus, medián, aritmetický priemer (aj viac 

ako dvoch čísel), stredná hodnota, smerodajná odchýlka, rozptyl, triedenie, rozdelenie 

pravdepodobnosti. 

Žiak vie: vypočítať aritmetický priemer daných čísel, získavať informácie z rôznych 

tabuliek (napr. cestovný poriadok) a diagramov, spracovať údaje do vhodných diagramov, 

zistiť v danom súbore modus, medián, strednú hodnotu, priemer, na konkrétnych 

príkladoch (napr. priemerná úroková miera), zistiť v danom súbore rozptyl, smerodajnú 

odchýlku a uviesť štatistickú interpretáciu získaných výsledkov, uviesť príklad súboru s 

požadovanými podmienkami na modus, medián, strednú hodnotu, priemer, rozptyl, 

smerodajnú odchýlku, znázorniť a vyhodnotiť namerané hodnoty, navrhnúť v 

jednoduchých prípadoch organizáciu súboru obsahujúceho veľký počet dát. 


