Szkota Podstawowa Nr 2 im. Janusza Korczaka
w tochowie

Przedmiotowe Wymagania Edukacyjne z Informatyki - klasa 4
Podrecznik: ,Lubie to!” (Nowa Era)

Cele ogolne przedmiotu:

e zapoznanie ucznia z podstawowymi funkcjami komputera,

e rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie klawiaturg i myszg,

e nabycie umiejetnosci korzystania z edytora tekstu i prostych programow
graficznych,

e bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z internetu,

e rozwijanie kreatywnosci poprzez proste ¢wiczenia z programowania i grafiki.

Wymagania edukacyjne wedtug dziatow

1. Komputer i jego podstawowe funkcje

e Dopuszczajgca: uruchamia komputer, loguje sie do systemu, zna podstawowe
elementy zestawu komputerowego.

e Dostateczna: potrafi korzystac z klawiatury i myszy, otwiera i zapisuje pliki.

e Dobra: organizuje foldery i pliki, korzysta z prostych funkcji systemu
operacyjnego.

e Bardzo dobra: potrafi porzgdkowa¢ dane na komputerze, zmienia ustawienia
pulpitu i okien.

e Celujgca: samodzielnie rozwigzuje proste problemy techniczne, zna
zastosowania roznych urzgdzen cyfrowych.

2. Edytor tekstu
e Dopuszczajgca: wpisuje krotki tekst i zapisuje dokument.
e Dostateczna: formatuje tekst (czcionka, pogrubienie, kursywa).
e Dobra: wstawia obraz do tekstu, korzysta z wypunktowania i numerowania.
e Bardzo dobra: przygotowuje estetyczny dokument z nagtowkami i tabelg.

e Celujaca: tworzy ztozone dokumenty z grafikg, tabelami i roznymi stylami
formatowania.




3. Grafika komputerowa

Dopuszczajgca: otwiera i zapisuje obraz.

Dostateczna: uzywa podstawowych narzedzi rysowania (linia, prostokat, koto).
Dobra: koloruje i edytuje rysunek, dodaje proste napisy.

Bardzo dobra: tworzy estetyczne ilustracje z uzyciem wielu narzedzi.
Celujaca: projektuje ztozone kompozycje graficzne, tgczy rézne elementy w
jednym rysunku.

4. Podstawy programowania (Scratch / podobne Srodowiska)

Dopuszczajaca: uruchamia program i dodaje postac.

Dostateczna: tworzy prosty skrypt poruszajgcy postac.

Dobra: stosuje proste petle i zmienia wyglad postaci.

Bardzo dobra: tworzy krétkg animacje lub prostg gre.

Celujaca: projektuje wiasny rozbudowany projekt z wieloma postaciami i scenami.

5. Bezpieczenstwo w internecie

Dopuszczajgca: zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z komputera
i internetu.

Dostateczna: potrafi stworzy¢ proste, bezpieczne hasto.
Dobra: zna podstawowe zagrozenia w sieci i sposoby ochrony.
Bardzo dobra: Swiadomie stosuje netykiete i zasady ochrony danych osobowych.

Celujaca: potrafi wskazac sposoby unikania cyberzagrozen, analizuje przykfady
zagrozen w internecie.

Kryteria oceniania

Ocena dopuszczajgca (2): spetnia wymagania konieczne.
Ocena dostateczna (3): spetnia wymagania podstawowe.
Ocena dobra (4): spetnia wymagania rozszerzajgce.
Ocena bardzo dobra (5): spetnia wymagania dopetniajgce.

Ocena celujgca (6): spetnia wymagania wykraczajgce, realizuje dodatkowe
zadania i projekty.

Uwagi koncowe

Uczen oceniany jest na podstawie: - aktywnosci i pracy na zajeciach, - wykonywania
¢wiczen praktycznych i projektow, - sprawdzianéw praktycznych, - przestrzegania zasad
bezpieczenstwa i kultury w sieci.



Przedmiotowe Wymagania Edukacyjne z Informatyki - klasa 5
Podrecznik: ,Lubie to!” (Nowa Era)

Cele ogolne przedmiotu:
e rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie komputerem i urzgdzeniami cyfrowymi,
e nabycie sprawnosci w obstudze edytora tekstu i grafiki komputerowej,
e doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji w internecie,
e wprowadzenie w podstawy programowania i myslenia algorytmicznego,
e ksztattowanie nawykdéw bezpiecznego korzystania z technologii.

Wymagania edukacyjne wedtug dziatow

1. Komputer i jego wykorzystanie
e Dopuszczajgca: uruchamia komputer, loguje sie, zna podstawowe elementy
zestawu komputerowego.
e Dostateczna: tworzy i zapisuje foldery oraz pliki.

e Dobra: potrafi porzgdkowa¢ dane na komputerze, korzysta z prostych funkcji
systemowych.

e Bardzo dobra: wykorzystuje rozne formaty plikéw i Swiadomie je zapisuje.

e Celujgca: samodzielnie rozwigzuje proste problemy techniczne, zna zasady
ergonomii pracy.

2. Edytor tekstu

e Dopuszczajgca: wpisuje tekst i zapisuje dokument.

e Dostateczna: formatuje tekst (czcionka, pogrubienie, wyréwnanie).

e Dobra: wstawia obrazy i tabele do dokumentu.

e Bardzo dobra: przygotowuje estetyczny dokument z nagtowkami, listami i
tabelami.

e Celujgca: tworzy ztozone dokumenty z grafikg, roznymi stylami i elementami
uktadu strony.

3. Grafika komputerowa
e Dopuszczajgca: otwiera i zapisuje rysunek.
e Dostateczna: korzysta z podstawowych narzedzi rysowania.
¢ Dobra: edytuje rysunki, dodaje napisy, koloruje ilustracje.
e Bardzo dobra: przygotowuje estetyczne prace graficzne z uzyciem wielu narzedzi.



e Celujaca: projektuje ztozone kompozycje graficzne, wykorzystuje warstwy i efekty
specjalne.

4. Podstawy programowania (Scratch)

e Dopuszczajgca: tworzy prosty skrypt poruszajgcy postac.

e Dostateczna: stosuje proste petle i komunikaty.

e Dobra: tworzy prostg animacje lub gre z kilkoma postaciami.
e Bardzo dobra: uzywa zmiennych i warunkow w projekcie.

e Celujaca: projektuje wiasne gry lub animacje z wieloma scenami i rozbudowang
logika.

5. Internet i bezpieczenstwo

e Dopuszczajgca: zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z internetu.

e Dostateczna: korzysta z wyszukiwarki internetowe;j.

e Dobra: potrafi wyszukac i selekcjonowac informacje.

e Bardzo dobra: stosuje netykiete, zna podstawy prawa autorskiego.

e Celujaca: potrafi oceni¢ wiarygodnos¢ zrédet informacji, Swiadomie unika
zagrozen w sieci.

Kryteria oceniania

e Ocena dopuszczajgca (2): spetnia wymagania konieczne.
e Ocena dostateczna (3): spetnia wymagania podstawowe.
e Ocena dobra (4): spetnia wymagania rozszerzajgce.

e Ocena bardzo dobra (5): spetnia wymagania dopetniajgce.

e Ocena celujgca (6): spetnia wymagania wykraczajgce, realizuje dodatkowe
zadania i projekty.

Uwagi kohcowe

Uczen oceniany jest na podstawie: - aktywnosci i pracy na zajeciach, - wykonywania
¢wiczen praktycznych i projektéw, - sprawdzianow praktycznych, - przestrzegania zasad
bezpieczenstwa i kultury w sieci.



Przedmiotowe Wymagania Edukacyjne z Informatyki - klasa 6
Podrecznik: ,Lubie to!” (Nowa Era)

Cele ogdlne przedmiotu:
e rozwijanie praktycznych umiejetnosci korzystania z komputera i urzgdzen
cyfrowych,
e bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z internetu,
e ksztatcenie umiejetnosci pracy z arkuszem kalkulacyjnym i edytorem tekstu,
e rozwijanie kreatywnosci poprzez programowanie i grafike komputerowa,
e wspoOfpraca i komunikacja w srodowisku cyfrowym.

Wymagania edukacyjne wedtug dziatow

1. Komunikacja w sieci i praca w chmurze
e Dopuszczajgca: loguje sie do konta, wysyta prostg wiadomosc¢ e-mail, potrafi
zalgczyc plik.
e Dostateczna: stosuje podstawowe zasady netykiety, tworzy folder w chmurze,
edytuje dokument online.

e Dobra: wysyta e-mail do wielu adresatow, korzysta z funkcji udostepniania plikow,
wspottworzy dokumenty.

e Bardzo dobra: stosuje kalendarz i zadania online, porzadkuje pliki w chmurze,
ocenia zalety i wady komunikacji internetowe.

e Celujaca: wykorzystuje narzedzia chmurowe w projektach zespotowych,
Swiadomie wybiera formy komunikaciji.

2. Arkusz kalkulacyjny
e Dopuszczajgca: wprowadza dane do arkusza, zna pojecia: wiersz, kolumna,
komorka.
e Dostateczna: formatuje komorki, stosuje autouzupetnianie, sortuje dane.
o Dobra: uzywa funkcji SUMA, SREDNIA, tworzy prosty wykres.
e Bardzo dobra: modyfikuje wyglad wykresu, interpretuje dane, stosuije filtry.

¢ Celujaca: projektuje ztozone tabele, stosuje formatowanie warunkowe, dodaje
elementy wykresow i analizuje dane.

3. Programowanie (Scratch)

e Dopuszczajgca: uruchamia program Scratch, tworzy prosty skrypt ruchu.
e Dostateczna: stosuje petle i proste instrukcje warunkowe.



e Dobra: uzywa zmiennych i komunikatow do sterowania obiektami.
e Bardzo dobra: tworzy gre lub animacje z warunkami, petlami i zmiennymi.

¢ Celujaca: projektuje rozbudowane projekty z wieloma scenami i postaciami,
stosuje algorytmy rozwigzujgce ztozone problemy.

4. Grafika komputerowa

e Dopuszczajgca: otwiera i zapisuje obraz.

e Dostateczna: uzywa podstawowych narzedzi (pedzel, gumka, zaznaczenie).
e Dobra: korzysta z warstw, dodaje napisy i proste efekty.

e Bardzo dobra: stosuje filtry i maski, przygotowuje estetyczny projekt.

e Celujagca: tworzy ztozone kompozycje, fgczy rézne narzedzia i techniki.

5. Bezpieczenstwo i etyka cyfrowa

e Dopuszczajgca: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa w internecie.

e Dostateczna: tworzy bezpieczne hasto, wie czym jest netykieta.

e Dobra: rozpoznaje zagrozenia w sieci, stosuje program antywirusowy.

e Bardzo dobra: zna zasady ochrony danych osobowych i prawa autorskiego.

e Celujgca: Swiadomie stosuje etyke cyfrowa, analizuje przypadki zagrozen i
proponuje rozwigzania.

Kryteria oceniania

e Ocena dopuszczajgca (2): spetnia wymagania konieczne.
e Ocena dostateczna (3): spetnia wymagania podstawowe.
e Ocena dobra (4): spetnia wymagania rozszerzajgce.

e Ocena bardzo dobra (5): spetnia wymagania dopetniajgce.

e Ocena celujgca (6): spetnia wymagania wykraczajgce, realizuje dodatkowe
zadania i projekty.

Uwagi kohcowe

Uczeh oceniany jest na podstawie: - aktywnosci i pracy podczas zajeé, - samodzielnie
wykonanych zadan i projektow, - sprawdziandw praktycznych, - przestrzegania zasad
bezpieczenstwa i kultury w sieci.



Przedmiotowe Wymagania Edukacyjne z Informatyki - klasa 7
Podrecznik: ,Lubie to!” (Nowa Era)

Cele ogolne przedmiotu:
e rozwijanie umiejetnosci korzystania z komputera i technologii
informacyjno-komunikacyjnych,

e ksztafcenie bezpiecznego, odpowiedzialnego i krytycznego korzystania z
zasobdw sieci,

e nabywanie umiejetnosci programistycznych i algorytmicznych,
e stosowanie narzedzi multimedialnych i graficznych w praktyce,
e rozwijanie umiejetnosci wspotpracy i komunikacji online.

Wymagania edukacyjne wedtug dziatow

1. Komunikacja i praca w sieci
e Ocena dopuszczajgca (konieczne): wysyta wiadomos¢ e-mail, korzysta z
komunikatora, tworzy folder w chmurze.

¢ Ocena dostateczna (podstawowe): stosuje netykiete, edytuje dokument online,
porzadkuje pliki w chmurze.

e Ocena dobra (rozszerzajgce): wysyta e-mail z zatgcznikiem i do wielu odbiorcéw,
udostepnia pliki w chmurze, korzysta z MS Teams do pracy grupowe;.

e Ocena bardzo dobra (dopetniajgce): wspottworzy dokument online, stosuje
kalendarz i zadania w MS Teams, ocenia zalety i wady komunikacji internetowe;.

e Ocena celujgca (wykraczajgce): wykorzystuje narzedzia online do projektow
zespotowych, Swiadomie dobiera narzedzia komunikacji.

2. Arkusz kalkulacyjny - dane i wykresy

e Dopuszczajgca: wprowadza dane do komorek, zna pojecia wiersz, kolumna,
komorka.

e Dostateczna: formatuje komorki, sortuje dane, stosuje autouzupetnianie.

o Dobra: uzywa funkcji SUMA, SREDNIA, tworzy prosty wykres, nadaje nazwy
arkuszom.

e Bardzo dobra: interpretuje dane wykresu, modyfikuje wyglad wykresu, stosuje
filtry.

e Celujaca: projektuje ztozone tabele, stosuje formatowanie warunkowe, dodaje
elementy wykresu i analizuje dane.




3. Programowanie (Scratch / Python)

Dopuszczajaca: tworzy prosty skrypt sterujgcy obiektem.

Dostateczna: korzysta z petli i instrukcji warunkowych.

Dobra: uzywa zmiennych i prostych algorytméw w projektach.

Bardzo dobra: tworzy wtasne gry/animacje z komunikacjg miedzy obiektami.

Celujaca: projektuje rozbudowane programy z wykorzystaniem ztozonych
algorytmow i dokumentuje kod.

4. Grafika komputerowa (GIMP / edytor online)

Dopuszczajgca: otwiera i zapisuje obraz.

Dostateczna: uzywa podstawowych narzedzi (pedzel, gumka, zaznaczenie).
Dobra: pracuje na warstwach, dodaje napisy i proste efekty.

Bardzo dobra: stosuje filtry i maski, przygotowuje projekt graficzny zgodny z
tematem.

Celujaca: tworzy ztozone kompozycje graficzne, wykorzystuje wiele narzedzi w
jednym projekcie.

5. Bezpieczenstwo i etyka w sieci

Dopuszczajgca: zna podstawowe zasady bezpiecznego korzystania z internetu.
Dostateczna: potrafi stworzy¢ bezpieczne hasto, wie, czym jest netykieta.

Dobra: rozpoznaje zagrozenia online, stosuje program antywirusowy.

Bardzo dobra: zna zasady ochrony danych osobowych i prawa autorskiego.
Celujaca: analizuje przypadki zagrozen i proponuje sposoby ochrony, Swiadomie
stosuje zasady etyki cyfrowej.

Kryteria oceniania

Ocena dopuszczajgca (2): uczen spetnia wymagania konieczne.
Ocena dostateczna (3): spetnia wymagania podstawowe.
Ocena dobra (4): opanowat wymagania rozszerzajgce.

Ocena bardzo dobra (5): opanowat wymagania dopetniajgce.

Ocena celujaca (6): spetnia wymagania wykraczajgce, realizuje dodatkowe
zadania i projekty.

Uwagi koncowe

Uczeh oceniany jest na podstawie: - aktywnosci na lekcjach i pracy w grupie, -
samodzielnie wykonanych ¢wiczen i projektow, - testow i sprawdzianéw praktycznych, -
przestrzegania zasad bezpieczenhstwa w sieci i etyki cyfrowej.



Przedmiotowe Wymagania Edukacyjne z Informatyki - klasa 8

Podrecznik: ,Lubie to!” (Nowa Era)

Cele ogolne przedmiotu:

doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania komputera i technologii
informacyjnych do rozwigzywania problemow,

rozwijanie logicznego i algorytmicznego myslenia poprzez programowanie,
Swiadome i odpowiedzialne korzystanie z zasobdw internetu,
wykorzystywanie arkuszy kalkulacyjnych i baz danych do analizy danych,
tworzenie ztozonych projektéw graficznych i multimedialnych,

przygotowanie ucznia do swiadomego korzystania z technologii w dalszej
edukacji i zyciu codziennym.

Wymagania edukacyjne wedtug dziatow

1. Komunikacja i wspétpraca online

Dopuszczajgca: korzysta z poczty elektronicznej i komunikatora.
Dostateczna: edytuje i wspotdzieli dokumenty w chmurze, stosuje netykiete.
Dobra: organizuje pliki i foldery, korzysta z funkcji udostepniania i kalendarza.
Bardzo dobra: pracuje zespotowo w srodowisku online, wykorzystuje rozne
narzedzia chmurowe w projektach.

Celujgca: samodzielnie dobiera narzedzia do realizacji projektow grupowych,
integruje rézne aplikacje.

2. Arkusz kalkulacyjny i analiza danych

Dopuszczajgca: wprowadza dane, stosuje podstawowe formatowanie komorek.
Dostateczna: korzysta z prostych formut i sortowania danych.

Dobra: stosuje funkcje matematyczne i statystyczne, tworzy wykresy.

Bardzo dobra: uzywa zaawansowanych funkcji, filtréw i formatowania
warunkowego, analizuje dane.

Celujgca: projektuje ztozone arkusze i raporty, wykorzystuje funkcje logiczne i
wyszukujgce, interpretuje wyniki analizy.

3. Programowanie (Python / Scratch)

Dopuszczajgca: tworzy prosty program/skrypt.
Dostateczna: stosuje instrukcje warunkowe i petle.
Dobra: wykorzystuje zmienne, funkcje i listy w programie.



Bardzo dobra: projektuje programy rozwigzujgce praktyczne problemy,
dokumentuje kod.

Celujaca: tworzy rozbudowane aplikacje, stosuje algorytmy sortowania i
wyszukiwania, tgczy rézne elementy programowania w jednym projekcie.

4. Grafika komputerowa i multimedia

Dopuszczajaca: otwiera, zapisuje i edytuje obraz.

Dostateczna: uzywa podstawowych narzedzi edytora grafiki.

Dobra: stosuje warstwy, filtry i napisy w projektach.

Bardzo dobra: przygotowuje estetyczne projekty graficzne i prezentacje
multimedialne.

Celujaca: tworzy ztozone projekty multimedialne, tgczy grafike, animacje, dzwiek i
wideo w jednej pracy.

5. Bezpieczenstwo cyfrowe i prawo w sieci

Dopuszczajgca: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa w internecie.
Dostateczna: tworzy silne hasta, wie czym jest netykieta i prawo autorskie.
Dobra: potrafi rozpoznac¢ zagrozenia w sieci, stosuje oprogramowanie
zabezpieczajgce.

Bardzo dobra: zna zasady ochrony danych osobowych i Swiadomego korzystania
z tresci.

Celujaca: analizuje realne przypadki cyberzagrozen, proponuje skuteczne
rozwigzania i Swiadomie stosuje zasady etyki cyfrowe;.

Kryteria oceniania

Ocena dopuszczajgca (2): spetnia wymagania konieczne.
Ocena dostateczna (3): spetnia wymagania podstawowe.
Ocena dobra (4): spetnia wymagania rozszerzajgce.
Ocena bardzo dobra (5): spetnia wymagania dopetniajgce.

Ocena celujgca (6): spetnia wymagania wykraczajgce, realizuje dodatkowe
zadania i projekty.

Uwagi koncowe

Uczen oceniany jest na podstawie: - aktywnosci i pracy na zajeciach, - wykonywania
¢wiczen praktycznych i projektow, - sprawdzianow i testow praktycznych, -
przestrzegania zasad bezpieczenhstwa i etyki cyfrowe;.



