DZIEN BEZPIECZNEGO INTERNETU
6 LUTY 2024
Regulamin konkursu
W zwiazku z obchodami Dnia Bezpiecznego Internetu
zapraszamy do udzialu w konkursie informatycznym
»Bezpieczny Internet”

Cele konkursu :

1.
2.
3.

Propagowanie w$rod uczniow zainteresowania nowymi technologiami.
Stymulacja logicznego i kreatywnego myslenia poprzez programowanie.
Popularyzacja tematyki zwigzanej z bezpiecznym korzystaniem z internetu.

Zatozenia konkursu.

1.

2.

w

Konkurs jest skierowany do uczniow klas 4-8 Szkoty Podstawowej im. Jana Brzechwy

w Dmosinie.

Zadaniem uczestnikow konkursu jest stworzenie projektu programistycznego:
historyjki, animacji lub gry na temat bezpieczenstwa w internecie.

Projekt nalezy wykona¢ indywidualnie w programie Scratch 3.0, wedlug wiasnego pomystu.
Praca musi by¢ spdjna i logiczna oraz dotyczy¢ wybranych aspektow bezpieczenstwa

w internecie, nie moze by¢ modyfikacja innych projektow. Powinna zawierad tytul,

a w przypadku gry réwniez instrukcje¢. Uruchomienie powinno nastgpowaé po kliknigciu
»zielonej flagi”.

Materialy wykorzystane w pracy moga pochodzi¢ z biblioteki dostepnej w programie

lub zosta¢ wykonane wlasnor¢cznie w Scratchu. Mozna wykorzysta¢ materiaty internetowe
zgodnie z prawami autorskimi oraz wskaza¢ zrédta wykorzystanych materialéw (na koncu
pracy). Praca konkursowa nie moze by¢ wczesniej, nagrodzona, publikowana i nie moze
narusza¢ praw autorskich osob trzecich.

Przygotowany projekt nalezy przesta¢ na adres :

a.lis@spdmosin.pl do dnia 1 marca 2024r.,

odpowiednio opisujac w tytule wiadomosci, np.:

Bezpieczny Internet, imi¢ i nazwisko, klasa.

Postanowienia koncowe.

1.
2
3.
4.
5

6.

Kazdy uczestnik konkursu otrzyma dyplom za udziat.

Sposrod zgloszonych prac, wytonione zostang 1,2,3 miejsce, ewentualnie wyrdznienia.
Prace begda oceniane przez komisje konkursowa.

Decyzja komisji jest nieodwotalna.

Zgltoszenie uczestnictwa w konkursie jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody

na przetwarzanie danych osobowych na potrzeby konkursu oraz jego promocji, publikacje
prac konkursowych oraz danych osobowych uczestnika.

Wyniki konkursu oraz nagrodzone prace bedg umieszczone na stronie internetowej szkoty.

Kryteria ocen.

1.
2.
3.
4.

Oryginalno$¢ i pomystowos¢.

Zgodnos¢ z tematem konkursu.

Estetyka i jako$¢ wykonania projektu.

Zaawansowanie skryptow 1 sposob dziatania programu.

Organizator konkursu: Szkota Podstawowa im. Jana Brzechwy w Dmosinie
Osoba odpowiedzialna za przeprowadzenie konkursu: mgr Anna Lis


mailto:a.lis@spdmosin.pl

