Ucebné osnovy

INFORMATIKA v 5. ro¢niku zékladnej Skoly

Vvchovno-vzdelavacie ciele a obsah vzdelavania:

su v sulade s ciel'mi a obsahovym a vykonovym Standardom vzdelavacieho Standardu pre
vyudovaci predmet informatika, schvaleného ako sucast SVP pre druhy stupen zékladnej
Skoly pod ¢islom 2015-5129/5980:2-10A0.

Rozsah vyucovania predmetu:

2 VH tyzdenne - 66 VH za skolsky rok

Casova dotacia vyutovania predmetu je navySena o jednu hodinu tyZdenne bez
rozSirenia obsahu.

Vo vyucovacom predmete informatika sa zvysuje v UP v SkVP &asova dotacia o 1 hodinu.
Tieto vyucovacie hodiny sa pouziji na zmenu kvality vykonu v oblasti :

e Algoritmické rieSenie problémov.
e Komunikacia a spolupraca.

e Reprezentécie a nastroje.

e Informacna spolo¢nost’.

e Softvér a hardvér.

Algoritmické rieSenie problémov - analyza problému 4VH
vztahy medzi jednotlivymi typmi informdcie (grafika, text, cisla, zvuk), plati — neplati,
a/alebo/nie (neformalne) krokovanie sekvencie a opakovania, rozhodovanie o pravdivosti
tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov - interpreticia zapisu rieSenia 3VH

plati — neplati, a/alebo/nie (neformalne), jazyk — vykonanie programu krokovanie sekvencie a
opakovania, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia, krokovanie, co sa deje v pocitaci v pripade
chyby v programe

Algoritmické rieSenie problémov - hPadanie, opravovanie chyb 4VH
chyba ako zIy vysledok, chyba v navode rozpoznanie chyby chyba v postupnosti prikazov (zly
prikaz, chybajiici prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), riesenie, ktoré lepsie splia
stanovené kritérium v zadanom probléme hladanie chyby chyba v postupnosti prikazov (zly
prikaz, chybajiici prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), riesenie, ktoré lepsie splia
stanovené kritérium v zadanom probléme hladanie

Algoritmické rieSenie problémov - pomocou cyklov 4VH
opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu ako suvisi pocet opakovani s vysledkom, chyba v
postupnosti prikazov (zIy prikaz, chybajuci prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse),
rieSenie, ktoré lepsie splita stanovené kritérium v zadanom probléme zostavovanie,
upravovanie tela cyklu, nastavenie poctu opakovani, hladanie chyby



Algoritmické rieSenie problémov - pomocou postupnosti prikazov 4VH

prikaz, parameter prikazu, postupnost prikazov ako suvisia prikazy, poradie prikazov a
vysledok, pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov, chyba v postupnosti prikazov (zly
prikaz, chybajiici prikaz, vymeneny prikaz alebo prikaz navyse), riesenie, ktoré lepsie splia
stanovené kriterium v zadanom probléme zostavenie a upravenie prikazu/prikazov,
vyhodnotenie postupnosti prikazov, uprava sekvencie prikazov (pridanie, odstranenie prikazu,
zmena poradia prikazov), hladanie chyby

Informacna spolocnost’ - bezpec¢nost’ a rizika 8VH
bezpecné spravania sa na internete virus ako Skodlivy softvér, doveryhodnost ziskanych
informacii, rizika na internete a socidalnych sietach Sirenie pocitacovych virusov a spamov,
bezpecné a etické spravanie sa na internete, cinnost’ hekerov

Informacna spolo¢nost’ - digitalne technoldégie v spolo¢nosti 6VH

hry, filmy, hudba digitdlne technologie okolo nas (aj napriek tomu, zZe na prvy pohlad
nevyzeraju ako zariadenia s procesorom), digitdlne technologie ako nastroje pre komunikaciu,
digitdlne technologie doma, v skole bezpecné sprdavania sa na internete, pouzivanie nastrojov
na vlastné ucenie sa, zabavu a spoznavanie spolocnost’ a socidlne siete, digitalne technologie
okolo nas, digitdlne technologie ako nastroje pre vypocet, komunikaciu, navigaciu, doma, v
Skole, v praci rodicov, v obchode, digitdlne technologie a hry, film, hudba pouzivanie
nastrojov na vlastné ucenie sa, zabavu a spoznavanie

Informacna spolo¢nost’ - legalnost’ pouZivania softvéru 2VH
autorské pravo a jeho vztah k autorovi, dielu a pouzitiu legdlnost’ a nelegalnost pouzivania

informacii (obrdzky, hudba, filmy)

Softvér a hardvér - pocita¢ a pridavné zariadenia 3VH
rozna funkcnost klavesov (pismena, cisla, Sipky, enter, medzera, shift, delete, diakritika,...)
pohyb, klikanie a tahanie mysou, oviddanie kurzora na obrazovke

Softvér a hardvér - praca so sibormi a prieinkami 4VH
subor, priecinok, aplikacia, ikona, okno, pracovnd plocha v subore je ulozeny nejaky obsah,
rozne typy suborov pre rozne typy informacii (subor s obrdazkom, subor s textom), ikona ako
reprezentdcia programu alebo dokumentu, rozna funkcnost klavesov (pismend, cisla, Sipky,
enter, medzera, shift, delete, diakritika,...) vytvorenie, ukladanie dokumentov, pohyb, klikanie
a tahanie mysou, ovladanie kurzora na obrazovke

Softvér a hardvér - praca v operac¢nom systéme 2VH
aplikacia, ikona, okno, pracovna plocha ikona ako reprezentacia programu alebo dokumentu,
rozna funkcnost klavesov (pismena, cisla, Sipky, enter, medzera, shift, delete, diakritika,...)
pohyb, klikanie a tahanie mysou, ovlddanie kurzora na obrazovke

Softvér a hardvér - praca proti virusom a Spehovaniu 2VH
virus ako Skodlivy softvér, Spehovanie ako nepovolena aktivita softvéru alebo webovych
stranok

Komunikacia a spolupraca - vyhPadavanie na webe 2VH
vyhladavac vyhladavanie obrazkov na zadanych strankach, vyhladavanie v mapach na
internete webova stranka, odkaz, prehliadac, vyhladavac, subor, priecinok adresa stranky
identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej obsahom a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na



webové stranky a subory, prehliadac ako nastroj na zobrazovanie webovych stranok, v subore
Jje ulozeny nejaky obsah, rozne typy suborov pre rozne typy informdcii (subor s obrazkom,
subor s textom) orientdcia na webovej stranke, medzi webovymi strankami, pouzivanie
odkazov na iné webové stranky, navrat na predchadzajiucu navstivenu stranku, vyhladavanie
obrazkov na zadanych strankach, vyhladdavanie v mapdch na internete, vytvorenie, ukladanie
dokumentov

Komunikacia a spolupraca - praca s webovou strankou 2VH
webova stranka, odkaz, prehliadac adresa stranky identifikuje konkrétnu stranku a suvisi s jej
obsahom a zobrazenim, odkazy ako prepojenia na webové stranky a subory, prehliadac ako
nastroj na zobrazovanie webovych stranok orientdacia na webovej stranke, medzi webovymi
strankami, pouzivanie odkazov na iné webové stranky, navrat na predchadzajiicu navstivenu
stranku

Reprezentacie a nastroje - Struktiry 2VH
postupnost, tabulka (v zmysle frekvencna a kodovacia tabulka, slovnik, mriezka), riadok,
stlpec poradie objektov, pozicia v postupnosti, pozicia objektov v tabulke, vyznam postupnosti
a tabulky praca s grafovymi Strukturami (s mapou, labyrintom, sietou), zapisovanie,
vyhladavanie v jednoduchej Strukture

Reprezentacie a nastroje - praca s pribehmi 7VH
snimka snimky a ich poradie vytvdranie pribehov, vioZenie novej snimky, vioZenie textu,
vlozenie obrazka, spustenie a zastavenie

Reprezentacie a nastroje - praca s grafikou 7VH

oblast, animdacia, oblast, animdcia ako postupnost obrazkov, obrazok ako stvorcova mriezka,
priehladnost, obrdzok v rastri, animdcia ako postupnost obrdzkov, dizka trvania (dlzka
zobrazenia obrdzkov na obrazovke) kreslenie ciary, visecky, obdznika, Stvorca, ovalu, kruhu,
pouzivanie vyplne, farby, palety farieb, nastavovanie hrubky ciary, omalovanie,
peciatkovanie, dokreslovanie, kreslenie zakladnych geometrickych tvarov, oznacovanie,
presuvanie a kopirovanie oblasti, spustenie a zastavenie animdcie, krokovanie a prepinanie sa
medzi obrdazkami animacie, kreslenie obrazkov animdcie, kreslenie zakladnych geometrickych
tvarov, pouzivanie ndstrojov na kreslenie, otacanie, prekldpanie a zmena velkosti oblasti,
zmena velkosti papiera, spustenie a zastavenie animdcie, krokovanie a prepinanie medzi
obrazkami animacie, kreslenie obrazkov animdcie, zmena poradia, vioZenie a odstranenie
obrazka z animdcie



