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Roc¢nik 5.-9.rocnik

Rocnik Triedy Vyucujuci predmetu (skr.)

5. rocnik 5.A,5.B, 5.C HRN, SKN, HRN

6. rocnik 6.A, 6.B SKL, DED

7. roénik 7.A,7.B,7.C SKL, DED, SKN

8. rocnik 8.A,8.B HRN, DED

9. rocnik 9.A,9.B,9.C SKL, SKL, DED

Casovy rozsah vyucby(pocet hodin tyzdenne)
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CHARAKTERISTIKA UCEBNEHO PREDMETU

Predmet matematika v nizSom strednom vzdeldvani je prioritne zamerany na budovanie zdkladov
matematickej gramotnosti a na rozvijanie kognitivnych oblasti — vedomosti (ovladanie faktov,
postupov), aplikdcie (pouZivanie ziskanych vedomosti na rieSenie problémov realneho Zivota),
zdovodnovanie (riesenie zloZitejsich problémov, ktoré vyZaduju SirSie chapanie suvislosti a vztahov).
Vyuc€ovanie matematiky musi byt vedené snahou umoinit Ziakom, aby ziskavali nové vedomosti
Spirdlovite , vratane opakovania uciva na zaciatku skolského roku, s vyraznym zastrenim propedeutiky,
prostrednictvom riesenia uloh s réznorodym kontextom, aby tvorili jednoduché hypotézy a skimaliich
pravdivost, vedeli pouzivat rézne spdsoby reprezentacie matematického obsahu (text, tabulky, grafy,
diagramy), rozvijali svoju schopnost orientacie v rovine a priestore. Ma napomdct rozvoju ich
algoritmického myslenia, schopnosti pracovat s navodmi a tvorit ich. Vyu€ovanie by malo viest k
budovaniu vztahu medzi matematikou a realitou, k ziskavaniu skisenosti s matematizaciou redlnej
situdcie a tvorbou matematickych modelov. Matematika na 2. stupni ZS sa podiela na rozvijani
schopnosti Ziakov pouZivat prostriedky IKT na vyhladavanie , spracovanie, uloZenie a prezentaciu
informacii. Pouzitie vhodného softvéru by malo ulahdit niektoré namahavé vypocéty alebo postupy a
umoznit tak sustredenie sa na podstatu rieSeného problému. Obsah vzdelavania je spracovany na
kompetencnom zaklade. Pri objavovani a prezentacii novych matematickych poznatkov sa vychadza z
predchadzajuceho matematického vzdelania Ziakov, zich skusenosti s aplikaciou uZ osvojenych
poznatkov. Vyucba sa priorithne zameriava na rozvoj Ziackych schopnosti, predovsetkym vacsou
aktivizaciou Ziakov. Vzhladom na charakter predmetu je potrebné prispésobit schopnostiam Ziakov
rychlost preberania tematickych celkov rovnako jako ich poradie, pripadné rozdelenie na casti a
presuny v rdmci roc¢nikov. V porovnani s predchadzajucim vzdeldvacim Standardom su v tomto
$tandarde upravené a presunuté niektoré tematické celky. Preto je nutné na kazdej Skole prispsobit
poradie tematickych celkov a ich rozlozenie do ro¢nikov tak, aby vietci Ziaci do skon&enia ZS absolvovali
cely vzdeldvaci Standard u vedeny v tomto dokumente. Poradie tematickych celkov v ro¢niku nie je
tymto dokumentom uréené. Podla potrieb Ziakov je vhodné sa k ucivu viackrat vracat. Ziaci daného
rocnika by mali ovlddat vykonovy a obsahovy Standard Skolského vzdeldvacieho programu
predchadzajucich roc¢nikov, preto je tiez potrebné minimalne na Uvod kazdého rocnika a vidy, ked' je
to podla ucitela potrebné, zaradit primerané opakovanie uéiva.

CIELE PREDMETU

Ziaci

oziskaju schopnost pouZivat matematiku v svojom budicom Zivote,

erozvijaju svoje logické a kritické myslenie,

eargumentuju, komunikuju a spolupracuju v skupine pri rieSeni problému,

espoznajl matematiku ako sucast ludskej kultiry a dolezZity nastroj pre spolocensky pokrok,

olitaju s porozumenim primerané suvislé texty obsahujlce Cisla, zavislosti a vztahy a nesuvislé texty
obsahujuce tabulky, grafy a diagramy,

evyuzivaju pochopené a osvojené postupy a algoritmy pri rieSeni Uloh, vedia matematizovat reélnu
situdciu ainterpretovat vysledok,

evyhladdvaju, ziskavaju a spracuvaju informacie z primerane narocne spracovanych zdrojov vratane
samostatnej prace s ucebnicou a dalSimi textami,

eosvoja si zakladné primerané matematické pojmy, poznatky, znalosti a postupy uvedené vo
vzdelavacom Standarde,

erozvijaju zrucnosti,ktoré suvisia s procesom ucenia sa, s aktivitou na vyucovani a s racionalnym a
samostatnym ucenim sa.



OBSAH VZDELAVANIA

Iv.

VI.

VII.

Nasobenie a delenie prirodzenych &isel v obore do 10 000. Upevnenie a prehibenie nasobenia
a delenia prirodzenych Cisel v obore ndsobilky. Nasobenie a delenie spaméti v obore do 100.
Nasobenie ako postupné scitavanie a delenie na rovnaké casti aj ako postupné odoberanie.
Nasobenie a delenie po Castiach (propedeutika distributivnosti). Nasobenie sictu a rozdielu
jednocifernym cislom v obore do 100. Delenie so zvyskom. Delenie (propedeutika) so zvyskom
v obore do 100. Nasobenie a delenie jednoduchych Cisel spamati. Nasobenie a delenie
pisomne jednocifernym cislom v obore do 10 000 (pomocou kalkulacky aj dvojcifernym a
trojcifernym cislom). RieSenie aplikacnych uloh a uloh rozvijajucich Specifické myslenie s
vyuzitim nadsobenia a delenia (aj ako propedeutika zlomkov, propedeutika pomeru).
Vytvorenie oboru prirodzenych cisel do a nad milién. Vytvorenie predstavy o velkych ¢islach.
Rad ¢&islice v zépise prirodzeného ¢&isla. Citanie a pisanie velkych prirodzenych ¢&isel.
Porovnavanie, usporiadanie prirodzenych ¢&isel. Zaokruhlovanie prirodzenych disel.
Zaokruhlovanie nadol (nahor). Ciselna os, vzdialenost na &iselnej osi (aj ako propedeutika
desatinnych cisel — ucivo o eurach a centoch). Rimske Cislice (zoznamenie sa s tymito
Cislicami). Riesenie slovnych uloh a Uloh na rozvijanie matematickej gramotnosti. Kontextové
a podnetové ulohy z obrazkov, map, schém, tabuliek, diagramov, grafov,....

Poctové vykony s prirodzenymi cislami. Scitanie a odcitanie prirodzenych cisel spamati,
pisomne a na kalkulac¢ke (aj mimo oboru do 100 s nasobkami 10, 100, atd.). Porovnavanie
rozdielom. Scitanie a odc¢itanie na kalkulacke. Ndsobenie a delenie prirodzenych cisel spamati,
pisomne (dvojcifernym a trojcifernym c¢islom), na kalkulacke (aj mimo oboru do 100 s
nasobkami 10, 100, atd"). Nasobenie a delenie ako vzajomne opacné matematické operacie.
Poradie poctovych vykonov. Kontextové ulohy. Propedeutika zapornych Cisel.

Geometria a meranie. Geometrické Utvary. Rysovanie — zadkladné pravidla rysovania.
Rovnobezky, kolmice v beinomZivote. Rysovanie rovnobeinika (len ako propedeutika v
Stvorcovej sieti). Meranie dl'iky usecky, jednotky dfiky, premena jednotiek m, dm, cm, mm v
obore prirodzenych ¢&isel. Obvod trojuholnika, $tvorca, obdi?nika. Kocka, kvader (ako
propedeutika). Stavba telies zo stavebnicovych kociek. Stavba telies na zaklade stanovenych
podmienok (podla planu). Zvdaésovanie a zmensovanie geometrickych tvarov vo Stvorcovej
sieti (propedeutika prace s pomerom).

RieSenie  aplikacnych  dloh a  dloh  rozvijajucich  3pecifické  matematické
myslenie.ZhromaZzdovanie, usporiadanie a grafické zndazornenie udajov. Pravdepodobnostné
hry, pokusy a pozorovania. Zistovanie poc¢tu ndhodnych udalosti pri pokusoch. Volba stratégie.
Riesenie nepriamo sformulovanych uloh (kontextové ulohy).

Propedeutika zlomkov a priamej Umernosti. Poctové vykony s prirodzenymi cislami.
Nasobenie a delenie prirodzenych Cisel spamati, pisomne a na kalkulacke vratane delenia so
zvyskom. Delitelnost dvoma, piatimi, desiatimi — len ako propedeutika. S¢itanie a od¢itanie,
resp. nasobenie a delenie ako navzdjom opacné operacie a ich vyuzitie pri rieseni
jednoduchych slovnych uloh (aj ako propedeutika rovnic). Dohoda o poradi poctovych
vykonov a porovnanie s poradim operdacii na kalkulacke. Propedeutika pocitania s pribliznymi
(zaokrdhlenymi Cislami).

Desatinné Cisla. Poctové vykony (operdcie) s desatinnymi Cislami. Kladné desatinné cislo — rad
Cislice v jeho zéapise. Zobrazenie desatinného ¢isla na Ciselnej osi. Vzdialenost ¢isel na Ciselnej
osi. Porovndvanie, usporiadanie a zaokruhlovanie desatinnych Cisel. Scitanie, odcitanie,
nasobenie a delenie desatinnych cisel (spamati, pisomne a na kalkulacke). Nasobenie a delenie
desatinnych cisel Cislami 10, 100, 1000. Nasobenie a delenie desatinného cisla cislom
prirodzenym (napr. aj pri vypocte aritmetického priemeru) a c¢islom desatinnym (spamati,
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pisomne) a na kalkulacke, jednoduché ulohy na poradie poctovych operacii na riesenie
jednoduchsich kontextovych uloh z redlneho Zivota. Objav periodickosti pri deleni dvoch
prirodzenych Cisel. Propedeutika zlomkov (desatinny zlomok) a nepriamej Umernosti. S¢itanie
a odcitanie, resp. nasobenie a delenie ako navzajom opacné operdcie (propedeutika rovnic).
Premena jednotiek dizky (km, m, dm, cm, mm), hmotnosti (t, kg, dag, g, mg).

Obsah obdi#nika a $tvorca. Vypocet priblizného obsahu rovinnych Gtvarov v $tvorcovej sieti.
Obvod a obsah $tvorca a obdiznika s celo¢iselnymi (ako pocet $tvorcov tvorcovej siete) aj s
desatinnymi rozmermi. Jednotky obsahu — premena jednotiek obsahu — mm?, cm?, dm?, m?,
km?, ha, a. Vypocet obvodov a obsahov obrazcov zloZenych zo $tvorcov a obdiZnikov.
Kontextové ulohy.

Uhol a jeho velkost, operacie s uhlami. Velkost uhla, jednotky a pomdcky na meranie uhlov.
Konstrukcia osi uhla. Porovnavanie uhlov. Rozdelenie uhlov podla velkosti. Uhly v
trojuholniku. Rozdelenie trojuholnikov podla velkosti uhlov. Uhly vrcholové a susedné.
Operdcie s uhlami. S¢itanie a odcitanie uhlov a ich velkosti. Nasobenie a delenie uhlov dvomi.
Kombinatorika v tlohach. Usporiadanie prvkov do radu (rézne systémy vypisovania). Tvorenie
dvoj-, troj-, stvorcifernych cisel (prvkov) z daného poctu dislic (prvkov). Riesenie slovnych
(kontextovych) uloh s kombinatorickou motivaciou — réznymi sp6sobmi (priebezne).
Propedeutika Statistiky, pravdepodobnosti a kombinatoriky (zhromaZzdovanie, usporiadanie a
grafické zndzornenie Udajov).

Zlomky. Poctové vykony so zlomkami. Racionalne &isla. Zlomok, zndzornenie zlomkovej Casti
celku (aj vhodnym diagramom). Znazornenie zlomkov na ¢iselnej osi. Rovnost zlomkov pre ten
isty celok, ich kratenie a rozSirovanie. Zakladny tvar zlomku. Porovndvanie a usporaduivanie
zlomkov s rovnakymi Citatelmi alebo rovnakymi menovatelmi. Scitovanie a odcitavanie
zlomkov s rovnakymi menovatelmi, sCitanie a odcitanie prevodom na spolo¢ny menovatel (nie
nevyhnutne najmensi), objav krizového pravidla. ZmieSane Cislo (pravy, nepravy zlomok).
Nasobenie a delenie zlomku prirodzenym ¢islom (ostatné vypocty prevazne prevodom na
desatinné Ccisla). Interpretdcia nasobenia zlomkom ako vypoctu zlomkovej casti z Cisla.
Pocitanie so zlomkami prevodom na desatinné Cisla (hlavne na kalkulacke aj priblizné s danou
presnostou). Vztah medzi zlomkom a desatinnym ¢islom. Zlomok a delenie, vztah zlomkov a
delenia, zlomok ako &islo.

Percentd. Percento, zaklad, ¢ast prislichajica k poltu percent, pocet percent. Promile.
Pouzitie promile v praxi. Vztah percent (promile), zlomkov a desatinnych Cisel. Znazorriovanie
Casti celku a poctu percent vhodnym diagramom. Jednoduché drokovanie. RiesSenie slovnych
uloh a podnetovych uloh.

Objem a povrch kvadra a kocky. Niektoré sposoby zobrazovania priestoru (volné rovnobezné
premietanie, perspektiva). Obrazy kvadra a kocky vo volnom rovnobeZnom premietani,
viditelnost hran. Telesa zloZzené z kvadrov a kociek, ich znazorriovanie, nérys, podorys, a
bokorys, ulohy na rozvoj priestorovej predstavivosti (aj priklady jednoduchych a zloZzenych
telies v redlnom Zivote ako propedeutika). Siet kvadra a kocky. Objem kvadra a kocky.
Jednotky objemu m3, dm3, cm3, mm?, hl, liter, dl, cl, ml a ich premena. Povrch kvadra a kocky.
Pomer. Priama a nepriama Umernost. Pomer, rozdelovanie celku v danom pomere. Mierka
planu a mapy. RieSenie Uloh. Priama a nepriama Umernost. Jednoducha trojélenka (aj
zloZzenad). Vyuzitie priamej Umernosti v praxi (kontextové a podnetové ulohy).

Kombinatorika — rie$enie tloh. Ulohy na tvorbu skupin predmetov a ich pocte z oblasti roznych
hier, Sportu a z r6znych oblasti Zivota (propedeutika variacii). R6zne spdsoby vypisovania na
jednoduchych Ulohach (bez podmienok; vyuzit pravidlo suctu). Objavovanie moznosti a
zakonitosti. Pravidlo suéinu. Ulohy s podmienkami (propedeutika zékladnych modelov
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kombinatoriky). RieSenie jednoduchych kombinatorickych uloh (na zéklade hier a pokusov).
Riesenie kombinatorickych uloh réznymi metédami (stromovy diagram (stromovy graf),
priprava tabuliek, systematické vypisovanie moznosti).

Celé Cisla. Poctové vykony s celymi Cislami. Kladné a zdporné ¢isla v rozSirenom obore
desatinnych cisel. Navzdjom opacné cCisla. Absolutna hodnota celého a desatinného Cisla na
Ciselnej osi. Absolutna hodnota nuly. Usporiadanie a porovnanie celych a desatinnych cisel a
ich zobrazenie na Ciselnej osi. S¢itovanie a od¢itavanie celych a desatinnych ¢isel. Slovné ulohy
— kontextové a podnetové. Vypocty so zlomkami (prevodom na desatinné Cisla). Nasobenie a
delenie zaporného Cisla kladnym. Slovné ulohy — kontextové a podnetové.

Premennd, vyraz, rovnica. RieSenie jednoduchych uloh veducich na linearne rovnice bez
formalizacie do podoby rovnice: Uvahou, metédou pokus — omyl, znazornenim. Linedrna
rovnica s formalnym zapisom (ako propedeutika). Overenie, ¢i dané Cislo je rieSenim slovnej
Ulohy. Zapis vztahov vychdadzajiucich z jednotlivych operacii, z porovnavania. Vyrazy s
premennymi, dosadzovanie Cisel za jednotlivé premenné. Vzorce. Vyjadrenie a vypocet
nezndmej z jednoduchého vzorca. Dopocitavanie chybajucich udajov v jednoduchych
vzorcoch. VyuZitie Uloh na priamu a nepriamu Umernost na propedeutiku funkcii.
Trojuholnik, zhodnost trojuholnikov. Konstrukcia trojuholnika (sss, sus, usu), jej jednoznacnost
a suvis so zhodnostou trojuholnikov. Trojuholnik urceny stranami - (sss). Trojuholnik uréeny
stranami a uhlami — (sus, usu). Sucet vnutornych uhlov v trojuholniku. Objav trojuholnikovej
nerovnosti a velkosti suc¢tu vnatornych uhlov trojuholnika. Rovhoramenny a rovnostranny
trojuholnik, objav niektorych ich zakladnych vlastnosti. Vyska trojuholnika, niektoré dalsie
konstrukcné ulohy.

Rovnobezniky, lichobeZniky, obsah trojuholnika.Rovnobezky pretaté priamkou (prieckou).
Striedavé a suhlasné uhly pri rovnobezkach. Rovnobeiniky a ich zdkladné vlastnosti
vyplyvajuce z rovnobeznosti. Vyska rovnobeznika. Konstrukcia rovnobeznikov. Lichobeznik.
Pravouhly a rovnoramenny lichobeZnik, objav niektorych ich vlastnosti. Jednoduché
kongtrukcie rovnobeinikov a lichobeznika. Obsah a obvod kosodtvorca, kosodiznika a
trojuholnika. Slovné (kontextové a podnetové) Ulohy z praxe (z readlneho Zivota). Obvod a
obsah lichobezZnika. Slovné (kontextové a podnetové) tlohy z praxe (z redlneho Zivota).

Kruh, kruznica. Dotycnica ku kruznici, jej poloha voci prislusSnému polomeru. Tetiva kruZnice.
Kruznicovy obltk a kruhovy vysek (odsek), ich stredovy uhol. Obsah kruhu a dizkakruznice
(obvod kruhu). Ako propedeutika aj vypocet medzikruZia. Kontextové ulohy.

Hranoly Hranol, jeho znazornenie a siet. Objem a povrch hranola. PouZitie vzorcov na vypocet
objemu a povrchu hranola (aj v slovnych tlohach z praxe).

Pravdepodobnost, Statistika Pravdepodobnostné hry a pokusy. Rdzne Ulohy na porovnavanie
anci réznych udalosti. Ciselné porovnavanie $anci. Planovity zber Gdajov a ich systemizacia
pri jednoduchych a primeranych experimentoch. Zobrazenie skupin udajov, tvorba grafov a
diagramov.

Mocniny a odmocniny, zapis velkych Cisel. Druha a tretia mocnina a odmocnina. Mocniny s
mocnitefom — prirodzenym &islom. Mocniny Cisla 10, predpony a ich sUvis s mocninami. Zapis
velkych Cisel v tvare a.10" (pre 1<a<10 an patri do N) a praca s takymito cislami na
kalkulacke.Vytvaranie predstavy o velmi velkych a velmi malych Cislach.Pocitanie s velkymi
Cislami, zaokrdhlovanie a odhad vysledku.

Riesenie linedrnych rovnic a nerovnic. RieSenie jednoduchych linedrnych rovnic pomocou
ekvivalentnych dprav.RieSenie jednoduchych linedrnych nerovnic, ich vztah k prislusnej
linedrnej rovnici. (Akopropedeutika jednoduché grafické zndzornenie riesenia).Riesenie
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XXX.

jednoduchych linedrnych rovnic s nezndmou v menovateli.Vyjadrenie neznamej zo
vzorca.Riesenie slovnych (kontextovych) uloh, ktoré vedu k lineadrnej rovnici alebo nerovnici.
Niektoré dalsie telesd, ich objem a povrch. Valec, ihlan, kuzel a ich siete.Objem a povrch valca,
ihlana a kuzela.Gula a rez gulou. Objem a povrch gule. Pouzitie vzorcov na vypocet objemu a
povrchu valca, ihlana, kuZela a gule (aj v slovnych ulohach z praxe).

sumernost, stred
sumernosti.Konstrukcia obrazu v stredovej
sumernosti. Ukazky stredovej simernosti — Utvarov (aj v Stvorcove;j sieti).

sumernost, sumernosti.Stredova

sumernosti.Konstrukcia obrazu v osovej

Simernost vrovine. Osova 0s

Pytagorova veta, jej odvodenie. Pouzitie Pytagorovej vety pri rieSeni praktickych uloh.
Grafické zndzornovanie zavislosti. Kartezidnsky (pravouhly - dvojrozmerny) suradnicovy
systém.Rozne spdsoby znazorfiovania — grafy zavislosti.Suvis grafu s niektorymi zakladnymi
vlastnostami zavislosti (rast, klesanie, najvacSie a najmensie hodnoty).Linedrna zavislost
(linearna funkcia), jej vlastnosti a graf.Vseobecna rovnica linearnej funkcie: y = k.x + q).
Koeficienty k a g v predpise linedrnej funkcie.Znazornenie priamej a nepriamej Umernosti
graficky.Graf a predpis priamej a nepriamej Umernosti.

Podobnost trojuholnikov. Podobnost geometrickych Gtvarov, pomer podobnosti.Usecka
rozdelend v danom pomere.RieSenie primeranych matematickych (numerickych) a
konstrukénych uloh.Pouzitie podobnosti pri merani vySok a vzdialenosti, topografické prace v
realnych situdciach.

Statistika. Statistické prieskumy, triedenie, ndhodny vyber.Realizacia vlastnych jednoduchych
Statistickych prieskumov - projektov, ich spracovanie.Tabulky, grafy a diagramy, ich Citanie,

interpretdcia a tvorba, prechod od jedného typu znazornenia k inému.

5.rocnik — trieda s rozSirenym vyuc¢ovanim matematiky

Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy standard Prierezové témy
IX. Scitanie a od¢itanie v Ziak vie spamati s¢itat | S¢itanie a odéitanie OSR, FIN
obore do 10 000 a odcitat prirodzené | prirodzenych Cisel spamati.
Nasa mena je euro ¢isla mimo obor do Scitanie a odcitanie
1.-2 |- Scitanie a odcitanie 100, pisomne séitat a | prirodzenych &isel pisomne.
prirodzenych &isel od¢itat prirodzené Zaokruhlovanie a porovndvanie
spamati ¢isla mimo obor do rozdielom. S¢itanie a odcitanie
3.-5 |- Pisomné scitanie a 100. Dokéze vykonat | na kalkulacke. Zapis Cisel na
odcitanie skusku spravnosti Ciselnej osi. Poradie poctovych
6. - Ciselna os odd¢itania, zmensit vykonov. Zavedenie eura v
7.8 |- zaokrahlovanie a alebo zva&it o dany | krajinach EU, pouZivanie
porovnavanie pocet prirodzené bankoviek a minci pri platobnom
rozdielom Cislo, porovnat ¢isla styku.
9. - Poditanie podla r(?zdielom.v}/ie L
pravidiel pisomne scitavat aj
10. |- Potitame na kalkulatke | Viac scitancov (aj
pomocou kalkulacky),
11. |- Opakovanie pohotovo pouzivat
12. - Comémev pefiaZenke kalkulac¢ku, znadzornit
13, - Zmendref cnsla,rja cns?!nelj OSI',
Dokaze pocitat podla
14. - Nepraktické ulohy o pravidiel, poznat
financiach Staty, v ktorych sa
plati eurom, vie, Ze sa
plati eurami a
centami, dokaze
poznat bankovky a
mince.




XI.

15.-16

17.

18.-21

22.-24

25.-26
27.
28.
29.

30.
31.

32.-36

37.-38

39.-42

43.-44

45.
46.

47.-48
49.-50

Zakladné pravidla
rysovania
Peniaze

Opakovanie uciva
4.ro¢nika

Rysujeme podla
navodu

Kolmice a rovnobezky

Kruh, kruznica
Opakovanie

Prva pisomna praca
Skladdme sa

Rozdelujeme

Nasobenie a delenie
prirodzenych Cisel v
obore do 10 000
Nakupy

Opakovanie

Nasobenie
jednoduchych cisel
spamati

Pisomné ndasobenie
jednocifernym a
dvojcifernym cislom
Delenie so zvySkom.
Delenie (propedeutika)
so zvySkom v obore do
100. Delime si peniaze
Pisomné delenie
jednocifernym cislom
Slovné ulohy s vyuzitim
delenia

Opakovanie

Projekt "Cesta po
Eurdpe"
Trénujeme na nakupy

Platenie a vydavanie

Ziak dokaze
rozliSovat,
pomenovat a
nacrtnut rovinné
Utvary, merat dizku
usecky, narysovat
Usecku danej dizky,
odmerat dizku usetky
s presnostou na
milimetre,
vzdialenost na metre.
Vie niektoré zédkladné
vlastnosti
trojuholnika,
Stvoruholnika,
$tvorca, obdiZnika,
kruznice a kruhu.
Dokaze funkcne
pouzivat pomécky na
rysovanie. Vie
narysovat
rovnobezné a kolmé
priamky (Usecky),
sprévne pouzit
euromince pri
jednotlivych
platbach.

Ziak vie uplatnit
algoritmus
pisomného
nasobenia a delenia
jednocifernym ¢islom
(aj so zvyskom),
zmensit alebo zvadsit
o dany pocet
prirodzené Cislo. Vie
porovnat &isla
podielom, pohotovo
pouzivat kalkulacku
pri nasobeni a deleni
prirodzenych Cisel.
Vie sprave urcit
poradie poctovych
vykonov v ulohach s
prirodzenymi ¢islami,
riesit slovné dlohy.
Ziak dokaze poznat
zakladné znaky
delitelnosti
prirodzenych &isel
dvoma, piatimi,
desiatimi. Vie
algoritmus nasobenia
dvojcifernym cislom,
vie porovnat ceny
rovnakého alebo
podobného vyrobku
alebo sluzby v dvoch
réznych obchodoch.
Dokaze uplatnit
zodpovedné
rozhodovanie sa pri

Bod, usecka, priamka,
polpriamka. Dizka usecky,
meranie jej dizky. Rovinné
Utvary - trojuholnik,
Stvoruholnik a ich porovnavanie.
Kruh, kruznica. Zakladné
pravidla rysovania. Rysovanie
kolmic a rovnobeziek.
Rozmienanie sim pomocou
réznych eurominci.

Ndasobenie a delenie
prirodzenych Cisel pisomne
jednocifernym cislom (aj so
zvySkom). Porovnavanie
podielom. Vyuzitie kalkulacky pri
ndsobeni a deleni. Opacné
operacie (s¢itanie - odcitanie,
nasobenie - delenie). Ulohy na
poradie poctovych vykonov.
Rovnice a nerovnice (hladanie
»chybajlcich” ¢isel, metdda
pokus — omyl). Jednoduché
slovné a kontextové ulohy.
Porovnanie ceny rovnakého
alebo podobného vyrobku alebo
sluzby v dvoch réznych
obchodoch. Uplatnenie
zodpovedného rozhodovania pri
nakupe, primerane veku.

OSR, ENV, FIN

OSR, ENV, VMR,
0zZPO, FIN




XIl.

51.-53
54.-56
57.-59

60.
61.-62
63.-64

65.

66.-67

68.-69

70.-71

72.-73

74.-75
76.
77.

78.

Konstrukcia Stvorca,
obdinika, trojuholnika
Nakupy

- Konstrukcia Stvorca

- Konstrukcia obdiZnika

- Konstrukcia
trojuholnika,
trojuholnikova
nerovnost

- Opakovanie uciva

-V hypermarkete
- Velké nakupy

- Cestujeme za nakupmi

Vytvorenie oboru

prirodzenych cisel nad

10 000

Setrenie pri nakupovani

- Vytvorenie predstavy o
velkych ¢islach. Rad
Cislice v zapise
prirodzeného Cisla.
Citanie a pisanie
velkych prirodzenych
Cisel. Rozvinuty zapis
Cisla

- Porovnavanie,
usporiadanie
prirodzenych Cisel

- Ciselnd os, vzdialenost
na Ciselnej osi (aj ako
propedeutika
desatinnych cisel —
ucivo o eurdch a
centoch

- Zaokruhlovanie
prirodzenych Cisel.
Zaokruhlovanie nadol
(nahor). Odhad. Velmi
velkého ¢isla

- Opakovanie

- Druha pisomna praca

- Kolko stoji rovnaké
mnozZstvo?
- Akcie

nakupe, primerane
veku.

Ziak dokaze zostrojit
trojuholnik, Stvorec a
obdf?nik podla
zakladnych pravidiel
rysovania s pouzitim
pravitka, ceruzky a
kruzidla. Vie pouzit
trojuholnikovu
nerovnost, zostrojit
Stvorec, obdiznik
podla zadanych
rozmerov v cm, resp.
v mm (aj rovnobezZnik
v Stvorcove;j

sieti). Vie uviest
priklady moZnosti na
vratenie vyrobkov v
réznych typoch
obchodov (napr.
elektronické,
kamenné),
jednoducho opisat
zakladné prava
spotrebitelov,
porovnat ceny
rovnakého alebo
podobného vyrobku
alebo sluzby v dvoch
roznych obchodoch.
Ziak vie ¢itat a
zapisovat prirodzené
¢isla, rozkladat
prirodzené Cislo na
jednotky rézneho
radu a opacne. Vie
zaokruhlovat a
usporiadat velké
prirodzené Cisla
matematicky,
zaokruhlovat velké
prirodzené Cisla
nadol, nahor, pocitat
s pribliznymi
prirodzenymi
Cislami. Dokaze
rozliSovat parne a
neparne &isla. Ziak vie
zdovodnit volbu
nakupu tovaru alebo
sluzby alebo
poZicania si
predmetu, rozlisit
pozitivne a negativne
vplyvy reklamy na
spotrebitela.

Porovnanie cien rovnakého
alebo podobného vyrobku alebo
sluzby v dvoch réznych
obchodoch. Uplatnenie
zodpovedného rozhodovania pri
nakupe, primerane

veku. Uvadzanie prikladov
moZnosti na vratenie vyrobkov v
roéznych typoch obchodov (napr.
elektronické, kamenné).
Opisanie zakladného prava
spotrebitelov. Zakladné pravidla
rysovania, konstrukcia rovinnych
geometrickych utvarov.
Trojuholnikova nerovnost.

Vytvorenie predstavy o velkych
Cislach. Rad Cislice v zapise
prirodzeného ¢&isla. Citanie a
pisanie prirodzenych cisel.
Pocitanie po stovkach, tisicoch,
desat tisickach. Zobrazovanie
Cisel na Ciselnej osi.
Porovnavanie a usporiadanie
prirodzenych Cisel.
Zaokruhlovanie prirodzenych
Cisel. Parne a neparne

Cisla. Zdovodnenie volby
nakupu tovaru alebo sluzby
alebo pozicania si predmetu
RozliSovanie pozitivne a
negativne vplyvy reklamy na
spotrebitela.

OSR, MDV, FIN

OSR, ENV,
0ZO,FIN




79.

80.-83

84.-85

86.-89

90.-93

94.-96
97.
98.
99.

100.
101.

102.

103.-
104
105.-
107

108.-
109

110.-
112
113.-
114
115.

116.-
117

118.

119.-
120

121.-
122
123.

- Vypredaj
Premeny jednotiek dizky

- Jednotky dizky —
premena jednotiek

Pocitame v obore nad

10 000

Setrenie pri nakupovani

- Scitovanie a
odcitovanie Cisel

- Nasobenie
viaccifernym Cinitelom

- Delenie viaccifernym
delitelom

- Slovné ulohy

- Pocitame na kalkulacke
- Opakovanie

- MnoiZstevna zlava

- Vernostna zlava

- Vyhodné nakupy na
splatky

Obvod a obsah rovinnych
utvarov

Na poste

- Obvod trojuholnika

- Obvod stvorca a
obdflznika
- Vypocet obvodov a
obsahov obrazcov
zloZenych zo Stvorcov a
obdfiznikov. Kontextové
ulohy
Obvod a obsah stvorca
a obdiznika s
celociselnymi (ako
pocet Stvorcov
Stvorcovej siete)
Slovné ulohy

- Opakovanie

- Tretia pisomna préca

- Listy a baliky

Telesa a stavby z kociek

Sporenie

- Telesa, stena, vrchol,
hrana

- Stavba telies z kociek

podla vzoru a podla

planu (obrazka).

Kreslenie planov

stavieb z kociek.

Kocka, kvader (ako

propedeutika)

- Opakovanie

Ziak vie premiefiat
jednotky dizky.

Ziak vie pisomne
s¢itat a odcitat
prirodzené Cisla nad
10 000, vykonat
skusku spravnosti
odcitania. Dokaze
poznat algoritmus
pisomného
nasobenia a delenia
viaccifernymi Cislami
(aj so zvyskom),
pohotovo pouzivat
kalkulacku. Vie
porovnat ceny
rovnakého alebo
podobného vyrobku
alebo sluzby v dvoch
réznych obchodoch,
uplatnit zodpovedné
rozhodovanie pri
nakupe, primerane
veku.

Ziak dokaze vypocitat
obvod trojuholnika,
$tvorca, obdiZnika.
riesit slovné dlohy s
premenou jednotiek
dfzky a tlohy
vyZadujuce si
zakladné poznatky o
trojuholniku, Stvorci a
obdfzniku. Vie poslat
zakladné postovné
zasielky ako listy,
doporucené zasielky
a baliky a poznat ich
vyhody a ceny.

Ziak vie rozlisovat a
pomenovat
priestorové Utvary —
kocku, kvader, valec,
kuzel, ihlan, gulu,
postavit jednoduchu
stavbu z kociek podla
navodu (nacrtu,
nakresu, kddovania a
naopak). Vie opisat,
ako a preco ¢lovek
méze sporit a

Premena jednotiek dizky, odhad
vzdialenosti.

Scitanie a odcitanie
prirodzenych Cisel pisomne.
Nasobenie a delenie
prirodzenych Cisel pisomne
viaccifernymi Cislami (aj so
zvyskom). Vyuzitie kalkulacky pri
nasobeni a deleni. Ndsobenie a
delenie 10, 100, 1000. Poditanie
na kalkulacke. Porovnanie ceny
rovnakého alebo podobného
vyrobku alebo sluzby v dvoch
réznych obchodoch. Uplatnenie
zodpovedné rozhodovanie pri
nakupe, primerane veku.

Obvod a obsah geometrického
Utvaru v Stvorcove; sieti. Slovné
ulohy, ktoré vyuzivaju zakladné
poznatky o tvorci a obdiZniku.
Jednotky obsahu v Stvorcovej
sieti cm Stvorcovy a mm
Stvorcovy . Trojuholnik, obvod
trojuholnika. Obvod Stvorca a
obdIznika. Slovné tlohy na
obvod trojuholnika, Stvorca a
obdf#nika.

RozliSovanie zakladnych
postovné zasielok ako s listy,
doporucené zasielky a baliky a
poznanie ich vyhod a ceny.

Telesa — kocka, kvader (ako
propedeutika) Stavba telies zo
stavebnicovych kociek podla
planu, kddovany podorys.
Opisovanie, ako a preco clovek
moZe sporit. Sporenie ako
prispevok k finanénej prosperite

OSR

OSR, VMR, FIN

MDV, ENV, FIN

OSR, ENV




VI

124.
125.
126.

127.

128.-
130
131.-
132
133.

134.
135.

136.

137.-
138

139.-
141
142.-
144
145.

146.-
151

152.

153.-
154

- Sporenie do prasiatka
- Vreckové

- Sporenie v banke
Trochu iné Eisla

- Rimske Cislice
(zozndmenie sa s
tymito Cislicami)

- Zapis rimskych Ccisel

- Pocitame s eurami a
centami
- Obchodnicke pocty

- Opakovanie

- Projekt "Skolsky
Casopis"

Zvacsovanie a

zmens$ovanie v Stvorcovej

sieti

- Zvacsovanie a
zmensSovanie
geometrickych tvarov
vo Stvorcovej sieti
(propedeutika prace s
pomerom).
Geometrické utvary

Riesenie aplikacnych

uloh

Projekt z financnej

gramotnosti

- Tabulky a grafy

- Vypisovanie moznosti a
hladanie systému
- Opakovanie

- Spolo¢nost "Hovoriace
pero"

Sumernost v rovine
- Symetria

- Osova sumernost, os
sumernosti

vysvetlit, ako
sporenie prispieva k
financnej prosperite.

Ziak vie zapisovat a
Citat rimske Cislice a
napisy na stenach
starych budov.

Ziak dokaZe zvacsovat
a zmensovat Utvary
vo Stvorcove;j sieti
podla navodu.

Ziak vie ¢itat Gdaje z
jednoduchej tabulky,
zhromazdovat,
triedit, usporiadat
data (udaje),
znazornit udaje
jednoduchym
diagramom, vie
vypisat vsetky
moznosti podla
zadania. Dokaze
vysvetlit prvky
osobného rozpoctu
(pravidelné a
nepravidelné prijmy,
vydavky a Uspory),
zostavit rozpodet
domadcnosti, zostavit
jednoduchy
podnikatel'sky zamer
a rozpocet malého
podniku — fyzickej
osoby. Vie
charakterizovat typy
rozpoctov
(vyrovnany,
schodkovy,
prebytkovy) na trovni
rodiny.

Ziak vie ur¢it, ¢isu
geometrické Utvary
sumerné podla osi
resp. podla stredu,

Rimske Cislice. Riesenie slovnych
a kontextovych uloh (z tabuliek,
diagramov, map, schém).

ZvacSovanie a zmensovanie
geometrickych Utvarov vo
Stvorcove; sieti.

Zhromazdovanie, usporiadanie a
grafické znazornenie udajov.
Vypisovanie vietkych moznosti
podla zadania. Hladanie
systému. Vysvetlovanie prvkov
osobného rozpoctu (pravidelné
a nepravidelné prijmy, vydavky a
Uspory). Zostavenie rozpoctu
domdcnosti. Zostavenie
jednoduchého podnikatel'sky
zameru a rozpocet malého
podniku — fyzickej osoby.
Charakterizovanie typy
rozpoctov (vyrovnany,
schodkovy, prebytkovy) na
urovni rodiny.

Sumernost geometrickych
utvarov, zhodnost, stred
sumernosti, stredova
simernost, os simernosti,

MUV

MDV

OSR,FIN

OSR, MDV




155.

156.

157.-
158
159.

160.-
161
162.-
163
164.-
166

Konstrukcia obrazu v
osovej sumernosti
Stredova simernost,
stred
sumernosti.Konstrukcia
obrazu v stredovej
sumernosti

Ukazky osovej a
stredovej simernosti—
utvarov (aj v Stvorcovej
sieti)

Opakovanie

Stvrta pisomna praca

Zaverecné opakovanie

Opakovanie
prirodzenych éisel
Opakovanie rysovania

Opakovanie obvodu a
obsahu Utvarov

vie najst os
simernosti osovo
sumerného Utvaru,
zostrojit obraz bodu,
usecky, priamky,
kruZznice alebo
jednoduchého utvaru
(obrazca) zloZzeného z
useciek a Casti
kruznice v osovej (aj
v stredovej)
sumernosti. Dokaze
urdit osi simernosti
(8tvorec, obdiZnik,
trojuholniky, kruZnica
— kruh, atd’). Vie urcit
stredovo simerné
rovinné Utvary
($tvorec, obdiznik,
kruh).

Ziak vie pocitat v
obore nad 10 000,
vypoditat obsah a
obvod obdiznika a
Stvorca. Dokaze
zhotovit stavby z
kociek a zapisat ich
plany, zvac¢sovat a
zmensovat v
Stvorcove;j sieti. Vie
¢itat jednoduché
tabulky a zhotovit
rodinny rozpocet.
Dokaze rozoznat
sumerné Utvary podla
stredu a osi.

osova sumernost, Utvary osovo

a stredovo simerné, vzor, obraz.

Zakladné pravidla rysovania,
konstrukcia rovinného
geometrickych. Utvaru v osove;j
a stredovej simernosti.

Pocitanie v obore nad 10 000.
Premeny jednotiek dizky. Obvod
a obsah rovinnych utvarov.
Telesa a stavby z kociek. Trochu
iné Cisla. Zvacsovanie a
zmensSovanie v Stvorcove;j sieti.
Sumernost v rovine. Finanéna
gramotnost.

OSR, FIN

5.rocnik - trieda s rozSirenym vyucovanim cudzich jazykov a informatiky

Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy standard Prierezové témy
IX. Scitanie a odcitanie v obore Ziak vie: spamiti Scitanie a odcitanie OSR
do 10 000 s¢itat a odcitat prirodzenych Cisel
1.-2 - Scitanie a odc¢itanie prirodzené Cisla mimo | spamati. S¢itanie a
prirodzenych Cisel spamati | obor do 100. Dokaze | od¢itanie
3.-4 | - Pisomné sCitanie a pisomne séitat a prirodzenych éisel
odcitanie odditat prirodzené pisomne.
5. - Pisomné scitanie a ¢isla mimo obor do Zaokruhlovanie a
odcitanie 100. Vie vykonat porovnavanie
6. - Ciselnd os skusku spravnosti rozdielom. S¢itanie a
7.8 | - zaokrahlovanie a odEitanial,vcliokéie odél’tanvie na
L . porovnat Cisla kalkulacke. Zapis cisel
porovnavanie rozdielom . ) o A
9 - Potitanie podrfa pravidiel rc.)zdlvellom.lPlfo.mne na C|s¢_elnej osi.
vie séitavat aj viac Poradie poétovych
10.-11 | - Pocitame na kalkulacke s¢itancov (aj vykonov.
12. - Opakovanie pomocou kalkulacky).

Pohotovo vie
pouzivat kalkulacku.
Dokaze znazornit Cisla
na Ciselnej osi a
poditat podla
pravidiel.




Xl

XIl.

13.-14
15.
16.-17

18.-19

20.
21.-22
23.-24
25.-26

27.
28.

29.-30
31.

32.-33

34.-35

36.-37

38.-39

40.

41.-42

43.
44.

45.-46
47.

48.-49
50.-51

52.
53.

Zakladné pravidla rysovania

Opakovanie uciva 4.rocnika
Rysujeme podla navodu
Kolmé priamky, ich
konstrukcia

Rovnobezky, ich
konstrukcia

R6znobezné priamky

Kruh
Kruznica

Opakovanie na prvu
pisomnu pracu
1. pisomna praca

Oprava 1. pisomnej prace

Nasobenie a delenie
prirodzenych cisel v obore do
10 000

Opakovanie

Nasobenie jednoduchych
Cisel spamati

Pisomné nasobenie
jednocifernym cislom
Delenie so zvyskom.
Delenie (propedeutika) so
zvyskom v obore do 100.
Delime si peniaze
Pisomné delenie
jednocifernym cislom
Pisomné nasobenie
dvojcifernym Cislom
Pisomné ndsobenie
viaccifernym ¢islom
Slovné ulohy s vyuZitim
delenia

Opakovanie

Projekt "Cesta po Eurdpe"

Konstrukcia Stvorca,
obdfznika, trojuholnika

Konstrukcia Stvorca

Konstrukcia Stvorca
pomocou kruzidla a
pravitka

Konstrukcia obdiZnika

Konstrukcia trojuholnika,
trojuholnikova nerovnost
Opakovanie konstrukcii

Konstrukcia obdlznika
pomocou kruzidla a
pravitka

Ziak vie: rozli$ovat,
pomenovat a
naértnut rovinné
utvary. Dokaze merat
dizku dsecky. Vie
narysovat usecku
danej dizky, odmerat
dizku dsetky s
presnostou na
milimetre,
vzdialenost na metre.
Poznd niektoré
zakladné vlastnosti
trojuholnika,
stvoruholnika,
$tvorca, obdiZnika,
kruznice a kruhu. Vie
funkéne pouzivat
pomaocky na
rysovanie. Dokaze
narysovat
rovnobezné a kolmé
priamky (Usecky).
Ziak poznd algoritmus
pisomného nasobenia
a delenia
jednocifernym cislom
(aj so zvyskom). Vie
zmensit alebo zvacsit
o dany pocet
prirodzené Cislo. Vie
porovnat Cisla
podielom, pohotovo
pouzivat kalkulacku
pri nasobeni a delenf
prirodzenych &isel.
Vie sprave urcit
poradie poctovych
vykonov v tlohdach s
prirodzenymi ¢islami.
Dokaze riesit slovné
ulohy. Pozna zakladné
znaky delitelnosti
prirodzenych Eisel
dvoma, piatimi,
desiatimi. Pozna
algoritmus nasobenia
dvojcifernym cislom.
Ziak vie zostrojit
trojuholnik, Stvorec a
obdf#nik podfa
zakladnych pravidiel.
Vie pouzit
trojuholnikovu
nerovnost, vie
zostrojit Stvorec,
obdiznik podla
zadanych rozmerov v
cm, resp. v mm (aj
rovnobezZnik v
Stvorcovej sieti).

Bod, usecka, priamka,
polpriamka. Dizka
usecky, meranie jej
dizky. Rovinné dtvary
- trojuholnik,
Stvoruholnik a ich
porovnavanie. Kruh,
kruznica. Zakladné
pravidla rysovania.
Rysovanie kolmic a
rovnobeziek.

Nasobenie a delenie
prirodzenych cisel
pisomne
jednocifernym cislom
(aj so zvyskom).
Porovnavanie
podielom. VyuZitie
kalkulacky pri
nasobeni a deleni.
Opacné operacie
(sCitanie - od¢itanie,
nasobenie - delenie).
Ulohy na poradie
poctovych vykonov.
Rovnice a nerovnice
(hladanie
»chybajucich” ¢isel,
metdda pokus —
omyl). Jednoduché
slovné a kontextové
ulohy.

Zakladné pravidla
rysovania,
konstrukcia rovinnych
geometrickych
Utvarov.
Trojuholnikova
nerovnost.

OSR, ENV

OSR, ENV, VMR,
0zPO

OSR, MDV




54.-55

56.-57

58.
59.

60.

61.-62

63.-64

65.-66

67.

68.

69.-70

71.-72

73.-74

75.-76

77.-78

79.

80.-81

82.-83

84.-85

86.-87
88.
89.
90.

91.
92.-93
94.-95

96.-97

Vytvorenie oboru
prirodzenych cisel nad 10 000

Zaokruhlovanie
prirodzenych Cisel..
Zaokruhlovanie nadol
(nahor). Odhad

Velmi velké ¢isla
Vytvorenie predstavy o
velkych Cislach. Rad Cislice
v zapise prirodzeného Cisla
Citanie a pisanie velkych
prirodzenych Cisel
Rozvinuty zapis Cisla
Porovnavanie,
usporiadanie prirodzenych
Cisel

Ciselna os, vzdialenost na
Ciselnej osi (aj ako
propedeutika desatinnych
Cisel — ucivo o eurach a
centoch

Opakovanie na druhu
pisomnu pracu

2. pisomna praca

Oprava 2. pisomnej prace

Premeny jednotiek dizky

Jednotky dizky — premena
jednotiek
Premena jednotiek dizky

Pocitame v obore nad 10 000

Scitovanie a od¢itovanie
Cisel

Nasobenie jednocifernym
Cinitelom

Nasobenie dvojcifernym
Cinitelom

Nasobenie viaccifernym
Cinitelom

Delenie jednocifernym
delitelom

Delenie dvojcifernym
delitelom

Delenie viaccifernym
delitelom

Slovné ulohy

Slovné ulohy a ich riesenie
Pocitame na kalkulacke

Opakovanie

Obvod a obsah rovinnych
utvarov

Obvod trojuholnika
Obvod $tvorca a obdiZnika

Vypocet obvodov obrazcov
zloZenych zo Stvorcov a
obdiznikov. Kontextové
ulohy

Vypocet obsahov obrazcov
zloZenych zo Stvorcov a

Ziak dokaze ¢itat a
zapisovat prirodzené
Cisla. Vie rozkladat
prirodzené cCislo na
jednotky rézneho
radu a opacne. Vie
skladat prirodzené
Cislo z jednotiek
rézneho radu,
porovnavat,
zaokruhlovat a
usporiadat velké
prirodzené cisla.
Dokaze zaokruhlovat
velké prirodzené Cisla
nadol, nahor. Vie
pocitat s pribliznymi
prirodzenymi
Cislami. Pozna a vie
rozliSovat parne a
neparne Cisla.

Ziak vie premienat
jednotky dizky.

Ziak vie pisomne
sCitat a odcitat
prirodzené ¢isla nad
10 000. Vie vykonat
skasku spravnosti
odcitania. Poznd
algoritmus
pisomného nasobenia
a delenia
viaccifernymi Cislami
(aj so zvyskom).
Pohotovo dokaze
pouzivat kalkulacku.

Ziak vie vypoditat
obvod trojuholnika,
$tvorca, obdiZnika.
Vie riesit slovné dlohy
s premenou jednotiek
dizky a ulohy
vyZadujuce si
zakladné poznatky o
trojuholniku, Stvorci a
obdlZniku.

Vytvorenie predstavy
o velkych ¢islach. Rad
Cislice v zapise
prirodzeného

gisla. Citanie a
pisanie prirodzenych
Cisel. Pocitanie po
stovkach, tisicoch,
desattisicoch.
Zobrazovanie Cisel na
Ciselnej osi.
Porovnavanie a
usporiadanie
prirodzenych Cisel.
Zaokruhlovanie
prirodzenych cisel.
Parne a neparne Cisla.

Premena jednotiek
dizky, odhad
vzdialenosti.

Scitanie a odcitanie
prirodzenych Cisel
pisomne. Nasobenie a
delenie prirodzenych
Cisel pisomne
viaccifernymi ¢islami
(aj so zvyskom).
Vyuzitie kalkulacky pri
nasobeni a deleni.
Nasobenie a delenie
10, 100, 1000.
Pocitanie

na kalkulacke.

Obvod a obsah
geometrického
Utvaru v Stvorcovej
sieti. Slovné ulohy,
ktoré vyuZivaju
zakladné poznatky o
Stvorci a obdlzniku.
Jednotky obsahu v
Stvorcove;j sieti cm
Stvorcovy a mm

OSR, ENV, 0Z0

OSR

OSR, VMR

MDV, ENV




98.-99

100.-
101
102.-
103
104.-
105
106.

107.

108.-
109
110.-
111

112.

113.-
114
115.

116.

117.-
118
119.

120.

121.-
122
123.-
124
125.

126.

127.-
128

129.

130.-
131
132.-
133
134.-
135
136.

137.

obdlZnikov. Kontextové
ulohy

Obvod a obsah $tvorca a
obdi?nika s celo¢iselnymi
(ako pocet Stvorcov
Stvorcove;j siete)

Slovné ulohy

Slovné ulohy

Opakovanie na tretiu
pisomnu pracu
3. pisomna praca

Oprava 3. pisomnej prace

Telesa a stavby z kociek

Telesd, stena, vrchol, hrana

Stavba telies z kociek podla
vzoru a podla planu
(obrazka). Kreslenie planov
stavieb z kociek

Kreslenie planov stavieb z
kociek

Kocka, kvader (ako
propedeutika)

Opakovanie

Trochu iné Cisla

Rimske Cislice (zoznamenie
sa s tymito Cislicami)

Z4pis rimskych Cisel
PouZivanie rimskych Cisel
Nasa mena euro

Pocitame s eurami a
centami
Obchodnicke pocty

Opakovanie

Projekt "Skolsky ¢asopis"

Zvacsovanie a zmensovanie v
Stvorcovej sieti

Zvacsovanie a zmensovanie
geometrickych tvarov vo
Stvorcove;j sieti
(propedeutika prace s
pomerom)

Geometrické utvary

Riesenie aplikacnych uloh

Tabulky
Grafy

Vypisovanie moznosti a
hladanie systému
Vypisovanie vSetkych
moZnosti pomocou
stromového systému
Opakovanie

Ziak dokaze rozliovat
a pomenovat
priestorové Utvary —
kocku, kvader, valec,
kuzel, ihlan, gulu. Vie
postavit jednoduchu
stavbu z kociek podla
navodu (nacrtu,
nakresu, kddovania a
naopak).

Ziak pozna zékladné
rimske Cislice. Vie
riesit jednoduché
slovné ulohy, v
ktorych sa vyskytuju
ako podnet data
(tabulky, diagramy,
mapy, schémy).

Ziak dokaze zvaciovat
a zmensSovat Utvary
vo Stvorcovej sieti
podla navodu.

Ziak vie ¢&itat Gdaje z
jednoduchej tabulky.
Dokaze
zhromazdovat,
triedit, usporiadat
data (udaje). Vie
znazornit Udaje
jednoduchym
diagramom. M4
skusenost s pracou a
organizaciou v
konkrétnych
suboroch predmetov.

Stvorcovy.
Trojuholnik, obvod
trojuholnika. Obvod
$tvorca a obdiznika.
Slovné ulohy na
obvod trojuholnika,
$tvorca a obdiznika.

Telesad — kocka,
kvader (ako
propedeutika). Stavba
telies zo
stavebnicovych
kociek podla planu,
kdédovany podorys.

Rimske Cislice.
Riesenie slovnych a
kontextovych uloh (z
tabuliek, diagramov,
map, schém).

ZvacSovanie a
zmensovanie
geometrickych
Utvarov vo Stvorcovej
sieti.

Zhromazdovanie,
usporiadanie a
grafické znazornenie
udajov. Vypisovanie
vietkych moznosti
podla zadania.
Hladanie systému

OSR, ENV

MUV

MDV

OSR




Vie vypisat vietky
mozZnosti podla
zadania.
Simernost v rovine Ziak vie uréit, & su Sumernost OSR, MDV
138. | - Symetria geometrické utvary geometrickych
sumerné podla osi Utvarov, zhodnost,
139.- | - Osovd simernost, os resp. podla stredu. stred simernosti,
140 sumernosti. Konstrukcia Vie najst os stredova simernost,
obrazu v osovej simernosti | simernosti osovo 0s sumernosti, osova
141. | - Konétruk’cia obraz.u v sumerného Utvaru, simernost, Utvary
osovej sumernosti vie zostrojit obraz 050Vv0 a stredovo
142.- | - Stredova sumernost, stred bodu, tsetky, stimerné, vzor, obraz.
143 sumernosti. Konstrukcia priamky, kruZnice Zakladné pravidla
oE)razu v st.redovej alebo jednoduchého | rysovania,
sumernosti Utvaru (obrazca) kon&trukcia rovinnych
144.- | - Ukazky osovej a stredovej | ;|o3eného z dseciek a | geometrickych
145 sumernosti — Gtvarov (aj v | gasti kruznice v Utvarov v osovej a
Stvorcovej sieti) osovej (aj v stredovej) | stredovej simernosti.
146.- | - Opakovanie na Stvrtu stimernosti. Vie uréit
147 pisomnu pracu osi simernosti
148. - 4. pisomna praca ((tvorec, obdfinik,
149. | - Oprava 4. pisomnej prace | trojuholniky, kruznica
—kruh, atd.). Vie ur¢it
stredovo sumerné
rovinné Utvary
(Stvorec, obdiznik,
kruh).
VI. Zaverecné opakovanie Ziak dokaze Scitanie a odcitanie v
150.- | - Opakovanie - s¢itovanie a zopakovat i obore ’do a na,'d 10
151 odcitovanie prirodzenych nadobudnuté 000. zakladné
tisel vedomosti a zruénosti | pravidla rysovania.
152.- | - Opakovanie - ndsobeniea | * jeant“WCh Pottové VYkoan s
153 delenie prirodzenych &isel tematickych celkqv. prirodzenymi ¢islami.
154.- | - Opakovanie - usporiadanie Vile sél'.tlat , oc?c“yl’tat , Konitrl.chia Stvorca,
155 Eisel vzostupne, zostupne nasobit a delit v obdlznika a
a porovnavanie &isel obore nad 10 000. trojuholnika.
156.- | - Opakovanie - rysovanie Pozn.é z,ékladné . Pll'vemena jednotiek
157 geometrickych Gtvarov pravllfila rysoyafﬂa,, dIzlfy. Cl)bvo,d a obsah
158.- | - Opakovanie - kolmice, dokaze pre{mlenat rovinnych Utvarov.
159 rovnobezky a réznobezky jednovtlkyldliky. Vie Tele.sé a sltavby z .
160.- | - Opakovanie - obvod a vypocitat obvody a kociek. Siumernosti v
161 obsah &tvorca obsa]hy Stvorca a rovine.
162.- | - Opakovanie - obvod a obdlinilfa. DokiZe
163 obsah obdfznika postavit stavbu z
164. | - Opakovanie - obvod a koculak aich Bl’an. i
obsah zlozitejsich utvarov Dokaze p(?UZIIt osovu
165. | - Opakovanie - obvod a a s_tr_ecllovtj 'sumernost
obsah zlozitejsich utvarov pri rieseni loh.
6. rocnik — trieda s rozsirenym vyucovanim matematiky
Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy standard Prierezové témy
IX. Pottové vykony s prirodzenymi | Ziak vie v obore Zaciname hrou — OSR, ENV
Cislami prirodzenych ¢isel | opakovanie prirodzené Cisla
1.-2 |- Nasobenie a delenie nasobit a delit, a poctové operdcie s nimi.
prirodzenych ¢isel spamati vratane delenia so | Zapis Cisel — cifry, Cislice a
3.-4 |- Nasobenie a delenie zvyskom (aj na velké &isla. Ciselna os,

prirodzenych Cisel pisomne

kalkulacke), dokaze

porovnavanie Cisel. S¢itanie




Xl

10.

11.-13

14.-16

17.-20

21.-23

24.-26

27.-30

31.
32.

33.-34
35.
36.

37.-38
39.
40.
41.

42.-44

45,

46.-47

Nasobenie a delenie
prirodzenych Cisel na
kalkulacke

Delenie prirodzenych Cisel
pisomne so zvyskom
Delitelnost dvoma, piatimi,
desiatimi (len ako
propedeutika)

Slovné ulohy na finanénu
gramotnost

Scitanie a odcitanie, resp.
nasobenie a delenie ako
navzajom opacné operacie
Nasobenie a delenie ako
navzajom opacné operacie
Vyuzitie pocCtovych operdacii pri
rieSeni jednoduchych slovnych
uloh (aj ako propedeutika
rovnic)

Dohoda o poradi poctovych
vykonov

Porovnanie s poradim operacii
na kalkulacke

Propedeutika pocitania s
pribliznymi (zaokrudhlenymi
Cislami)

Hodnota penazi

Mena a kurz

Delitelnost

Nasobok a delitel

Kritéria delitelnosti 2, 5, 10
Kritéria delitelnosti 3,9, 4,6
Prvocdisla, zlozené Cisla
Spolocny nasobok delitel
Najvacsi spolocny delitel
Najmensi spolo¢ny nasobok

Slovné ulohy s vyuzitim
spolo¢ného nasobku a delitela
Vyuzitie finan¢nej gramotnosti
v slovnych ulohach
Opakovanie

zapisat algoritmus
nasobenia a
delenia
viaccifernych
prirodzenych Cisel
viaccifernym
prirodzenym
¢islom, vykonat
skusku spravnosti
prevedenej
poctovej operacie,
vie zakladné znaky
delitelnosti
prirodzenych Cisel
dvoma, piatimi,
desiatimi -
analyzovat text
slovnej ulohy a
diagnostikovat
dané a hladané
udaje potrebné pre
rieSenie ulohy,
spravne najst
optimalnu stratégiu
rieSenia ulohy a
pouzit jednotlivé
operacie pri rieseni
jednoduchych
slovnych uloh
Dokaze
jednoducho zapisat
rieSenia Ulohy a
odpovede -
analyzovat zapis
ulohy obsahujucej
viaceré poctové
operacie (aj s
pouzitim zatvoriek)
pri rieseni tloh s
viacerymi
poctovymi tkonmi.
Vie rozhodnut o
poradi ich riesenia,
spravne riesit Ulohy
napr.typu 2.6+
20:4 (ajna
kalkulacke).

Ziak vie rozlozit
zloZzené ¢islo na
sucin mensich &isel
v obore malej a
velkej nasobilky,
dokaze zistit podla
daného navodu, ¢i
je dané Cislo
delitelné 2, 3, 4, 5,
6,9, 10 a riesit
slovné ulohy s
vyuzitim
spolo¢ného delitela
a nasobku.

a odcitanie prirodzenych
Cisel spamati a pisomne.
S¢itanie a odcitanie vacsich
Cisel. Nasobenie
jednocifernym cislom
(spamati aj pisomne).
Nasobenie viaccifernym
Cislom (pisomne). Delenie
jednocifernym cislom bez
zvysku. Badanie o zvysku.
Znaky delitelnosti dvoma,
piatimi, desiatimi. Delenie
dvojcifernym cislom.

Delenie trojcifernym cislom.

Zahrajme sa — delitelnost.
Co ma prednost?
Zaokruhlovanie.
Porovnavanie. Zakony
algebry v prikladoch
(komutativny, distributivny,
asociativny). Pouzivanie
kalkulacky pri pocitani s
viacerymi operaciami.
Propedeutika rovnic —
machulkové rovnosti.

Nasobok a delitel. Znaky
delitelnosti 2, 3, 4,5, 6, 9,
10. Prvodislo, zlozené Cislo.
Algoritmus hladania
najvacsieho spolo¢ného
delitela a najmensieho
spolo¢ného nasobku.

OSR, 0Z0




Xl

48.-49

50.-51
52.
53.

54.-55
56.-58
59.-60

61.-62

63.-64
65.-66

67.

68.-69

70.-72

73.-74

75.-77

78.

79.

80.-82

83.-84
85.-86

- Prva pisomna praca

Uhol a jeho velkost, operacie s
uhlami
- Uhol. Velkost uhla, jednotky

- Meranie velkosti uhlov

- Zapis velkosti uhlov roznymi
sposobmi

Konstrukcia osi uhla

Porovnavanie uhlov.
Rozdelenie uhlov podfa
velkosti

- Uhly v trojuholniku.Rozdelenie

trojuholnikov podla velkosti
uhlov
Uhly vrcholové a susedné

Operacie s uhlami. S¢itanie a
odcitanie uhlov a ich velkosti
- Nasobenie a delenie uhlov
dvomi

Desatinné cisla. Poctové vykony

(operacie) s desatinnymi Cislami

- Kladné desatinné cCislo — rad
Cislice v jeho zapise.
Zobrazenie desatinného cisla

na Ciselnej osi Vzdialenost Cisel

na Ciselnej osi

Porovndvanie, usporiadanie

desatinnych Ccisel

Zaokruhlovanie desatinnych

Cisel

Scitanie a odcitanie

desatinnych Cisel spaméti a

pisomne

- Scitanie a odcitanie
desatinnych ¢isel na
kalkulacke

- Ndsobenie a delenie
desatinnych Cisel ¢islami 10,
100, 1000

- Ndsobenie a delenie

desatinnych Cisel (spamati,

pisomne a na kalkulacke)

Opakovanie

Druhd pisomna praca

Rysovanie uhlov podla velkosti

Ziak dokaze
odmerat velkost
narysovaného uhla
v stupnoch,
odhadnut
primerane velkost
uhla, premenit
stupne na minuty a
naopak, zostrojit os
uhla pomocou
uhlomera. Vie
pomenovat
vlastnosti osi uhla,
porovnavat uhly
podla ich velkosti
numericky, vie
pomenovat
trojuholnik podla
jeho vnuatornych
uhlov, vypocitat
velkost tretieho
vnutorného uhla v
stupriovej miere ak
pozname jeho dva
vnutorné uhly.
Dokaze rozliSovat
uhly vrcholové,
susedné, urcit a
vypocitat velkost
uhlov v obrazcoch,
séitat, odditat,
nasobit a delit
dvomi velkosti
uhlov (v stuprioch)
a konstrukéne.
Ziak vie zobrazit
desatinné Cislo na
prisludnej ¢iselnej
osi, zistit
vzdialenost
desatinného Cisla
na Ciselnej osi,
porovnavat,
usporaduvat podla
predpisu
(zostupne,
vzostupne) a
zaokruhlovat podla
predpisu desatinné
¢islo na celé Eislo,
na desatiny, na
stotiny, na tisiciny,
Dokéaze séitat,
odditat, nasobit a
delit primerané
desatinné Cisla
spamati, ostatné
pisomne alebo
pomocou
kalkulacky, nasobit

Uhly okolo nas. Uhly v
matematike. Uhol a jeho
velkost. Porovnavanie
uhlov. Pomenovanie uhlov.
Pravy, ostry, tupy, priamy.
Uhly v trojuholnikoch.
Meranie uhlov. Uhlomer.
Rysovanie uhlov. Stupne a
minuty. Os uhla. Uhly
vrcholové a susedné.
Operdacie s uhlami, s¢itanie a
odcitanie uhlov. S¢itanie a
odcitanie velkosti uhlov.
Nasobenie a delenie uhlov
dvomi.

Desatinné Cislo. Rad Cislic v
desatinnom Cisle. Desatinné
¢isla na Ciselnej osi.
Porovnavanie,
usporaduvanie desat. Cisel.
Zaokruhlovanie desat. Cisel.
Poctové vykony s desat.
¢islami - pisomne a na
kalkulacke. Periodické cisla,
peridda. Aritmeticky
priemer. Slovné ulohy.
premena jednotiek dizky a
hmotnosti.

0Z0, ENV

OSR, MUV




87.-89

90.-92

93.-95

96.-97

98.-99

100.-
102

103.

104.-
105
106.-
107
108.

109.-
110
111.-
113

114.-
115

116.

117.-
118

119.-
123
124.

125.

126.-
127
128.-
129
130.-
131

Nasobenie a delenie
desatinného Cisla ¢islom
prirodzenym (napr. aj pri
vypocte aritmetického
priemeru)

Nasobenie a delenie
desatinného ¢isla ¢islom
¢islom desatinnym(spamati,
pisomne)

Nasobenie a delenie
desatinnych cisel na kalkulacke
a jednoduché ulohy na poradie
poctovych operacii na riesenie
jednoduchsich kontextovych
uloh z redlneho Zivota

Objav periodickosti pri deleni
dvoch prirodzenych Cisel
Propedeutika
zlomkov(desatinny zlomok) a
nepriamej Umernosti

Scitanie a odcitanie, resp.
nasobenie a delenie ako
navzajom opacné
operacie(propedeutika rovnic)
Premena jednotiek dizky (km,
m, dm, cm, mm)

Premena jednotiek obsahu

Premena jednotiek objemu
Premena jednotiek hmotnosti
(t, kg, dag, g, mg)

Aritmeticky priemer

Nakupovanie, platenie a
vydavanie

Trojuholnik, zhodnost
trojuholnikov

Vnutorné a vonkajsie uhly
trojuholnika

Sucet vnutornych uhlov

v trojuholniku

Objav trojuholnikovej
nerovnosti

Rozdelenie trojuholnikov
podla velkosti stran
Rovnoramenny a rovnostranny
trojuholnik, objav niektorych
ich zakladnych vlastnosti
Vyska trojuholnika, stredna
priecka, taznica trojuholnika
Taznica trojuholnika

Stredna priecka trojuholnika

Opakovanie
Tretia pisomna praca

Konstrukcia trojuholnika podla
vety sss, jej jednoznaénost a
suvis so zhodnostou
trojuholnikov. Trojuholnik
uréeny stranami - (sss)

a delit kladné
desatinné Cisla
¢islami 0,1; 0,01;
0,001...Vie
desatinné Cislo
delit ¢islom
prirodzenym a
Cislom desatinnym
a spravne zapisat
zvysok (aj na
kalkulacke), urobit
skusku spravnosti a
rozhodnut o
potrebe realizacie
tejto skusky
vzhladom na
operacie odcitania
a delenia, Ziak vie
vypocitat
jednoduchy
aritmeticky
priemer,
analyzovat
zakladné operacie
sc¢itania
(ndsobenia) a
odcitania (delenia)
ako opacné
operacie a s tym
suvisiace skusky
spravnosti rieSenia
ulohy, riesit
jednoduché slovné
ulohy.

Ziak vie zakladné
vlastnosti
trojuholnika.
Dokaze na zaklade
poznania viet o
vnutornych a
vonkajsich uhloch
vypocitat ich
velkosti. Dokaze
narysovat
trojuholnik podla
vety sss, sus a usu,
zapisat postup
konstrukcie
matematickou
symbolikou,
zostrojit stredné
priecky, vysky a
taznice
trojuholnika.

Vlastnosti vnitornych a
vonkajsich uhlov
trojuholnika. Trojuholnikova
nerovnost. Rovnoramenny

trojuholnik a jeho vlastnosti.

Rovnostranny trojuholnik a
jeho vlastnosti. Vyska
trojuholnika. Strednd
priec¢ka a taznica
trojuholnika. Zhodnost
trojuholnikov. Konstrukcia
trojuholnikov.
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VI.

132.-
133
134.-
135

136.

137.-
138

139.

140.-
142

143.

144.-
145
146.

147.

148.-
149

150.-
151

152.

- Konstrukcia trojuholnika podla
vety sus

Konstrukcia trojuholnika podla
vety usu

Obsah obdiznika a $tvorca

- Vypocet priblizného obsahu

rovinnych Utvarov vo

Stvorcovej sieti

Obvod a obsah stvorca a

obdiznika s celo¢iselnymi (ako

pocet Stvorcov Stvorcovej

siete) aj s desatinnymi

rozmermi

- Jednotky obsahu — premena

jednotiek obsahu —mm?, cm?,

dm?, m?, km?, ha, a

Vypocet obvodov a obsahov

obrazcov zloZenych zo

$tvorcov a obdfznikov

Kontextové ulohy

- Obsah pravouhlého
trojuholnika

Objem a povrch kvadra a kocky

- Telesd zloZzené z kvadrov a
kociek, Siet kvadra a kocky.

- Jednotky objemu m?, dm?,
cm?, mm?, hl, liter, dl, cl, ml a
ich premena

- Povrch a objem telies
zloZzenych z kociek

Kombinatorika v ulohach

- Usporiadanie prvkov do radu
(rézne systémy vypisovania).
Tvorenie dvoj-, troj-,
Stvorcifernych cisel(prvkov) z
daného poctu Cislic (prvkov)
Riesenie slovnych
(kontextovych) dloh s
kombinatorickou motivaciou —
réznymi spésobmi
(priebezne).).
- Propedeutika Statistiky,

pravdepodobnosti

a kombinatoriky

Ziak vie urcit
priblizny obsah
rovinného Utvaru
vo Stvorcove; sieti,
vypocitat obvod a
obsah Stvorca a
obdlznika,
premienat
zakladné jednotky
obsahu s
vyuZivanim
vlastnosti
desatinnych cisiel.
Dokaze vyuzit
ziskané poznatky z
vypoctu obvodu a
obsahu Stvorca a
obdiznika pri
vypocte obvodu a
obsahu obrazcov
zloZzenych zo
Stvorcov a
obdlznikov,
analyzovat atvary
zloZené zo Stvorcov
a obdiznikov,
navrhovat vlastné
metddy veduce k
vypoctu obvodu a
obsahu utvarov
zlozenych zo
Stvorcov a
obdfZnikov, riesit
ulohy z praxe

Ziak dokaze
zostavit na zaklade
nacrtu alebo opisu
teleso skladajuce
sa z kociek a
kvadrov, dokaze
premieriat jednotky
objemu na zaklade
poznania vztahu
11=1 decimeter
kubicky.

Ziak dokaze
systematicky
usporiadat dany
maly pocet prvkov
podla predpisu, z
danych prvkov
vybrat skupinu
prvkov s danou
vlastnostou, urgit
pocet tychto
prvkov, pokradovat
v danom systéme
usporiadania, zvolit
stratégiu rieSenia

Obsah $tvorca, obdi?nika,
pravouhlého trojuholnika -
priblizne v Stvorcove;j sieti a
podla vzorca. Jednotky
obsahu. Obsahy a obvody
zlozZitejSich Utvarov.

Jednotky objemu a ich
premena. Siet kvadra a
kocky. Stavby telies a ich
objem ako pocet kociek.

Usporiadanie prvkov do
radu (r6zne systémy
vypisovania). Tvorenie dvoj-,
troj-, Stvorcifernych cisel
(prvkov) z daného poctu
Cislic (prvkov). Zahrajme sa
— kombinatorické ulohy.
Riesenie slovnych
(kontextovych) uloh s
kombinatorickou
motivaciou — réznymi
sposobmi. Zhromazdovanie,
usporiadanie a grafické
znazornenie udajov.

0z0, MUV

0zZ0, MUV, OSR
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(zhromazdovanie,

usporiadanie a grafické

znazornenie udajov

kombinatorickej
ulohy, zvolit
optimalny spésob

153. |- Trocha Sportu - znazornovanie | zapisu riesenia
priebehu zapasov tabulkou
154. |- Prechadzky po Stvorcovej sieti | a diagramom.
Opakovanie Ziak vie riesit Delitelnost, uhol, pocitanie s | 0ZO, OSR
155.- |- Opakovanie slovné ulohy desatinnymi ¢islami, objem
156 pomocou NSD a povrch k\{édra a kocky.
157.- |- Stvrta pisomna praca a nsn. Dokaze riesit | Obsah obdlZnika, Stvorca a
158 zakladné poctové trojuholnika. Kombinatorika
159.- |- Trochu iné ¢isla - priprava na operé_cie’s ) v dlohéch.
160 zlomky (vj,esatn?\nyml ,
161.- |- Celoka viac ako celok Cislami, osimerat a
162 narysovat uhly, vie
163.- |- Zaverec(né opakovanie vypotitat obsahy
166 zakladnych
geometrickych
utvarov, objemy a
povrchy kvadra a
kocky, systematicky
usporiadat pocty
prvkov a riesit
kombinatorické
ulohy.
6.rocnik: — trieda s rozSirenym vyucovanim cudzich jazykov
Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy Standard | Prierezové témy
IX. Poctové vykony s Ziak vie v obore prirodzenych Prirodzené Cisla a OSR, ENV

1.-2

4.-5

prirodzenymi Cislami -

opakovanie

- Opakovanie -
Scitovanie,
oddcitovanie, nasobenie
a delenie prirodzenych
Cisel

- Opakovanie - Obvod a
obsah stvorca a
obdiznika, jednotky
dizky

- Opakovanie - Stredova
a osova sumernost

Delitelnost

¢isel nasobit a delit, vratane
delenia so zvyskom (aj na
kalkulacke), ovlada algoritmus
nasobenia a delenia
viaccifernych prirodzenych Cisel
viaccifernym prirodzenym
¢islom, vie vykonat skusku
spravnosti prevedenej poctovej
operacie, pozna zakladné znaky
delitelnosti prirodzenych cisel
dvoma, piatimi, desiatimi.
Dokaze analyzovat text slovnej
Ulohy a diagnostikovat dané a
hladané udaje potrebné pre
rieSenie Ulohy, spravne néjst
optimalnu stratégiu rieSenia
Ulohy a pouzit jednotlivé
operacie pri riesenf
jednoduchych slovnych uloh.
Vie jednoducho zapisat riesenia
ulohy a odpovede-analyzovat
zapis Ulohy obsahujucej viaceré
poctové operdcie (aj s pouzitim
zatvoriek), pri rieseni tloh s
viacerymi poctovymi ukonmi
vie rozhodnut o poradiich
rieSenia, spravne riesit Ulohy
napr.typu2.6+20:4(ajna
kalkulacke).

poctové operacie s
nimi, zapis Cisel —
cifry, Cislice a velké
Cisla, ¢iselna os,
porovnavanie Cisel,
zaokruhlovanie,
zakony algebry v
prikladoch
(komutativny,
distributivny,
asociativny),
pouZivanie
kalkulacky pri
pocitani s viacerymi
operaciami,
propedeutika
rovnic —
machulkové
rovnosti

OSR, 0Z0




Xl

XIl.

6.-7

8.-9

10.-11
12.-13
14.-15

16.-17

18.-20

21.

22.-23
24.-25

26.-27

28.

29.
30.

31.-32
33.-34

35.-36

37.-38
39.

40.
41.

42.-43

44.-45

46.-47

48.-49

50.-51

52.-53

54,

- Delitel prirodzeného
Cisla

- Nasobok prirodzeného
Cisla

- Kritéria delitelnosti

- Prvodisla, zloZené Cisla

- Najvacsi spolocny
delitel

- Najmensi spolo¢ny
nasobok

- Slovné ulohy s vyuzitim
spolo¢ného nasobku a
delitela

- Otestuj sa - Delitelnost

Uhol a jeho velkost,
operacie s uhlami
- Uhol, oznacenie uhla

- Meranie uhla, velkost
uhla

- Scitanie a odcitanie
uhlov (numericky aj
graficky)

- Druhy uhlov podfa
velkosti

- Uhly v trojuholniku

- Rozdelenie
trojuholnikov podla
velkosti uhlov

- Osuhla

- Nasobenie a delenie
uhlov (numericky aj
graficky)

- Vrcholové a susedné
uhly

- Otestuj sa - Uhly

- Opakovanie uciva na
prvu pisomnu pracu
- Prva pisomna praca

- Oprava prvej pisomnej
prace

Desatinné cisla a ich

sCitovanie a odcitovanie

- Desatinné Cisla -
zavedenie pojmu, zapis
desatinnych Ccisel

- Porovnavanie a
usporiadanie
desatinnych cisel

- Zaokruhlovanie
desatinnych Ccisel

- Scitovanie desatinnych
Cisel

- Odcitovanie
desatinnych Ccisel

- Slovné ulohy na
sCitovanie a
odcitovanie
desatinnych Ccisel

- Otestuj sa - Desatinné
Cisla

Ziak vie rozlozit zlozené ¢&islo na
sucin mensich cisel v obore
malej a velkej nasobilky, zistit
podla daného navodu, ¢i je
dané ¢islo delitelné 2, 3, 4, 5, 6,
9, 10, vie riesit slovné ulohy s
vyuZzitim spolo¢ného delitela a
nasobku, ovladat algoritmus
najdenia najvacsieho
spolo¢ného delitela a
najmensieho spolo¢ného
nasobku.

Ziak vie odmerat velkost
narysovaného uhla v stuprioch,
odhadnut primerane velkost
uhla, premenit stupne na
minuty a naopak - zostrojit os
uhla pomocou uhlomera,
poznat vlastnosti osi uhla -
porovnavat uhly podla ich
velkosti numericky, vie
pomenovat trojuholnik podla
jeho vnutornych uhlov, vie
vypocitat velkost tretieho
vnutorného uhla v stupnovej
miere ak pozndme jeho dva
vnutorné uhly, Pozna a vie a
rozlisit uhly vrcholové, susedné
- vie urcit a vypocitat velkost
uhlov v obrazcoch - séitat,
odcitat, nasobit a delit dvomi
velkosti uhlov (v stuprioch)

a konstrukéne.

Ziak viez obrazit desatinné &islo
na prislusnej ¢iselnej osi, vie
zistit vzdialenost desatinného
Cisla na Ciselnej osi, vie
porovnavat, usporaduvat podla
predpisu (zostupne, vzostupne)
a zaokruhlovat podla predpisu
desatinné cislo na celé islo, na
desatiny, na stotiny, na tisiciny,
Vie s¢itat, odditat desatinné
Cisla spamati, pisomne alebo
pomocou kalkulacky a dokaze
riesit jednoduché slovné ulohy

Nasobok a delitel,
znaky delitelnosti
2,3,4,5,6,9, 10,
prvocislo, zloZzené
Cislo, najvacsi
spolocny delitel,
najmensi spolo¢ny
nasobok

Uhly okolo nas.
Uhly v matematike.

Uhol a jeho velkost.

Porovnavanie
uhlov.
Pomenovanie
uhlov. Pravy, ostry,
tupy, priamy. Uhly
v trojuholnikoch.
Meranie uhlov.
Uhlomer.
Rysovanie uhlov.
Stupne a mindty.
Os uhla. Uhly
vrcholové a
susedné. Operacie
s uhlami, sc¢itanie a
odcitanie uhlov.
Scitanie a odcitanie
velkosti uhlov.
Nasobenie a
delenie uhlov
dvomi.

Desatinné Cislo.
Rad Cislic v
desatinnom Cisle.
Desatinné Cisla na
Ciselnej osi.
Porovnavanie,
usporaduvanie
desat. Cisel.
Zaokruhlovanie
desat. Cisel.
Scitovanie a
oddcitovanie
desatinnych Cisel -
spamati, pisomne,
na kalkulacke.

0Z0, ENV
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55.

56.

57.-58

59.-60

61.-62

63.
64.-65

66.

67.
68.

69.-70

71.-72

73.-74

75.
76.-77

78.-79

80.

81.-82

83.
84.-85
86.-87

88.-89

90.-91

92.

Trojuholnik, jeho
vlastnosti a konstrukcie

Trojuholnik a jeho
vlastnosti

Rozdelenie
trojuholnikov podla
velkosti stran
Konstrukcia
trojuholnika typu sss
Konstrukcia
trojuholnika typu sus
Konstrukcia
trojuholnika typu usu
Zhodnost trojuholnikov

Otestuj sa -
Konstrukcia
trojuholnikov
Opakovanie uciva na
druhd pisomnu pracu
Druhad pisomna praca

Oprava druhej
pisomnej prace

Nasobenie a delenie
desatinnych cisel

Nasobenie
desatinného cisla
prirodzenym ¢islom
Nasobenie
desatinného cisla
desatinnym cislom
Delenie desatinného
Cisla prirodzenym
¢islom (bezo zvysku)
Aritmeticky priemer

Delenie desatinného
Cisla prirodzenym
Cislom (so zvyskom)
Slovné ulohy s vyuZitim
delenia desatinnych
Cisel

Otestuj sa - Desatinné
Cisla

Rovnostranny a
rovnoramenny
trojuholnik

Opakovanie - uhly v
trojuholniku,
rozdelenie
trojuholnikov

Os usecky

Vyska trojuholnika

Rovnostranny
trojuholnik
Rovnoramenny
trojuholnik
Pravidelné
mnohouholniky
Otestuj sa -
Trojuholniky

Ziak vie rozligit zakladné prvky
trojuholnika, pozna vetu o
vnutornych uhloch trojuholnika
a vie vypocitat vonkajsie uhly
trojuholnika. Pozna vetu o sucte
vnutorného a vonkajsieho uhla
trojuholnika pri tom istom
vrchole. Samostatne dokdaze
riesit Ulohy s vyuzitim vlastnosti
vnutornych a vonkajsich uhlov.
Vie vykonat rozbor
konstrukcnej ulohy. Dokaze
vysvetlit a zapisat konstrukény
postup zostrojenia trojuholnika,
aj pomocou matematickej
symboliky. Poznd vetu o
trojuholnikovej nerovnosti. Vie
urobit skusku (splnenie
podmienok ulohy) spravnosti
zostrojenia trojuholnika. Vie
zostrojit trojuholnik podla
konstrukéného postupu s
vyuZitim vety sss, sus, usu.

Ziak vie nasobit a delit
primerané desatinné Cisla
spamati, ostatné pisomne alebo
pomocou kalkulacky, nasobit a
delit kladné desatinné &isla
¢islami 0,1; 0,01; 0,001..., vie
desatinné ¢islo delit ¢islom
prirodzeny a cislom desatinnym
a spravne zapisat zvy3ok (aj na
kalkulac¢ke), dokaze urobit
skusku spravnosti a rozhodnut
o potrebe realizacie tejto
skusky vzhladom na operacie
od¢itania a delenia, vie
vypocitat jednoduchy
aritmeticky

priemer, -

analyzovat zdkladné operacie
s¢itania (nasobenia) a od¢itania
(delenia) ako opacné operacie a
s tym suvisiace skusky
spravnosti rieSenia ulohy, riesit
jednoduché slovné ulohy.

Ziak vie popisat rovnostranny a
rovnoramenny trojuholnik a ich
vlastnosti. Vie presne a Cisto
narysovat fubovolny
rovnostranny a rovnoramenny
trojuholnik. Poznd a vie uviest
priklady rovnostranného a
rovnoramenného trojuholnika z
redlneho Zivota. Poznd
vlastnosti vySok v trojuholniku.
Vie zostrojit vysky trojuholnika.
Vie riesit dalsie konstrukéné
ulohy s vyuzitim poznatkov o
vyske trojuholnika. Vie
narysovat vybrané pravidelné
mnohouholniky.

Vlastnosti
vnutornych a
vonkajsich uhlov
trojuholnika,
trojuholnikova
nerovnost,
rozdelenie
trojuholnikov podla
velkosti uhlov,
konstrukcie
trojuholnikov typu
SSS, SUs, UsuU.
Zhodnost
trojuholnikov.

Nasobenie a
delenie destinnych
Cisel spamati,
pisomne a na
kalkulacke.
Periodické Cisla,
peridda.
Aritmeticky
priemer. Slovné
ulohy s vyuZitim
nasobenia a
delenia
desatinnych Cisel.

Rovnoramenny
trojuholnik a jeho
vlastnosti.
Rovnostranny
trojuholnik a jeho
vlastnosti. Vyska
trojuholnika.
Pravidelné
mnohouholniky.

ENV, 0ZO
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VI

93.

94.
95.

96.-97

98.-99

100.-
101
102.-
103

104.-
105

106.-
107

108.
109.

110.-
111
112.-
113

114.-
115

116.-
117
118.-
119

120.-
121
122.-
123
124.-
125
126.

127.
128.

- Opakovanie uciva na
tretiu pisomnu pracu
- Tretia pisomna praca

- Oprava tretej pisomnej
prace

Premena jednotiek dizky

a hmotnosti

- Nasobenie a delenie

desatinnych Cisel

desiatimi, stomi,

tisicimi...

Premena jednotiek

dizky

- Premena jednotiek

hmotnosti

Slovné ulohy s vyuZitim

premeny jednotiek

dizky a hmotnosti

- Otestuj sa - Premena
jednotiek dizky

Obsah obdiznika a

Stvorca

- Vypocet priblizného
obsahu rovinnych
utvarov vo Stvorcovej
sieti

- Jednotky obsahu

- Premena jednotiek

obsahu

Obsah Stvorca a

obdfznika - vzorce

- Slovné ulohy na
vypocet obsahu a
obvodu Stvorca a
obdflznika

- Otestuj sa - Obsah
$tvorca a obdiZnika

Trochu iné Cisla

- Spravodlivé delenie

- Celok a viac ako celok

Kombinatorika

- Kolko je vsetkych
moznosti?
- Trocha Sportu

Prechadzky po

Stvorcovej sieti

- Opakovanie na stvrtu
pisomnu pracu

- Stvrta pisomna praca

- Oprava Stvrtej
pisomnej prace

Ziak dokaze: nasobit a delit
desatinné cisla desiatimi, stomi,
tisicimi posunom desatinnej
&iarky, poznat jednotky dizky a
hmotnosti a vie ich premieniat.
Vie riesit jednoduché slovné
ulohy na premenu tychto
jednotiek.

Ziak vie uréit priblizny obsah
rovinného Utvaru vo Stvorcovej
sieti, vie vypocitat obvod a
obsah $tvorca a obdiznika,
premienat zakladné jednotky
obsahu s vyuzivanim vlastnosti
desatinnych éisiel, vie vyuzit
ziskané poznatky z vypoctu
obvodu a obsahu stvorca a
obdflznika pri vypoéte obvodu a
obsahu obrazcov zloZenych zo
$tvorcov a obdiZnikov, vie
analyzovat Utvary zloZzené zo
$tvorcov a obdfznikov. Dokaze
navrhovat vlastné metédy
veduce k vypoctu obvodu a
obsahu utvarov zlozenych zo
$tvorcov a obdiznikov a vie
riesit ulohy z praxe.

Ziak dokaze rozdelit celok na
jednotlivé Casti na zaklade
prikladov znamych z bezného
Zivota.

Ziak vie systematicky
usporiadat dany maly pocet
prvkov podla predpisu -z
danych prvkov, vie vybrat
skupinu prvkov s danou
vlastnostou, vie uréit podet
tychto prvkov, vie pokracovat v
danom systéme usporiadania -
dokéze zvolit stratégiu riesenia
kombinatorickej ulohy - dokaze
zvolit optimalny spdsob zapisu
rieSenia tabulkou a diagramom.

Nasobenie a
delenie
desatinnych Cisel
desiatimi, stomi,
tisicimi... Jednotky
dizky a hmotnosti.

Obsabh stvorca,
obdlznika,
pravouhlého
trojuholnika -
priblizne v
Stvorcove;j sieti a
podla vzorca.
Jednotky obsahu.
Obsahy a obvody
zloZitejsich utvarov.

Propedeutika
zlomkov,
oboznamenie sa so
zlomkami na
jednoduchych
znamych
prikladoch zo
Zivota.
Usporiadanie
prvkov do radu
(r6zne systémy
vypisovania).
Tvorenie dvoj-,
troj-, Stvorcifernych
Cisel (prvkov) z
daného poctu Cislic
(prvkov). Zahrajme
sa—
kombinatorické
ulohy. Riesenie
slovnych
(kontextovych)
ulohs
kombinatorickou

0z0, MUV
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129.-
132

Opakovanie

- Zaverecné opakovanie

uciva

Ziak dokaze zopakovat
nadobudnuté vedomosti a
zrucnosti z jednotlivych
tematickych celkov. Ziak
dokaze pri rieSeni obvodov a
obsahov geometrickych Utvarov
uplatnit spravne vzorce.

motivaciou —
réznymi spésobmi.
Zhromazdovanie,
usporiadanie a
grafické
znazornenie
udajov.

Poctové vykony s
prirodzenymi
Cislami. Delitelnost.
Uhol a jeho velkost.
Desatinné Cisla.
Trojuholniky a ich
vlastnosti. Jednotky
dizky a hmotnosti.
Obsah Stvorca a
obdlznika.
Kombinatorika.

7.rocnik — trieda s rozSirenym vyucovanim matematiky

mesiac

Hodina

Tématicky celok

vykonovy Standard

obsahovy standard

poznamky

IX.

1.-2

3.-4

Opakovanie

- Poctové vykony s
prirodzenymi
Cislami

- Desatinné Cisla

Zlomky. Poctové

vykony so

zlomkami.

Racionalne cisla

- Zlomok,
znazornenie
zlomkovej Casti
celku (aj
vhodnym
diagramom)

Ziak vie: ¢itat a
zapisovat desatinné
Cisla, zobrazit ich na
Ciselnej osi,
porovnavat,
usporiadat a
zaokruhlovat ich,
séitat, odditat,
nasobit a delit
primerané
desatinné Cisla
spamati, ostatné
pisomne alebo
pomocou
kalkulacky, vyuzivat
vlastnosti
desatinnych Ccisel
pri premene
jednotiek dizky a
hmotnosti,
desatinné &islo delit
¢islom prirodzenym
a Cislom
desatinnym, riesit
jednoduché slovné
ulohy.

Ziak dokaze: ¢itat a
zapisovat zlomky,
zobrazit ich na
Ciselnej osi a na
diagrame, vypocitat
zlomkovu ¢ast z
celku, porovnavat a
usporiadat ich,
kratit a rozSirovat
zlomky, upravit

Desatinné Cisla a prirodzené Cisla, Ciselna os.
Usporiadanie a porovnavanie desatinnych
Cisel.Zaokruhl'ovanie desatinnych
Cisel.S¢itanie a odcitanie desatinnych Cisel.
Nasobenie desatinnych Cisel.Delenie
desatinnych &isel. Premena jednotiek dizky a
obsahu.

Pojem zlomku, zndzornenie zlomkovej Casti
celku. Rozsirovanie a kratenie zlomkov,
rovnost zlomkov pre ten isty
celok.Porovnavanie a usporiadanie zlomkov s
rovnakymi Citatelmi alebo rovnakymi
menovatelmi, krizové pravidlo.Vztah medzi
zlomkom a desatinnym Cislom. Scitanie a
odcitanie zlomkov. Znazornenie zlomkov na
Ciselnej osi. Pravy a nepravy zlomok.
Nasobenie a delenie zlomku prirodzenym

OSR, ENV,
0z0

OSR,
MDV,
0z0




9.-10

11.

12.-13

14.-15

16.
17.-18

19.-20

21.

22.-23

24.-25

Znazornenie
zlomkov na
Ciselnej osi
Rovnost zlomkov
pre ten isty celok,
ich kratenie a
rozsirovanie
Zakladny tvar
zlomku
Porovnavanie a
usporaduvanie
zlomkov s
rovnakymi
Citatelmi alebo
rovnakymi
menovatelmi
Scitovanie a
odcitavanie
zlomkov s
rovnakymi
menovatelmi
Scitanie a
odcitanie
zlomkov
prevodom na
spolocny
menovatel (nie
nevyhnutne
najmensi)
Objav krizového
pravidla.
Zmiesane Cislo
(pravy, nepravy
zlomok).
Zmiesané Cislo
Zmiesane Cislo
(pravy, nepravy
zlomok).
Nasobenie a
delenie zlomku
prirodzenym
Cislom (ostatné
vypocty prevazne
prevodom na
desatinné Cisla).
Interpretacia
nasobenia
zlomkom ako
vypoctu
zlomkovej Casti z
Cisla.

Pocitanie so
zlomkami
prevodom na
desatinné Cisla
(hlavne na
kalkulacke aj
priblizne s danou
presnostou).
Vztah medzi
zlomkom a
desatinnym
Cislom

zlomok na zakladny
tvar, séitat, odéitat
zlomky, pisomne
nasobit a delit
zlomok
prirodzenym
Cislom, pisomne
nasobit a delit
zlomok

zlomkom, zlomok
zapisat v tvare
zmiesaného Cisla a
naopak, pomocou
kalkulacky s
prevodom na
desatinné Cisla s
danou presnostou
séitat, odditat,
nasobit a delit
zlomky, Citat a pisat
desatinné zlomky,
previest a zapisat
zlomok v tvare
desatinného Cisla a
opacne, urcit
periddu pri prevode
zlomku na
desatinné Cislo.

Cislom. Interpretécia nasobenia zlomkom ako
vypoctu zlomkovej Casti z Cisla. Zmiesané
Cislo.Pocitanie so zlomkami prevodom na
desatinné Cisla (s pouzitim kalkulacky aj bez).
Zlomok a delenie. ZloZzeny zlomok.Riesenie
slovnych uloh s praktickou tematikou.




Xl

26.

27.

28.

29.-30

31.

32.-33

34.-35

36.-37

38.-39

40.
41.

42.
43.

- Zlomok a delenie,
vztah zlomkov a
delenia, zlomok
ako ¢islo

- Vztah zlomkov a
delenia, zlomok
ako ¢islo

Rovnobeiniky a ich

konstrukcie

- Rovnobezky
pretaté priamkou
(prieckou)

- Striedavé a
suhlasné uhly pri
rovnobezkach

- Rozdelenie
rovnobezZnikov

- Rovnobezniky a
ich zakladné
vlastnosti
vyplyvajuce z
rovnobezZnosti

- Vyska
rovnobezZnika

- Konstrukcia
rovnobezZnikov

- Opakovanie na
prvu pisomnu
pracu

- 1. pisomna praca

- Oprava l.
pisomnej prace

Percenta
- Percento

- Vypocet zakladu

Ziak vie: zostrojit
dve rovnobezné
priamky a, b
pretaté prieckou p,
urcit a vymenovat
suhlasné a
striedavé uhly na
dvoch
rovnobezkach
pretatych prieckou,
vymenovat
vlastnosti
suhlasnych a
striedavych uhlov,
riesit dlohy s
vyuZitim vlastnosti
suhlasnych a
striedavych uhlov,
naértnut a
pomenovat
rovnobezniky:
Stvorec,
kosostvorec,
obdlznik,
kosodlznik,
vymenovat ich
zakladné vlastnosti,
vysvetlit rozdiel
medzi pravouhlym
a kosouhlym
rovnobeznikom,
narysovat Stvorec,
kosostvorec,
obdlznik, kosodfZnik
a spravne oznacit
ich zakladné prvky,
riesit a narysovat
primerané
konstrukcné ulohy
pre Stvoruholniky s
vyuzitim vlastnosti
konstrukcie
trojuholnika,
zostrojit a odmerat
v rovnobezniku
(Stvorec,
kosostvorec,
obdlznik,
kosodiZnik) jeho
dve vysky.

Ziak dokaze:
vypoditat 1
percento (%) ako
stotinu zakladu,

Suhlasné a striedavé uhly, rovnobezky
pretaté prieckou. Rovnobeznik a jeho
vlastnosti. Vyska rovnobezZnika. Konstrukcia
rovnobeZnikov.

Pojmy zaklad, jedno percento, percentova
¢ast. Jedno percento.Cast prislichajtca k
poctu percent. Zaklad. Pocet percent.Slovné
ulohy s percentami.Promile. PouZitie promile

ENV, MDV

OSR, ENV,
VMR




XIl.

44,

45.
46.

47.

48.-49

50.-51

52.-53

54.-55

56.

57.

58.

59.-60

61.
62.

63.-64

65.-66

67.

68.-69

70.-71

72.

- Vypocet casti
prislichajucej k
poctu percent

- Pocet percent.

- Promile. PouZitie
promile v praxi

- Vztah percent
(promile),
zlomkov a
desatinnych cisel

- Znazornovanie
Casti celku a
poctu percent
vhodnym
diagramom

- Jednoduché
urokovanie

- RieSenie slovnych
uloh a
podnetnych uloh

- Finan¢na
matematika

- Slovné ulohy na
vypocet zakladu

- Slovné ulohy na
vypocet Casti
prisliuchajucej k
poctu percent

- Slovné ulohy na

vypocet poctu

percent

Opakovanie na

druhd pisomnu

pracu

- 2. pisomnad praca

- Oprava 2.
pisomnej prace

Objem a povrch

kvadra a kocky

- Niektoré spésoby
zobrazovania
priestoru (volné
rovnobezné
premietanie,
perspektiva)

- Obrazy kvadra a
kocky vo volnom
rovnobeznom
premietani,

- Viditelnost hran
kvadra a kocky

- Telesa zlozené z
kvadrov a kociek,
ich
znazornovanie

- Narys, podorys, a
bokorys kvadra a
kocky

- Ulohy na rozvoj
priestorovej

rozlisit, pomenovat
a vypocitat
hodnotu casti
prisluchajucej k
poctu percent,
rozlisit, pomenovat
a vypocitat zaklad,
vypocitat pocet
percent, ak je dany
zéklad a ¢ast
prislichajuca k
poctu percent,
riesit jednoduché
slovné ulohy z
praktického Zivota,
vypocitat 1 promile,
pouzit vztah medzi
zlomkami,
percentami a
desatinnymi
cislami,

vypocitat 10%,
20%, 25%, 50% bez
prechodu cez 1%,
znazornit na
zaklade odhadu
Cast celku (poctu
percent, poctu
promile) v
kruhovom
diagrame,
vypoditat trok z
danej istiny za
urcité obdobie pri
danej urokovej
miere. pouzivat
jednoduché
urokovanie,
vypocitat hladanu
istinu.

Ziak vie: rozpoznat
rézne spésoby
zobrazovania
priestoru, nacrtnut
a narysovat obraz
kvadra a kocky vo
volnom
rovnobeznom
premietani,
vyznadit na nacrte
kvadra a kocky ich
viditelné a
neviditelné hrany a
ich zakladné prvky,
zhotovit nacrt telies
skladajuci sa z
kvadrov a kociek,
kreslit narys,
bokorys a pédorys
zostavenych telies z
kvadrov a kociek,
vyznacit na nacrte
zakladné prvky

v praxiVztah percent (promile), zlomkov a
desatinnych ¢isel.Pocitanie 10, 20, 25 a 50 %
bez prechodu na 1%. Znazornovanie Casti
celku a poctu percent vhodnym diagramom -
vyuzitie IKT.Jednoduché Urokovanie, istina,
urok, urokova miera.RieSenie slovnych dloh s
praktickou tematikou. Projekt z financnej
matematiky.

Niektoré sposoby zobrazovania priestoru
(volné rovnobezné premietanie,
perspektiva).Obrazy kvadra a kocky vo
volnom rovnobeznom premietani, viditelnhost
hran.Telesa zloZzené z kvadrov a kociek, ich
zndazorniovanie (vyuzitie IKT).Narys, bokorys,
pddorys.Ulohy na rozvoj priestorovej
predstavivosti.Priklady jednoduchych a
zlozitych telies v redlnom Zivote.Objem kocky
a kvadra, premena jednotiek objemu.Siet
kvadra a kocky (aj s pouzitim IKT). Povrch
kocky. Povrch kvadra.Slovné ulohy na objem
a povrch kvadra a kocky.

020,
MDYV, ENV




73.-74

75.-76

77.

78.

79.-80
81.-82

83.

84.

85.
86.
87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.-95

96.

97.-98

predstavivosti (aj

priklady

jednoduchych a

zloZenych telies v

redlnom Zivote

ako propedeutika

Siet kvadra a

kocky

- Objem kvadra a
kocky

- Jednotky objemu
- kubické m?,
dm?, cm?, mm?I
aich premena

- Jednotky objemu
- duté - hl, liter,
dl, cl, mlaich
premena.

- Povrch kvadra

- Povrch kocky

Pomer. Priama a

nepriama umernost

- Pomer,
prevrateny
pomer

- Rozdelovanie v
danom pomere

- Postupny pomer

- Umera

- Zvacsovanie a
zmensovanie v
danom pomere

- Dalsie slovné
ulohy na pomer

- Mierka a pomerv
geometrii

- Grafické delenie
usecky na
rovnaké Casti

- ZvacSovanie a
zmensSovanie
usecky v pomere

- Delenie usecky v
pomere

- Priama Umernost
- vysvetlenie
pojmu s
ukazkami
prikladov

- Priama Umernost
- rieenie
prikladov

- Nepriama

umernost -

vysvetlenie

pojmu s

ukazkami

prikladov

Nepriama

Umernost -

riesenie prikladov

kvadra a kocky,
pouzit vztah 1 liter
=1dm3,
premienat zakladné
jednotky objemu,
vypocitat objem
kocky a kvadra,
opisat a
samostatne
naértnut siet kvadra
a kocky, vypocitat
povrch kocky,
vypocitat povrch
kvédra, riesit
primerané slovné
ulohy na vypocet
povrchu kvadra a
kocky s vyuZitim
premeny jednotiek
obsahu.

Ziak dokaze:
vysvetlit pojmy
pomer, prevrateny
pomer, postupny
pomer, zapisat a
upravit dany
pomer, delit dané
¢islo (mnoZstvo) v
danom pomere,
zvadsit (zmensit)
dané Cislo v danom
pomere, vytvorit
postupny pomer
ako skrateny zapis
jednoduchych
pomerov, zapisat a
upravit postupny
pomer, riesit
primerané
jednoduché slovné
ulohy na pomer,
riesit ulohy
jednoduchou (aj
zloZenou)
troj¢lenkou, riesit
ulohy s vyuzitim
vztahu priamej a
nepriame;j
umernosti, riesit
ulohy z praxe na
priamu a nepriamu
umernost, riesit
praktické ulohy
rézneho typu s
pouZitim mierky
planu a mapy.

Pomer, rozdelovanie celku vdanom
pomere.Zvacsenie a zmensenie celku v
danom pomere.Priama a nepriama
umernost.Slovné dlohy na priamu a nepriamu
umernost.Jednoducha a zloZzend
trojélenka.VyuZitie priamej Umernosti v
praxi.Mierka planu a mapy.Riesenie
praktickych uloh s pouZzitim mierky planu a
mapy.

ENV, OSR,
0z0




99.-100

101.-
102
103.

104.

105.
106.

107.
108.-
109
110.-
111

112.
113.

114.-
115

116.

117.

118.-
119

120.-
121

122.-
123

Jednoducha
troj¢lenka (aj
zloZena)
Riesenie uloh -
trojélenka
Urok

Rocna urokova
miera

DPH

Priprava projektu
z financnej
mtematiky
Prezentacia
projektu
Vyhodnotenie
projektu
Opakovanie na
tretiu pisomnu
pracu

3. pisomna praca

Oprava 3.
pisomnej prace
Vyuzitie priamej
Uumernosti v praxi
(kontextové a
podnetné ulohy
VyuZzitie
nepriame;j
umernosti v praxi
(kontextové a
podnetné ulohy
Vyuzitie
nepriame;j
umernosti v praxi
(kontextové a
podnetné ulohy

Kombinatorika -
rieSenie uloh

Vytvdranie dvojic
a trojic - Rézne
spbsoby
vypisovania na
jednoduchych
ulohach

Vsetky moznosti -
Ulohy na tvorbu
skupin
predmetov a ich
pocte z oblasti
roznych hier,
Sportuaz
roznych oblasti
Zivota
(propedeutika
variacii)

Zapasy - ulohy na
riesenie
kombinacii
tykajucich sa
Sportovych
zapasov

Ziak vie: vypisovat
vSetky mozZnosti
podla urcitého
systému, tvorit
systém na
vypisovanie
vietkych moznosti,
systematicky
usporiadat dany
pocet predmetov
(prvkov, udajov)
vsetkymi moznymi
spésobmi do
skupin, vyuZit
ziskanu skusenost s
pracou a
organizaciou v
konkrétnych
suboroch
predmetov, riesit
rozne primerané
kombinatorické
ulohy, pouzit
pravidld suctu a
sucinu pri riesent

Ulohy na tvorbu skupin predmetov a ich
pocte z oblasti réznych hier, Sportu a
roznych oblasti Zivota.R6zne spdsoby
vypisovania na jednoduchych tGlohach.
Objavovanie moznosti a zakonitosti.Pravidlo
stdinu.Ulohy s podmienkami. Riedenie
jednoduchych kombinatorickych uloh
réznymi metddami.

OSR




124.-
125

126.-
127

128.-
129

130.-
131

132.-
133

134.
135.

136.-
137

138.-
139

140.-
141
142.

143.-
144

145.-
146

147.-
148

149.-
150

- Riesenie
jednoduchych
kombinatorickych
uloh (na zaklade
hier a pokusov).

- Riesenie

kombinatorickych

uloh réznymi
metodami -
systematické
vypisovanie

RieSenie

kombinatorickych

uloh réznymi
metddami

(stromovy

diagram

(stromovy graf)

Riesenie

kombinatorickych

uloh réznymi
metddami -
priprava tabuliek

- Opakovanie na
Stvrtu pisomnu
pracu

- 4. pisomna praca

- Opravad4.
pisomnej prace
Trochu iné ¢isla

- Zaporné Cisla -
vysvetlenie
pojmu, ukazky
Cisel

- RieSenie

jednoduchych

prikladov

Teplota vzduchu -

tvorba tabuliek

- Nadmorska vyska
- vyuZitie
diagramov a
grafov

- Casové pasma -
pouzitie
zapornych Ccisel

Opakovanie uciva

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- sCitanie a
odcitanie
zlomkov

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- ndsobenie a
delenie zlomkov

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- premena
zlomkov na
desatinné Cisla

jednoduchych
kombinatorickych
uloh, vypocitat
kombinatorické
ulohy podla
pravidla sucinu a
pomocou nazoru,
znazornit data
(udaje) v

tabulke stromovym
diagramom
(grafom).

Ziak dokaze:
odmerat teplotu a
nadmorsku vysku a
vyznacit ich
hodnoty na Ciselnej
osi.

Ziak vie: s¢itat,
od¢itat, nasobit a
delit zlomky,
prepisat zlomok v
tvare desatinného
Cisla a naopak, urcit
periodu
periodickych cisel,
vymenovat
vlastnosti
rovnobezZnikov,
riesit slovné dlohy s
percentami, s
promile, riesit
slovné ulohy na

Zaporné Cisla ako propedeutika merania
teploty a nadmorskej vysky.

Zlomky ako ¢ast celku. RovnobezZniky a ich
vlastnosti. Percenta, promile - stotina, tisicina
celku. Zavislost dvoch veli¢in - priama alebo
nepriama Umernost.

ENV, MUV

MDYV,
ENV, 0ZO




VI.

151.

152.-

153

154.-
155

156.

157.

158.

159.

160.
161.
162.

163.

164.-
165

- Zhrnutie a

opakovanie uciva

- periodické Cisla

Zhrnutie a

opakovanie uciva

- rovnobezniky

Zhrnutie a

opakovanie uciva

- percenta

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- promile

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- priama
Umernost

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- nepriama
Umernost

Financna

gramotnost

- Planovanie,
prijem

- Uspory, vydavky

- Rozpocet

- Danena
Slovensku
- Podnikanie

- Projekt

priamu a nepriamu
Umernost
trojclenkou alebo
cez jednotku.

Ziak vie rozoznat
stéle prijmy,
pohyblivé prijmy a
pravidelné a
nepravidelné
vydavky. Ziak
rozozna druhy
rozpoctov, vie
planovat vydavky v
domacnosti, dokaze
naplanovat Uspory.
Ziak dokaze byt
zodpovedny pri
zostavovani a
spravovani
osobného rozpoctu.
Ziak sa naudi
zakladom
podnikania a
dokaze pochopit
pomer cena-vykon
a rozumiet
informacidam o
daniach. Dokaze
triezvo posudzovat
reklamu.

Prijmy, pohyblivé prijmy a pravidelné a
nepravidelné vydavky. Druhy rozpoctov,
planovanie vydavkov v domécnosti a Uspor.
Zostavovanie a spravovanie osobného
rozpoctu. Zaklady podnikania, pomer cena-
vykon a informacie o daniach. Reklama.

7.rocnik — trieda s rozsirenym vyucovanim cudzich jazykov a informatiky

Mesiac | Hodina | Tematicky celok | Vykonovy standard Obsahovy standard Prierezové témy
IX. Opakovanie Ziak vie: ¢itat a Desatinné Cisla a OSR, ENV, 0Z0
12 |- Pottové vykony s féplsovat de‘s’aftmne prlrod.zene Flsla, Ciselnd os.
prirodzenymi SI,SIa’ zc?br§2|t ich na Uspor|aldan|.e a o
&islami Ciselnej osi, porovnavanie desatinnych
3. - Znaky delitelnosti porov_navayt, Cisel. _Zao’krurv\!ovanlve, .
usporiadat a desatinnych ¢isel. S¢itanie
4. - Uhol zaokruhlovat ich, a odcitanie desatinnych
5.-6 |- Desatinné ¢isla sCitat, odcitat, Cisel. Ndsobenie
7.8 |- Trojuholnik na_soblt a Flellt desat!nn\{ch fI,SEI' Delenie
. primerané desatinnych Cisel. Premena
9. |- Obsahobdlinika | desatinné &isla jednotiek dizky a obsahu,

a Stvorca




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.-17

- Objem kocky a
kvéadra
- Kombinatorika

Zlomky. Poctové

vykony so

zlomkami.

Racionalne cisla

- Zlomok,
znazornenie
zlomkovej Casti
celku (aj
vhodnym
diagramom)

- Znazornenie
zlomkov na
Ciselnej osi

- Rovnost zlomkov
pre ten isty celok,
ich kratenie a
rozsirovanie

- Zakladny tvar

zlomku

Porovnavanie a

usporaduvanie

zlomkov s

rovnakymi

Citatelmi alebo

rovnakymi

menovatelmi

spamati, ostatné
pisomne alebo
pomocou
kalkulacky, vyuzivat
vlastnosti
desatinnych Cisel
pri premene
jednotiek dizky a
hmotnosti,
desatinné ¢islo delit
Cislom prirodzenym
a Cislom
desatinnym, riesit
jednoduché slovné
Ulohy, odmerat
velkost
narysovaného uhla
v stupnoch,
premenit stupne na
minuty a naopak,
zostrojit os

uhla, vypocitat
velkost tretieho
vnutorného uhla
trojuholnika,
rozliSovat uhly
vrcholové, susedné,
vypoditat ich
velkost, séitat a
odcitat velkosti
uhlov, ndsobit a
delit uhly dvomi,
néjst najmensi
spoloc¢ny nasobok a
najvacsi spolocny
delitel.

Ziak dokaze: ¢itat a
zapisovat zlomky,
zobrazit ich na
Ciselnej osi a na
diagrame, vypocitat
zlomkovu €ast z
celku, porovnavat a
usporiadat ich,
krétit a rozSirovat
zlomky, upravit
zlomok na zakladny
tvar, séitat, od¢itat
zlomky, pisomne
nasobit a delit
zlomok
prirodzenym
Cislom, pisomne
nasobit a delit
zlomok

zlomkom, zlomok
zapisat v tvare
zmiesaného Cisla a
naopak, pomocou
kalkulacky s
prevodom na
desatinné Cisla s

obvod a obsah stvorca,
obdiZnika. Obvod a obsah
utvaru zloZzeného zo
$tvorcov a obdiZnikov.
Uhly v trojuholniku,
vrcholové a susedné uhly,
os uhla. Sc¢itovanie,
odcitovanie uhlov,
nasobenie uhlov dvomi.
Najvacsi spolocny delitel a
najmensi spolo¢ny
nasobok. Objem kocky a
kvadra. Kombinatorika.

Pojem zlomku,
zndazornenie zlomkovej
Casti celku. Rozsirovanie a
kratenie zlomkov, rovnost
zlomkov pre ten isty celok.
Porovndvanie a
usporiadanie zlomkov s
rovnakymi Citatelmi alebo
rovnakymi menovatelmi,
krizové pravidlo. Vztah
medzi zZlomkom a
desatinnym cislom.
Scitanie a odcitanie
zlomkov. Znazornenie
zlomkov na ciselnej osi.
Pravy a nepravy zlomok.
Nasobenie a delenie
zlomku prirodzenym
Cislom. Interpretacia
nasobenia zlomkom ako
vypoctu zlomkovej Casti z
Cisla. ZmieSané Cislo.
Pocitanie so zlomkami
prevodom na desatinné
Cisla (s pouzitim kalkulacky
aj bez). Zlomok a delenie.

OSR, MDV, 0ZO




XI.

18.

19.-20

21.-22

23.
24.-25

26.-27

28.

29.-30

31.-32

33.

34.

35.

36.-37

- Scitovanie a
odcitavanie
zlomkov s
rovnakymi
menovatelmi
Scitanie a
odcitanie
zlomkov
prevodom na
spolo¢ny
menovatel (nie
nevyhnutne
najmensi)
Objav krizového
pravidla.
Zmiesane Cislo
(pravy, nepravy
zlomoky).

- ZmieSané Cislo

Zmiesane Cislo
(pravy, nepravy
zlomoky).
Nasobenie a
delenie zlomku
prirodzenym
Cislom (ostatné
vypocty prevazne
prevodom na
desatinné cisla).
- Interpretacia
nasobenia
zlomkom ako
vypoctu
zlomkovej Casti z
Cisla.
Pocitanie so
zlomkami
prevodom na
desatinné Cisla
(hlavne na
kalkulacke aj
priblizne s danou
presnostou).
Vztah medzi
zlomkom a
desatinnym
Cislom
- Zlomok a delenie,
vztah zlomkov a
delenia, zlomok
ako ¢islo
- Vztah zlomkov a
delenia, zlomok
ako ¢islo
Rovnobezniky a ich
konstrukcie
- Rovnobezky
pretaté priamkou
(prieckou)
Striedavé a
suhlasné uhly pri
rovnobezkach

danou presnostou
séitat, odditat,
nasobit a delit
zlomky, Citat a pisat
desatinné zlomky,
previest a zapisat
zlomok v tvare
desatinného Cisla a
opacne, urdit
periddu pri prevode
zlomku na
desatinné Cislo.

Ziak vie: zostrojit
dve rovnobezné
priamky a, b
pretaté prie¢kou p,
urcit a vymenovat
suhlasné a
striedavé uhly na
dvoch

Zlozeny zlomok. Riesenie
slovnych uloh s praktickou
tematikou.

Suhlasné a striedavé uhly,
rovnobezky pretaté
prieckou. Rovnobeznik a
jeho vlastnosti. Vyska
rovnobezZnika. Konstrukcia
rovnobezZnikov.

ENV, MDV




XIl.

38.

39.-40

41.-42

43.-44

45.-46

47.
48.

49.
50.
51.

52.
53.

54.

55.-56

57.-58

- Rozdelenie
rovnobeznikov

- Rovnobezniky a
ich zakladné
vlastnosti
vyplyvajuce z
rovnobezZnosti

- Vyska
rovnobezZnika

- Konstrukcia
rovnobezZnikov

- Opakovanie na
prvu pisomnu
pracu

- 1. pisomna praca

- Oprava 1.
pisomnej prace

Percenta
- Percento
- Vypocet zakladu

- Vypocet cCasti
prislichajucej k
poctu percent

- Pocet percent.

- Promile. Pouzitie
promile v praxi
- Vztah percent
(promile),
zlomkov a
desatinnych cisel
Znazornovanie
Casti celku a
poctu percent
vhodnym
diagramom
Jednoduché
urokovanie

rovnobezkach
pretatych prieckou,
vymenovat
vlastnosti
suhlasnych a
striedavych uhlov,
riesit dlohy s
vyuZzitim vlastnosti
suhlasnych a
striedavych uhlov,
naértnut a
pomenovat
rovnobezniky:
Stvorec,
kosostvorec,
obdlznik,
kosodiznik,
vymenovat ich
zakladné vlastnosti,
vysvetlit rozdiel
medzi pravouhlym
a kosouhlym
rovnobeznikom,
narysovat $tvorec,
kosostvorec,
obdlznik, kosodfZnik
a spravne oznacit
ich zakladné prvky,
riesit a narysovat
primerané
konstrukéné dlohy
pre Stvoruholniky s
vyuzitim vlastnosti
konstrukcie
trojuholnika,
zostrojit a odmerat
v rovnobezniku
(Stvorec,
kosostvorec,
obdlznik,
kosodznik) jeho
dve vysky.

Ziak dokaze:
vypocitat 1
percento (%) ako
stotinu zakladu,
rozlisit, pomenovat
a vypocitat
hodnotu casti
prisluchajucej k
poctu percent,
rozlisit, pomenovat
a vypocitat zaklad,
vypocitat pocet
percent, ak je dany
zéklad a ¢ast
prislichajica k
poctu percent,
riesit jednoduché
slovné ulohy z
praktického Zivota,
vypocitat 1 promile,
pouZit vztah medzi

Pojmy zaklad, jedno
percento, percentova Cast.
Jedno percento. Cast
prislichajuca k poctu
percent. Zaklad. Pocet
percent. Slovné Glohy s
percentami. Promile.
Pouzitie promile v praxi.
Vztah percent (promile),
zlomkov a desatinnych
Cisel. Pocitanie 10, 20, 25 a
50 % bez prechodu na 1%.
Zndzornovanie Casti celku
a poctu percent vhodnym
diagramom - vyuZzitie IKT.
Jednoduché urokovanie,
istina, urok, urokova
miera. Riesenie slovnych
uloh s praktickou
tematikou. Projekt z
finan¢nej matematiky.

OSR, ENV, VMR




59.-60

61.-62

63.

64.

65.

66.-67

68.
69.

70.-71

72.-73

74.

75.-76

77.-78

79.

80.-81

82.-83

84.

85.

- Riesenie slovnych
uloh a
podnetnych uloh
Finan¢nd
matematika
- Slovné ulohy na
vypocet zakladu
- Slovné ulohy na
vypocet Casti
prisluchajucej k
poctu percent
- Slovné ulohy na
vypocet poctu
percent
Opakovanie na
druhd pisomnu
pracu
- 2. pisomna praca

- Oprava 2.
pisomnej prace

Objem a povrch

kvadra a kocky

- Niektoré sposoby
zobrazovania
priestoru (volné
rovnobezné
premietanie,
perspektiva)

- Obrazy kvadra a
kocky vo volnom
rovnobeZznom
premietani,

- Viditelnost hran

kvadra a kocky

Telesa zlozené z

kvadrov a kociek,

ich
znazornovanie

Narys, podorys, a

bokorys kvadra a

kocky

- Ulohy na rozvoj

priestorovej

predstavivosti (aj
priklady

jednoduchych a

zloZenych telies v

redlnom Zivote

ako propedeutika

Siet kvadra a

kocky

- Objem kvadra a
kocky

- Jednotky objemu
- kubické m?,
dm?, cm?, mm?I
aich premena

- Jednotky objemu
- duté - hl, liter,

zlomkami,
percentami a
desatinnymi
¢islami,

vypocitat 10%,
20%, 25%, 50% bez
prechodu cez 1%,
znazornit na
zaklade odhadu
Cast celku (poctu
percent, poctu
promile) v
kruhovom
diagrame,
vypoditat Urok z
danej istiny za
urcité obdobie pri
danej urokovej
miere. pouzivat
jednoduché
urokovanie,
vypocitat hfadanu
istinu.

Ziak vie: rozpoznat
rézne spbésoby
zobrazovania
priestoru, nacrtnut
a narysovat obraz
kvadra a kocky vo
volnom
rovnobeznom
premietani,
vyznadit na nacrte
kvadra a kocky ich
viditelné a
neviditelné hrany a
ich zakladné prvky,
zhotovit nacrt telies
skladajlci sa z
kvadrov a kociek,
kreslit narys,
bokorys a pédorys
zostavenych telies z
kvadrov a kociek,
vyznadit na nacrte
zakladné prvky
kvadra a kocky,
pouzit vztah 1 liter
=1dm3,
premieriat zakladné
jednotky objemu,
vypocitat objem
kocky a kvadra,
opisat a
samostatne
naértnut siet kvadra
a kocky, vypocitat
povrch kocky,
vypoditat povrch
kvadra, riesit
primerané slovné
ulohy na vypocet

Niektoré sposoby
zobrazovania priestoru
(volné rovnobezné

premietanie, perspektiva).

Obrazy kvadra a kocky vo
volnom rovnobeZznom
premietani, viditelnost
hran.Telesd zlozené z
kvadrov a kociek, ich
zndazorriovanie (vyuzitie
IKT). Narys, bokorys,
pddorys. Ulohy na rozvoj
priestorovej
predstavivosti. Priklady
jednoduchych a zloZitych
telies v redlnom Zivote.
Objem kocky a kvadra,
premena jednotiek
objemu. Siet kvadra a
kocky (aj s pouZitim IKT).
Povrch kocky. Povrch
kvadra. Slovné ulohy na
objem a povrch kvadra a
kocky.

0Z0O, MDV, ENV




86.-87
88.-89

90.

91.

92.
93.
94.

95.

96.

97.

98.

99.

100.

101.-
102

103.

104.-
105

106.-
107

108.-
109
110.

111.

112.
113.

114.

115.-
116

dl, cl, mlaich
premena.
Povrch kvadra

Povrch kocky

Pomer. Priama a
nepriama umernost

Pomer,
prevrateny
pomer
Rozdelovanie v
danom pomere
Postupny pomer

Umera

ZvacSovanie a
zmensovanie v
danom pomere
Dalsie slovné
ulohy na pomer
Mierka a pomer v
geometrii
Grafické delenie
usecky na
rovnaké Casti
ZvacSovanie a
zmensovanie
usecky v pomere
Delenie usecky v
pomere

Priama Umernost
- vysvetlenie
pojmu s
ukazkami
prikladov

Priama Umernost
- rieSenie
prikladov
Nepriama
umernost -
vysvetlenie
pojmu s
ukazkami
prikladov
Nepriama
umernost -
rieSenie prikladov
Jednoducha
troj¢lenka (aj
zloZena)
Riesenie uloh -
trojclenka

Urok

Rocnd urokova
miera

DPH

Priprava projektu
z financénej
mtematiky
Prezentacia
projektu
Vyhodnotenie
projektu

povrchu kvadra a
kocky s vyuZitim
premeny jednotiek
obsahu.

Ziak dokaze:
vysvetlit pojmy
pomer, prevrateny
pomer, postupny
pomer, zapisat a
upravit dany
pomer, delit dané
¢islo (mnozstvo) v
danom pomere,
zvacsit (zmensit)
dané Cislo v danom
pomere, vytvorit
postupny pomer
ako skrateny zapis
jednoduchych
pomerov, zapisat a
upravit postupny
pomer, riesit
primerané
jednoduché slovné
ulohy na pomer,
riesit ulohy
jednoduchou (aj
zloZzenou)
trojélenkou, riesit
ulohy s vyuzitim
vztahu priamej a
nepriamej
umernosti, riesit
ulohy z praxe na
priamu a nepriamu
umernost, riesit
praktické ulohy
rézneho typu s
pouzitim mierky
planu a mapy.

Pomer, rozdelovanie celku
v danom pomere.
Zvacsenie a zmensenie
celku v danom pomere.
Priama a nepriama
umernost. Slovné ulohy na
priamu a nepriamu
umernost. Jednoduchd a
zloZena trojclenka. VyuZitie
priamej Umernosti v praxi.
Mierka planu a mapy.
Riesenie praktickych uloh s
pouZitim mierky planu a
mapy.

ENV, OSR, 0ZO




117.-
118

119.
120.

121.-
122

123.

124.

125.-
126

127.-
128

129.-
130

131.-
132

133.-
134

135.-
136

- Opakovanie na
tretiu pisomnu
pracu

- 3. pisomna praca

- Oprava 3.
pisomnej prace

- Vyuzitie priame;j
umernosti v praxi
(kontextové a
podnetné ulohy

- Vyuzitie
nepriamej
umernosti v praxi
(kontextové a
podnetné ulohy

- Vyuzitie
nepriame;j
umernosti v praxi
(kontextové a
podnetné ulohy

Kombinatorika -

rieSenie uloh

- Vytvéranie dvojic
a trojic - Rozne
spbsoby
vypisovania na
jednoduchych
ulohach

- VsSetky mozZnosti -
Ulohy na tvorbu
skupin
predmetov a ich
pocte z oblasti
réznych hier,
Sportuaz
réznych oblasti
Zivota
(propedeutika
variacii)

- Zapasy - ulohy na
rieSenie
kombinacii
tykajucich sa
Sportovych
zapasov

- Riesenie
jednoduchych
kombinatorickych
uloh (na zaklade
hier a pokusov).

- Riesenie
kombinatorickych
uloh réznymi
metédami -
systematické
vypisovanie

- Riesenie
kombinatorickych
uloh réznymi
metddami
(stromovy
diagram
(stromovy graf)

Ziak vie: vypisovat
vSetky mozZnosti
podla uréitého
systému, tvorit
systém na
vypisovanie
vsetkych moznosti,
systematicky
usporiadat dany
pocet predmetov
(prvkov, tdajov)
vSetkymi moznymi
sp6sobmi do
skupin, vyuzit
ziskanu skdsenost s
pracou a
organizaciou v
konkrétnych
suboroch
predmetov, riesit
rozne primerané
kombinatorické
ulohy, pouzit
pravidld suctu a
sucinu pri rieseni
jednoduchych
kombinatorickych
uloh, vypotitat
kombinatorické
ulohy podla
pravidla sucinu a
pomocou nazoru,
znazornit data
(udaje) v

tabulke stromovym
diagramom
(grafom).

Ulohy na tvorbu skupin
predmetov a ich pocte z
oblasti réznych hier,
Sportu arbéznych oblasti
Zivota. RGzne spb6soby
vypisovania na
jednoduchych Ulohach.
Objavovanie moznosti a
zakonitosti. Pravidlo
st¢inu. Ulohy s
podmienkami. RieSenie
jednoduchych
kombinatorickych dloh
réznymi metddami.

OSR




VI.

137.-
138

139.-
140

141.
142.

143.-
144

145.-

146

147 .-

148
149.

150.-
151

152.-
153

154.-
155

156.-
157

158.

159.-
160

161.-
162
163.

164.

165.

- Riesenie
kombinatorickych
uloh réznymi
metdédami -
priprava tabuliek

- Opakovanie na
Stvrtu pisomnu
pracu

- 4. pisomna praca

- Oprava 4.
pisomnej prace
Trochu iné Cisla

- Zaporné Cisla -
vysvetlenie
pojmu, ukazky
Cisel

- RieSenie
jednoduchych
prikladov

- Teplota vzduchu -
tvorba tabuliek

- Nadmorska vyska

- vyuZitie

diagramov a

grafov

Casové pasma -

pouZitie

zapornych Cisel

Opakovanie uciva

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- sCitanie a
odcitanie
zlomkov

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- nasobenie a
delenie zlomkov

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- premena
zlomkov na
desatinné Cisla

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- periodické Cisla

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- rovnobezniky

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- percenta

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- promile

- Zhrnutie a
opakovanie uciva
- priama
Uumernost

- Zhrnutie a
opakovanie uciva

Ziak dokaze:
odmerat teplotu a
nadmorsku vysku a
vyznacit ich
hodnoty na Ciselnej
osi.

Ziak vie: s¢itat,
odd¢itat, nasobit a
delit zlomky,
prepisat zlomok v
tvare desatinného
Cisla a naopak, urcit
periodu
periodickych cisel,
vymenovat
vlastnosti
rovnobeznikov,
riesit slovné ulohy s
percentami, s
promile, riesit
slovné ulohy na
priamu a nepriamu
Umernost
troj¢lenkou alebo
cez jednotku.

Zaporné Cisla ako
propedeutika merania
teploty a nadmorske;j
vysky.

Zlomky ako c¢ast celku.
Rovnobezniky a ich
vlastnosti. Percents,
promile - stotina, tisicina
celku. Zavislost dvoch
veli¢in - priama alebo
nepriama Umernost.

ENV, MUV

MDV, ENV, 0ZO




8. rocnik

Ciselnej osi

slovnych uloh.

Mesiac | Hodina | Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy standard | Prierezové témy
IX. Opakovanie uciva Ziak vie zapisat zlomok, pozna jeho hodnotu, Zapis zlomku, ENV, VMR, OSR
7. rocnika vie zapisat ho v tvare desatinného ¢isla a desatinné Cislo.

1.-2 |- Opakovanie naopak. Vie porovnat zlomky s rovnakym a Porovnavanie
uciva 7. roénika - | réznym menovatelom, upravit ich na zlomkov s
zakladné pojmy | rovnakého menovatela. Dokaze pohotovo rovnakym a réznym
o zlomkoch riesit Ulohy so zlomkami so vsetkymi menovatelom,

3.-4 |- Scitovanie a matematickymi operaciami — sucet, rozdiel, usporiadanie
od¢itovanie sucin a podiel, rozlisit, pomenovat a vypocitat | zlomkov zostupne a
zlomkov hodnotu ¢asti prislichajucej k poctu percenta | vzostupne, Sipkové

5. - Nasobenie vediet uplatnit dané vedomosti pri rieseni pravidlo, Uprava na

zlomkov jednoduchych slovnych uloh z praktického rovnakého

6. - Dlenie zlomkov | Zivota. Vie riesit Ulohy s vyuZitim menovatela.

7.-8 |- Slovné tlohy vztahu priamej a nepriamej imernosti, rozliit | Po¢tové operéacie s

. rozdiel vzmene a rozdeleni vdanom pomere. | racionalnymi

9. - Percenta DokaZe pohotovo premiefiat jednotky objemu, | ¢islami, rie$enie

10.-11 |- Objem a povrch | riesit primerané praktické slovné tlohy na praktickych
kocky a kvédra vypocet objemu a povrchu kvadra a kocky. slovnych uloh so

12.-13 |- Priamaa zlomkami.
nepriama Percento, zlomok,
umernost desatinné Cislo,

14. |- Pomer vypocet 1%,
percentovej Casti,
zakladu a poctu
percent, slovné
ulohy. Pomer, ¢leny
pomeru, vztah
priamej a
nepriamej
Umernosti,
trojc¢lenka, zmena a
rozdelenie vdanom
pomere. Jednotky
objemu a ich
premienanie,
rieSenie
praktickych
slovnych uloh.

X. Poctové vykony s | Ziak dokaze Ciselnd os, kladné a | ENV, VMR, OSR,
celymi ¢islami poznat vlastnosti celych Cisel a priklady | zaporné &isla, MDV

15.-16 |- Kladné a zaporné | vyuzitia celych cisel (kladnych a zapornych) | kladné a zaporné
Cislav v praxi, ¢itat a pisat celé Cisla (aj z desatinné Cisla.
rozsirenom roznych tabuliek a grafov), vymenovat a Navzajom opacné
obore vypisat dvojice navzajom opacnych celych Cisel | ¢éisla. Absolutna
desatinnych Cisel | (aj z Ciselnej osi), hodnota celého a
Navzdjom urcit absoldtnu hodnotu celého a desatinného disla,
opacné Cisla desatinného Cisla (racionalneho ¢isla) a nuly na | ¢iselnd os.

17.-18 | - Absolutna Ciselnej osi. Vie porovnavat celé Cisla a Usporiadanie
hodnota celého a | usporiadat ich podla velkosti, zobrazit celé celych Cisel,
desatinného &isla | ¢isla na Ciselnej osi, priradit k porovnanie celych
na Ciselnej osi celému cislu obraz na ciselnej osia opacne. | a desatinnych Cisel.
Absoldtna Ziak dokazZe s¢itovat a od¢itavat celé a Séitanec, sucet,
hodnota nuly desatinné &isla, riesit primerané slovné dlohy mensenec,

19.-20 | - Usporiadanie a na scitanie a odcitanie celych a desatinnych mensitel, rozdiel,
porovnanie Cisel (kladnych a zapornych). kladné, zaporné
celych a Vie jednoducho zapisat postup riesenia Cisla, znamienkové
desatinnych Cisel | slovnej tlohy, vypocet a odpoved. pravidla. Riesenie

21.-22 |- Zobrazenie na praktickych




XI.

XIl.

23.-25

26.-27

28.-30

31.-32

33.-35

36.-38

39.

40.

41.

42.-43

44.-45

46.-47
48.-49
50.

51.
52.-54

55.-56
57.-58

59.-61

62.-63

Scitovanie
celych a
desatinnych cisel
Od¢itavanie
celych a
desatinnych Cisel
Slovné ulohy —
kontextové a
podnetové
Nasobenie celych
a desatinnych
Cisel

Delenie celych a
desatinnych Cisel
Slovné ulohy —
kontextové a
podnetové

Obvod a obsah
rovnobezZnika

RovnobezZniky a
ich zakladné
vlastnosti
vyplyvajice z
rovnobezZnosti
Vlastnosti
Stvorca,
obdlznika
Vlastnosti
kosostvorca a
kosodlznika
Vyska
rovnobezZnika
Obsah
rovnobeznika
Slovné ulohy.

Opakovanie

Prvd pisomna
praca

Vyrazy

Ciselny vyraz
Poctové operacie
s Ciselnymi
vyrazmi.

Slovné ulohy

Vyrazy s
premennymi,
hodnota vyrazu
Scitovanie a
odcitovanie
vyrazov
Nasobenie a
delenie vyrazov
¢islom réznym
od nuly

Ziak dokaze naértnut a pomenovat
rovnobeZniky: $tvorec, koso$tvorec, obdiZnik,
kosodiznik a poznat ich zakladné vlastnosti. Vie
spravne rozliSovat (vediet vysvetlit rozdiel)
medzi pravouhlym a kosouhlym
rovnobeznikom, narysovat Stvorec,
kosostvorec, obdiZnik, kosodiZnik a spravne
oznadit ich zakladné prvky. Poznd zékladné
vzorce pre vypocet obsahu a obvodu Stvorca,
kosostvorca, obdiznika, kosodiznika a na
zaklade toho vie vypoéitat konkrétny obsah a
obvod $tvorca, kosoétvorca, obdiznika,
kosodiznika. Dokaze riesit slovné ulohy z
redlneho Zivota.

Ziak vie vypodtitat hodnotu ¢iselného vyrazu a
uplatnit pri jeho vypocte prioritu
matematickych operdcii, vie rozliSovat medzi
Ciselnym vyrazom a vyrazom s premennou,
zostavit jednoduchy vyraz s premennou, urdit
vo vyraze Cleny s premennou a ¢leny bez
premennej, urcit pocet ¢lenov vyrazu. Dokaze
urcit hodnotu vyrazu, ked je danéd hodnota
premennej. Vie rozhodnut o rovnosti dvoch
vyrazov, sCitovat a odéitavat vyrazy s
premennou, nasobit a delit vyrazy ¢islom
roznym od nuly, vynimat pred zatvorku. Ziak
vie zvolit vhodnu pravouhlu sustavu sdradnic v
rovine, urdit body v pravouhlej sustave
suradnic v rovine, vie znazornit graf priamej a
nepriamej Umernosti v pravouhlej sistave
suradnic.

Nasobenie, Cinitel,
sucin, delenie,
delenec, delitel,
podiel, skuska
spravnosti.
Riesenie
primeranych
slovnych uloh na
nasobenie a
delenie.

RovnobeZnost,
rovnobezné
priamky,
réznobezky,
priecka, uhol,
velkost uhla,
Stvoruholniky,
rovnobezniky,
Stvorec,
kosostvorec,
obdfiznik,
kosodiznik, strany,
velkosti stran,
vnutorné uhly
rovnobeznika
(Stvoruholnika),
vysky
rovnobeznika,
uhlopriecky,
priesecnik (stred)
uhlopriecok
rovnobezZnika
(vlastnosti), sucet
vnutornych uhlov.
Odvodenie vzorcov
pre vypocet
obvodu a obsahu
rovnobeznika.
Ciselny vyraz,
priorita
matematickych
operacii pri vypocte
hodnoty ciselného
vyrazu. Vlyrazy s
premennou —
algebricky vyraz,
koeficient,
premenna, ¢len s
premennou, pocet
¢lenov vyrazu.
Hodnota vyrazu po
dosadeni Ciselnej
hodnoty za
konkrétnu
premenn. Cleny

MUV, VMR

MDV,O0SR, ENV




64.-65

66.-67

68.-69

70.-72

73.

74.-76

77.-79
80.-81
82.-83

84.

85.-86

87.-88

89.-90

91.

92.-94

95.

96.

- Vynimanie pred
zatvorku

- Vyjadrenie
neznamej zo
vzorca

- Znazornovanie
bodov v
pravouhlej
suradnicovej
sustave. Priama
a nepriama
umernost - grafy

- Vzorce

Obvod a obsah

trojuholnika

- Obvod
trojuholnika

- Obsah
trojuholnika

- Slovné ulohy

- Opakovanie

- Druha pisomna
praca
Lichobeznik

- Vlastnosti
lichobeznika.
Pravouhly a
rovnoramenny
lichobezZnik

- Konstrukcia
rovnoramenného
lichobeznika

- Konstrukcia
pravouhlého
lichobezZnika

- Konstrukcia
vSeobecného
lichobezZnika

- Obvod
lichobeznika

- Obsah
lichobeznika

Pravouhla sustava

suradnic

- Znazornenie
bodov v
pravouhlej
suradnicovej
sustave -
opakovanie

- Priamaa
nepriama

Ziak vie vypocitat obvod trojuholnika, odvodit
vzorec na vypocet obsahu trojuholnika,
vypocitat obsah trojuholnika. Dokaze riesit
slovné ulohy z redlneho Zivota.

Ziak dokaze nacrtnut lichobeznik, pomenovat a
opisat jeho zékladné prvky, zostrojit lubovolny
lichobezZnik podla zadanych prvkov a na
zaklade konstrukéného postupu s vyuzitim
vlastnosti konstrukcie trojuholnika a
rovnobeznikov. Dokdaze na zaklade poznania
zakladnych vzorcov vypoditat obsah a obvod
lichobezZnika.

Ziak vie zvolit vhodnu pravouhld ststavu
suradnic v rovine, vyznacit body v pravouhlej
sustave stradnic v rovine, vie uréit ich
suradnice. DokaZe znazornit graf priamej a
nepriamej Umernosti v pravouhlej sistave
suradnic, ¢itat z grafov.

vyrazu, koeficient,
poradie ¢lenov
vyrazu. S¢itanie a
odcitanie vyrazov s
rovnakou
premennou.
Nasobenie a
delenie vyrazov s
premennou cislom
roznym od nuly,
vynimanie pred
zatvorku,
vyjadrenie
neznamej zo
vzorca, pravouhla
sustava suradnic v
rovine, bod v
sUstave suradnic,
suradnice bodu,
graf, znazornenie
priamej a
nepriame;j
Umernosti grafom.
Vyska trojuholnika,
obvod a obsah
trojuholnika.

Zakladna, rameno a
vyska lichobeznika,
vseobecny,
pravouhly a
rovnoramenny
lichobeznik.
Konstrukcia
lichobezZnika podla
zadanych prvkov.
Odvodenie vzorcov
pre vypocet
obvodu a obsahu
lichobeznika,
formalne vypocty
obvodu a obsahu
lichobeZnika.

Pravouhla sustava
suradnic v rovine,
bod v sustave
suradnic, suradnice
bodu, graf,
znazornenie
priamej a
nepriame;j
umernosti grafom.

ENV, MUV

ENV, 0ZO




97.

98.-99

100.-
101

102.-
103

104.-
105

106.-
107

108.-
110

111.-
114

115.-
116
117.-
118

119.-
120
121.

122.-
123

124.-
126

127.-
128
129.-
130
131.-
133
134.-
135
136.-
137

138.-
139

Umernost v
grafoch
- Citanie grafu

Hranoly

- n-boky hranol,
siet hranola,
premena

jednotiek obsahu

Premena

jednotiek

objemu

- Povrch
trojbokého
hranola

- Povrch

Sestbokého

hranola

Objem

trojbokého

hranola

Objem hranolov

s réznou

podstavou

- Slovné ulohy z
praxe s vyuZitim
objemu a
povrchu hranola

- Opakovanie

Tretia pisomna
praca
KruZnica a kruh

- Kruznica, kruh a
tetiva

- Vzajomna poloha

priamky a
kruznice
Dotycnica ku
kruZnici,
konstrukcia
dotycnice
Télesova
kruZnica,
konstrukéné
ulohy s vyuzitim
Télesovej
kruznice

- Vzajomna poloha

dvoch kruznic
Dizka kruznice,
obvod kruhu

- Obsah kruhu

Slovné ulohy

- Dizka
kruznicového
obluka

- Kruhovy vysek

Ziak dokdaZe nadrtnat kocku, kvader, hranol vo
volnom rovnobeznom premietani. Vie urdit
pocet hrén, stien a vrcholov hranola a odvodit
vlastnosti podstavy a plasta hranola. Dokaze
zostrojit siet kolmého hranola a pouzit
prislusné vzorce na vypocet objemu a povrchu
(kocky, hranola, kvadra). Vie vypocitat objem a
povrch kocky, hranola a kvadra (aj v slovnych
ulohach).

Ziak dokaZe zostrojit a zapisat kruZnicu k a kruh
K's danym polomerom r, alebo s danym
priemerom d. Vie vysvetlit vztah medzi
polomerom a priemerom kruznice k (kruhu K),
urcit vzajomnu polohu kruznice k a priamky p,
zostrojit doty¢nicu ku kruznici k v uréenom
bode leZziacom na kruznici k, zostrojit doty¢nicu
ku kruznici k z daného bodu, ktory lezi mimo
kruznice k zvonku a opisat postup tejto
konstrukcie pribliznou metédou aj pomocou
Télesovej kruznice. Vie ku kruznici vyznacit
kruznicovy obluk, pripadne kruznicovy obluk
prislichajuci danému stredovému uhlu, v
kruhu vyznadit kruhovy vysek,

pripadne kruhovy vysek prislichajuci danému
stredovému uhlu. Vie v kruhu vyznaéit kruhovy
odsek, urcit a odmerat stredovy uhol
prislichajuci k danému kruznicovému obliku
alebo kruhovému vyseku. Ziak dokaze poznat
priblizné hodnoty Ludolfovho ¢isla m = 3,14
resp. pre pouzitie v pisomnych vypoctoch
obsahu kruhu a dizky kruZnice. Vie zakladné
vztahy pre vypocet dizky kruznice a obsahu
kruhu a vypodtitat obsah kruhu a dizky kruznice
a svoje vedomosti vediet aplikovat pri rieseni
jednoduchych slovnych uloh z realneho Zivota.

Teleso, kocka,
kvader, hranol —
kolmy, pravidelny,
trojboky,
Stvorboky,
Sestboky, siet,
plast, podstava,
vrcholy, hrany,
steny. Povrch,
objem, jednotky
obsahu a objemu,
odvodenie vzorcov
pre vypocet
povrchu a objemu
hranolov. Riesenie
slovnych uloh z
redlneho Zivota.

Kruh K, kruznica k
ako mnoziny bodov
urcitej vlastnosti,
stred kruhu
(kruznice), polomer
a priemer kruhu
(kruznice), hrani¢na
kruznica. Vzajomna
poloha kruznice a
priamky, secnica,
nesecnica,
dotycnica ku
kruznici, tetiva,
vzdialenost stredu
od tetivy, Talesova
kruznica.
KruZnicovy obluk,
stredovy uhol,
kruhovy vysek
(odsek). Obsah
kruhu, dfzka
kruznice,
medzikruzie,
Ludolfovo dislo,
polomer, priemer,
rieSenie
jednoduchych
praktickych
slovnych uloh.

ENV, MUV

ENV




VI.

140.-
141
142.-
143

144.-
146
147.-
148

149.-
150

151.-
152
153.-
154
155.

156.-
157
158.-
159
160.-
161

162.-
165

- Slovné ulohy

- Opisanaa
vpisana kruznica
Pravdepodobnost a
Statistika
- Sanca, moind a
nemozna udalost
- Absoldtna a
relativna
pocetnost
HadZzeme
mincami alebo
kockami
Slovné ulohy

- Statisticky subor
a jeho vlastnosti

- Aritmeticky
priemer

- Grafy a diagramy

Opakovanie

- Stvrta pisomna
praca

Zaverecné

opakovanie

- Zaverecné
opakovanie

Ziak dokaze ziskat skusenosti z porovnavania
roznych udalosti z pohladu na ich mieru
pravdepodobnosti. Vie uskutocriovat
jednoduché primerané experimenty, posudit a
rozli$it mozné, ale aj nemozné udalosti a
rozhodnut o pravdepodobnosti udalosti. Vie
vypocitat relativnu pocetnost udalosti,
spracovat, planovite a systematicky
zhromazdovat a triedit Gdaje v experimente.
Zo zhromazdenych Udajov vybrat Statisticky
subor, vypocitat aritmeticky priemer z
primeranych Udajov. Dokaze zaznamendvat a
usporaduvat Gdaje do tabulky, ¢itat Udaje z
tabulky, z kruhového diagramu a z stipcového
grafu a znazornit Udaje z tabulky kruhovym
diagramom a stipcovym grafom.

Ziak dokaze zopakovat nadobudnuté
vedomosti a zrucnosti z jednotlivych
tematickych celkov. Vie zakladné vzorce a
dokaze ich uplatnit pri rieSeni obvodov a
obsahov stvoruholnikov a kruhu a kruznice. Vie

Udalost,
pravdepodobnost,
pokus, pocetnost,
relativna
pocetnost, mozné a
nemozné udalosti.
Statistika,
Statisticky subor,
Statistické
zistovanie,
jednotka a znak,
pocetnost javu,
aritmeticky
priemer. Tabulka,
grafické
znazornenie
udajov, kruhovy
diagram, stipcovy
graf, interpretacia
udajov.

Celé ¢isla a
operacie s nimi.
Stvoruholniky a ich
vlastnosti. Vyrazy a
poctové operdcie s

VMR

OSR

riesit dlohy s Ciselnymi vyrazmi a vyrazmi s

vyrazmi. Kruh,

premennou. kruznica a ich
vlastnosti.
9. rocnik
Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy standard Prierezové témy
IX. Mocniny a odmocniny Ziak vie precitat spravne | Stgin rovnakych OSR, ENV
12 |- Mocnina zapis druhej mocniny Cinitelov, druhd
fubovolného mocnina, druhd mocnina
3.-4 |- Druha mocnina raciondlneho &isla ako obsah $tvorca, zapis
5.-6 |- Tretia mocnina a urcit v iom mocnenca | druhej mocniny
7.9 |- Potitame s mocninami (zaklad) a mocnitela realneho disla, zaklad
(exponent), vie zapisat | mocniny (mocnenec),
10.-12 | - Vyrazy s mocninami druht mocninu exponent (mocnitel), x2
13.-14 | - Druha odmocnina lubovolného =(-x)2 druha
. . raciondlneho cisla ako odmocnina, znak
X. 15.-16 | - Tretia odmocnina sucin rovnakych odmocnenia, zaklad
17.-19 | - Mocniny, odmocniny v Cinitelov, vysvetlit vztah | odmocniny
slovnych tlohach (Stvorec) x2 = (-x)2 vypoditat (odmocnenec), zapis
20.-21 |- Vedecky zapis Cisel spamati hodnotu druhej | druhej odmocniny, tretia
22.-23 |- Opakovanie mocnin a a tretej mocniny malych | mocnina, tretia mocnina
odmocnin prirodzenych &isel ako objem kocky, zapis
24. |- Prva pisomné praca a hodnotu druhej tretej mocniny x  zapis

odmocniny z Cisel 4, 9,
16, 25, ..., 100, preditat

tretej odmocniny,
mocniny ¢isla 10, n-ta




25.

- Oprava l.pisomnej prace

spravne zépis druhej
odmocniny
fubovolného kladného
raciondalneho ¢isla a
urcit v iom stupen
odmocnenia a
odmocnenca (zaklad),
vie vypoditat druhu
mocninu [ubovolného
raciondalneho d¢isla

a druhd odmocninu
kladného raciondlneho
Cisla na kalkulacke,
preditat spravne zapis
tretej mocniny
fubovolného
raciondlneho disla

a urc¢it v iom mocnenca
(zaklad)a mocnitela
(exponent),

zapisat tretiu mocninu
fubovolného
racionalneho cisla ako
sucin rovnakych
Cinitelov, preditat
spravne zapis tretej
odmocniny
fubovolného kladného
raciondlneho disla

a urdit v hom stupen
odmocnenia

a odmocnenca (zaklad),
dok&ze vypoditat tretiu
mocninu [ubovolného
racionalneho ¢isla a
tretiu odmocninu
kladného raciondlneho
Cisla na kalkulacke,
zapisat aj sucin
konkrétneho vacsieho
poctu rovnakych
Cinitelov do tvaru
mocniny a opacne,
pozna zapis n-tej
mocniny [ubovolného
Cisla a, kde n je
prirodzené Cislo (a), vie
zapisat ako mocninu
¢isla: 100, 1000, 10
000,... ., zapisat velmi
velké Cisla v tvare a.10
na n-tu (pre 1 <=a <10
anN), napr.: 70 000 =
7.10 na $tvrtq, vie riesit
primerané numerické a
slovné ulohy s velkymi
Cislami s vyuZitim
zruénosti odhadu a
zaokruhlovania,
pouzivat
zaokruhlovanie a odhad
pri rieSeni praktickych
uloh.

mocnina lubovolného
Cisla (a) pre konkrétne
hodnoty n, kde n je
prirodzené cislo, zapis
¢isla, vel'mi velké a velmi
malé Cisla, Cisla zapisané
v tvare a.10 na n-tu,

odhad, zaokruhlovanie.




XI.

XIl.

26.

27.-28

29.-30

31.-32

33.

34,

35.-36
37.-38

39.-40

41.-42

43.-45

46.-48

49.-51

52.-55

56.-59

60.-63
64.-66

67.-68

69.
70.

93.

94.

95.-97

98.-
101
102.-
104
105.-
106

Dalsie konstrukcie
trojuholnika

Konstrukcia trojuholnika
(sss, sus, usu) - opakovanie
Konstrukcia trojuholnika s
vyuZitim vysky

Konstrukcia trojuholnika s
vyuzitim taZnice
Konstrukcia trojuholnika s
vyuZitim Talesovej kruznice
Konstrukcie trojuholnika s
kruznicami

Opakovanie konstrukcii
trojuholnika

Linedrne rovnice

Rovnica a jej rieSenie
Ekvivalentné Upravy pri
rieSeni rovnic

Riesenie jednoduchych
linedrnych rovnic pomocou
ekvivalentnych Uprav
Riesenie linedrnych rovnic so
zatvorkami

Riesenie linearnych rovnic so
zlomkami

Jednoduché slovné ulohy,
ktoré vedu k linearnej
rovnici

ZloZitejSie slovné ulohy,
ktoré vedu k linearnej
rovnici

Riesenie linedrnych rovnic s
nezndmou v menovateli

Slovné ulohy na spolo¢nu
pracu
Slovné ulohy o pohybe

Vyjadrenie neznamej zo
vzorca

Opakovanie linearnych
rovnic

Druha pisomna praca

Oprava druhej pisomnej
prace

Jednotky obsahu a objemu -
opakovanie

Opakovanie objemov a
povrchov hranolov

Valec, jeho objem a povrch

Ihlan, jeho objem a povrch

Rotacny kuzel, jeho objem a
povrch
Objem a povrch gule

Ziak dokaze narysovat
trojuholnik podfa viet
(sss, sus, usu), vie vyuzit
podmienky riesitelnosti
ulohy (trojuholnikova
nerovnost), vyuZit pri
konstrukcii trojuholnika
vlastnosti vysok, taznic,
Talesovej kruznice,
dokéze dbat na
presnost rysovania.

Ziak vie rozhodn(t o
rovnosti dvoch
Ciselnych (algebrickych)
vyrazov, rozlisit zapisy
rovnosti, rovnice, riesit
jednoduch linearnu
rovnicu (napr. 2x + 3 =
3x —6) a urobit skusku
spravnosti, riesit
linedrne rovnice so
zatvorkami, jednoduché
rovnice s neznamou

v menovateli, urobit
skusku spravnosti
riesenia linearnej
rovnice s neznamou

v menovateli, uréit
podmienky riesenia
rovnice, vyjadrit
neznamu zo vzorca (z
primeranych
matematickych a
fyzikalnych vzorcov),
urobit zapis ulohy a
zapisat postup rieSenia
slovnej dlohy, urit a
vybrat vhodnu stratégiu
riesenia slovnej ulohy
rovnicou, tipovanim,
riesit jednoduché
slovné (kontextové)
ulohy veduce k linedrnej
rovnici, overit spravnost
rieSenia slovnej ulohy.
Ziak vie opisat valec,
ihlan, kuzel a
pomenovat ich zakladné
prvky, urcit pocet hran,
stien a vrcholov ihlana,
nadrtnut valec, ihlan,
kuZel vo volnom
rovnobeZznom
premietani, zostrojit
siet valca, ihlana,
kuzela, dosadenim do

Konstrukcia trojuholnika
(sss, sus, usu), jej
jednoznacénost a suvis so
zhodnostou
trojuholnikov,
trojuholnik uréeny
stranami - (sss),
trojuholnik urceny
stranami a uhlami — (sus,
usu), sucet vnutornych
uhlov v trojuholniku,
trojuholnikova
nerovnost, konstrukcia
trojuholnika s vyuZitim
vlastnosti vySok, taznic,
Talesovej kruznice.

Rovnost dvoch
algebrickych vyrazov,
linedrna rovnica s
jednou neznamou, lava a
prava strana rovnice,
rieSenie (koren) rovnice,
znamienka rovnosti,
skuska spravnosti,
slovna (kontextova)
uloha, zapis,
matematizacia textu,
vyraz, lomeny vyraz,
vyraz s nezndmou v
menovateli, rovnica s
jednou neznamou,
podmienky pre rieSenie
rovnice (nezndmu v
menovateli), skiska
spravnosti, ulohy,
postup riesenia,
zostavenie linearnej
rovnice, skuska,
odpoved.

Teleso, rotacny valec,
ihlan (pravidelny
Stvorboky), rotacny
kuzel, siet, podstava,
kruh, kruZnica, plast,
objem a povrch valca,
polomer, vyska, vyska
steny, vrchol, strana
kuzela, horna dolna
podstava, jednotky
obsahu a objemu,

OSR, MKV

ENV, MKV, OSR

ENV, MKV




107.-
109

110.

111.

112.-
114

115.-
116
117.-
118
119.-
121
122.-
123
124.-
125
126.

127.

Slovné ulohy z praxe s
vyuZitim objemov a
povrchov telies

Funkcie

Pravouhld (kartezianska)
sustava suradnic
Zobrazovanie v pravouhlej
sustave suradnic

Funk¢na zavislost medzi
veli¢inami, jej vlastnosti a
graf

Zname funkcie, priama a
nepriama Umernost
Linearna funkcia a jej graf

Vyznam konstant k, q,
funkcia klesajuca, rastuca
Slovné ulohy s vyuzitim
funkcii

Opakovanie funkcii

Tretia pisomna praca

Oprava tretej pisomne;j
prace

vzorcov vie vypoditat
objem a povrch telies,
opisat gulu a
pomenovat jej zdkladné
prvky, dosadenim do
vzorcov vypoditat
objem a povrch gule,
pouzivat vzorce pre
vypocet objemu a
povrchu valca, ihlana,
kuzela a gule, riesit

primerané slovné ulohy.

Ziak vie opisat a
zostrojit pravouhly
stradnicovy systém,
zobrazit bod (Usecku,
trojuholnik, atd’) v
pravouhlom
stradnicovom systéme
napr. A[3 ; 2]; usecka
XY, ak X[2 ; -4]a Y[-3;
3], zostrojit graf
linearnej zavislosti
podla udajov z tabulky
pre hodnoty xay,
dok&ze opisat zakladné
vlastnosti grafu
linedrnej funkcie
(linedrnej zavislosti) —
tvar grafu, suvislost
Cisla k v predpise
linedrnej funkcie y = kx
+ ¢ s jej rastom alebo
klesanim, vie uviest
dvojicu veli¢in, medzi
ktorymi je linearna
funkénad suvislost,
zostavit tabulku a
zostrojit graf linearnej
funkcie v obore
redlnych Cisel, pozna
vyznam koeficientov k a
q v predpise linearnej
funkcie y = kx + g, vie
urcit, ¢i je linedrna
funkcia rastuca
(klesajuca), zapisat tvar
konstantnej funkcie
napr.y =a, kde aje
redlne Cislo, spravne
¢itat udaje z grafu
priamej a nepriamej
Uumernosti a pouzit ich
pri vypocte, urcit druhd
suradnicu bodu, ktory
leZi na grafe, uréit

teleso, rotacny valec,
ihlan (pravidelny
Stvorboky), rotacny
kuzel, siet, podstava,
kruh, kruZznica, plast,
objem a povrch valca,
polomer, vyska, vyska
steny, vrchol, strana
kuzela, horna dolna
podstava, jednotky
obsahu a objemu, gula,
gulova plocha, rovina,
hlavna kruznica gulove;j
plochy, povrch a objem
gule, stred gule,
polomer, rez gulou,
kruh, objem a povrch
telies, jednotky obsahu
a objemu.

Pravouhly systém
suradnic, sustava
suradnic v rovine, osi
suradnic, priesecnik
suradnicovych osi,
suradnice bodu, sustava
suradnic, karteziansky
suradnicovy systém,
grafy, hodnoty v tabulke,
najmensia a najvacsia
hodnota, nulova
hodnota, zavislost dvoch
hodn6ét, priebeh,
rastucej a klesajucej
funkcie, linedrna
zavislost, linedrna
funkcia, priama
umernost, obor redlnych
Cisel, nezavisla (napr. x)
a zavisla premenna
(napr.y), priamka v
kartezianskom
suradnicovom systéme,
priamka = graf linearnej
zavislosti (funkcie),
vlastnosti grafu linearnej
funkcie, konstantna
funkcia.

OSR
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Podobnost trojuholnikov

Podobnost geometrickych
utvarov, pomer podobnosti
Vety o podobnosti
trojuholnikov

PouZitie podobnosti pri
rieseni geometrickych uloh
Pouzitie podobnosti pri
rieSenie praktickych uloh
Opakovanie podobnosti
trojuholnikov

Statistika

Statisticky subor, $tatisticka
jednotka, Statisticky znak
Aritmeticky priemer

Absolutna pocetnost,
relativna pocetnost udalosti
a jej vypocet

Grafické spracovanie Udajov

Statistické prieskumy
triedenie, nahodny vyber.
Realizacia vlastnych
Statistickych
prieskumov(projektov), ich
spracovanie

Tabulky, grafy, ich Citanie,
interpretacia a tvorba,
prechod od jedného typu
znazornenia k inému

koeficient priamej a
nepriamej Umernosti,
spravne riesit slovné
ulohy na vyuzitie
zavislosti prvkov v
priamej a nepriamej
umernosti.

Ziak vie vysvetlit
podstatu podobnosti
dvoch geometrickych
utvarov, rozhodnut o
podobnosti dvojice
danych atvarov v rovine
($tvorce, obdizniky,
trojuholniky, atd),
vypocitat pomer
podobnosti k pre dva
rovinné Utvary, pouzit
pomer podobnosti k
dvoch podobnych
rovinnych Gtvarov pri
vypoctovej a primerane;j
konstrukcnej ulohe,
pozna zakladné vety o
podobnosti
trojuholnikov (sss, sus,
uu), dokaze na zaklade
viet o podobnosti
trojuholnikov spravne
riesit primerané
matematické
(numerické) a
konstrukéné ulohy,
pouzit pomer
podobnosti k dvoch
podobnych Gtvarov pri
vypoctovej tlohe,
vyuzivat vlastnosti
podobnosti
trojuholnikov pri rieseni
praktickych uloh zo
Zivota pri merani
(odhadovani)
vzdialenosti a vysok.
Ziak vie zrealizovat
primerany Statisticky
prieskum, popisat
triedenie Statistickych
jednotiek a nahodny
vyber zo suboru,
pripravit a spracovat
jednoduchy vlastny
projekt zamerany na
Statisticky prieskum
urcitej udalosti s
vyjadrenim pocetnosti
urcitého javu, dokaze
riesit primerané ulohy
zo Statistiky s vyuZitim
vypoctu aritmetického
priemeru, vie spracovat,
planovite a
systematicky

Zhodnost a podobnost
geometrickych Gtvarov v
rovine, podstata
podobnosti, pomer
podobnosti k dvoch
geometrickych utvarov,
koeficient podobnosti,
trojuholnik, podobnost
trojuholnikov, vety o
podobnosti
trojuholnikov (sss, sus,
uu), podobnost utvarov
Vv praxi, vety

o podobnosti
eometrickych Gtvarov —
trojuholnikov, pomer
podobnosti.

Statisticky prieskum,
Statisticky subor, rozsah
Statistického suboru,
Statisticky znak,
Statisticka jednotka,
absolutna podetnost,
Statistické triedenie,
nahodny vyber,
pocetnost a relativna
pocetnost javu, tabulka,
graf, diagram, hodnoty,
Udaje interpretacia,
znazornenie hodnot,
udajov.

MDV,0SR
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Opakovanie statistiky

Stvrtd pisomnad praca

Oprava Stvrtej pisomnej
prace

Opakovanie

Opakovanie — mocniny,
odmocniny

Opakovanie — linearne
rovnice, nerovnice
Opakovanie - slovné ulohy
na rovnice

Opakovanie - objem a
povrch valca, kuzela
Opakovanie - objem a
povrch ihlana
Opakovanie - objem a
povrch telies v slovnych
ulohach

Opakovanie - pytagorova
veta a jej vyuzitie
Opakovanie - podobnost
trojuholnikov
Opakovanie - linedrna
funkcia

Zaverecny projekt —
Statistické spracovanie
udajov na PC

zhromazdovat a triedit
udaje v experimente, zo
zhromazdenych udajov
vybrat statisticky subor,
vypoditat aritmeticky
priemer, zaznamenavat
a usporaduvat Gdaje do
tabulky, vie ¢itat
(interpretovat) udaje z
tabulky, dokazZe udaje z
tabulky znazornit do
kruhového diagramu a
stipcového grafu, vie
spracovavat ziskané
hodnoty - Gdaje z
vlastného Statistického
prieskumu do tabulky a
znazornit ich graficky
(kruhovy, stipcovy,
spojnicovy diagram).
Ziak dokaze aplikovat
ziskané vedomosti pri
spracovani projektu,
upevnit, utriedit a
prehibit prebrané utivo,
upevnit riesenie rovnic
a nerovnic, skuska a
zapis riesenia, utriedit
poznatky o objemoch a
povrchoch
priestorovych
geometrickych utvarov,
upevnit, systematizovat
vedomosti o
Pytagorovej vete a jej
vyuziti, precvicit
vypoctové ulohy,
zopakovat a upevnit
rieSenie Uloh na
podobnost,
systematizovat a
zopakovat zakladné
vedomosti.

Pomer, podobnost, INF —
MS Word, Excel —
tabulky, vyuzitie
jednoduchych vzorcov,
PowerPoint, druh3,
tretia mocnina

s prirodzenym
mocnitelom,
odmocnina, riesSenie
linedrnych rovnic,
nerovnic, slovné ulohy,
zapis, matematizacia
textu, postup riesenia,
valec, kuzel, ihlan,
objemy, povrchy,
Pytagorova veta,
Pytagorova veta v
slovnych ulohach,
podobnost
geometrickych Utvarov,
vety o podobnosti
trojuholnikov, pravouhla
sustava suradnic,
linedrna funkcia, priama
a nepriama Umernost,
graf funkcie.

OSR, ENV
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UCEBNE OSNOVY K PREDMETU: INFORMATIKA

Nazov SkvP

»Uspesny Ziak — tvorivy ucitel — spokojny
rodic”

Stupen vzdelania

ISCED 2

Vzdelavacia oblast

Matematika a praca s informaciami

Dizka studia 5 rokov
Forma Studia Dennd
Vyucovaci jazyk Slovensky
Roc¢nik 5.-9.rocnik
Rocnik Triedy Vyucujuci predmetu (skr.)
5. rocnik 5.A,5.B,5.C KAC/DDN, KAC/DDN, KAC/DDN
6. rocnik 6.A,6.B KAC/DDN, KAC/DDN
7. roénik 7.A,7.B,7.C KAC/DDN, KAC/DDN, KAC/DDN
8. rocnik 8.A,8.B KAC/DDN, KAC/DDN
9. rocnik 9.A,9.B,9.C KAC/DDN, KAC/DDN, KAC/DDN
Casovy rozsah vyucby(pocet hodin tyZdenne)
Svp Skvp
5. roénik 1,1,1 1,1,2
6. ro¢nik 1 1
7. ro¢nik 1 1
8. ro¢nik 1 1
9. ro¢nik 1

SVP = Statny vzdeldvaci program
SkvP = Skolsky vzdelavaci program




CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na
ziskanie konkrétnych sktisenosti a zru¢nosti pri pracis po¢itatom i aplikaciami — na pracu
s digitdlnymi technoloégiami. Druha zlozka je zamerana na budovanie zakladov informatiky.
Hlavne na riesenie problémov pomocou pocitatov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania
informatiky v rdmci primarneho vzdeldvania a z véicSej Casti sa prelina i celym niz§im
strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti st potom
dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri
vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz iv
primarnom vzdeldvani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven
pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuzivali takto nadobudnuté zrucnosti a poznatky i v

inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci
e uvazuju 0 informaciach a roéznych reprezentaciach, pouzivaju vhodné nastroje na ich
spracovanie,

e uvazuju 0 algoritmoch, hl'adaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov,
vytvaraju navody, programy podl'a danych pravidiel,

e logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konajii zdévodnené rozhodnutia,

e poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieseni informatickych
problémov,

e komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavaji
informécie na webe,

e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost,

e rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa
vyskytni

e reSpektuju intelektudlneho vlastnictvo.

5. rocnik

Prierezové
Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy standard témy
IX. Informaéna spoloénost Ziak vie a ovlada pravidla Pravidld bezpecného spravania | 0ZO, OSR

Zasady spravania sa
v pocitadovej

spravania sa v PC ucebni.
Poznat vyuZitie IKT v beznom
Zivote a znalostnej
spolocnosti.

sa v pocitacovej ucebni.
Potreba informatického
vzdeldvania sa ako sudast
modernej vychovy cloveka.




Xl

XIl.

10.
11.
12.

ucebni. Potreba IKT
v dne$nom svete.
Principy fungovania IKT
- Pocitac, jeho
sucasti.
- Operacny systém,
programy, subory.

Komunikacia
prostrednictvom IKT
- Internet

- Internet — zakladné
pojmy

- Webové
prehliadace

Komunikacia
prostrednictvom IKT
- Vyhladavanie
informacii na
internete
- Ukladanie z
internetu
- Test zruénosti
internehového
vyhladavania
- Elektronicka posta

- Elektronicka posta

- Elektronicka posta

Ziak vie a ovlada popisat
pocitad. Zapnut a vypnut
pocitac. Uspat pocitat.
Prihlasit sa do systému.
Popisat pracovnu plochu.
Rozlisovat medzi softvérom a
hardvérom. Pouzit mys na
pohyb po obrazovke, spravne
poutzit klik a dvojklik. Poznat
funkciu operacného systému.
Pochopit pojmy program,
subor, adresar (priecinok).
Otvorit, maximalizovat,
minimalizovat, zatvorit
program, subor, ikonu.

Ziak vie a ovlada zjednodusene
vysvetlit princip fungovania
internetu. Vymenovat oblasti
vyuZitia internetu, sposoby
vyuZitia internetu. Orientovat
sa v zakladnej internetovej
terminoldgii. Poznat stanku
Skoly, stranku mesta.
Vymenovat rozne webové
prehliadace. Poznat vyznam
adresného riadka. Nastavit
velkost zobrazovaného textu.
Nastavit domovsku stranku.
UloZit stranku ako obltbenu.
Vymazat stranku zo zoznamu
obltUbenych stranok.

Ziak vie a poznd rézne
vyhladdvacie stranky. N&jst
internetové stranky na zaklade
zadanych jednoduchych
kritérii. UloZit vyhladané
informacie na disk do
pozadovaného adresara — text,
obréazok. Spravne pouzit
moznost “uloZit ciel odkazu
ako”. Ulozit aktualnu stranku
ako html. Vytlacit prehliadand
stranku. Co najrychlejie a
najpresnejsie vyhladat
poZadované informacie.
Poznat vyuZitie elektronickej
posty. Orientovat sa v
pojmoch adresat, odosielatel,
premet, telo mailu. Poznat
viacerych poskytovatelov
freemailovych sluZieb. ZaloZit
si svoju mailovu schranku.
Napisat jednoduchy mail.
Ulozit adresatov do adresara.
Triedit adresatov do réznych
podadresarov. Orientovat sa v
priecinkoch (prijata posta,
posta na odoslanie, odoslana
posta, vymazana posta). Poslat
mail, viacerym adresatom
naraz ako képiu (Cc) aj ako
slepu képiu (Bcc). Poslat mail s

Pocitac - jednoduchy opis, z
¢oho sa sklada, na ¢o sluzi.
Zapnutie,/vypnutie pocitaca,
usporny rezim, prihlasenie sa
do systému. Software,
hardware. Pracovna plocha,
kurzor, ikona. Mys, Pohyb
mysou, klik, dvojklik. Operacny
systém. Programy, subory,
adresare, spravca suborov.
Otvorenie a zatvorenie
suborov,
minimalizovanie/maximalizova
nie okna, spustenie viacerych
okien naraz.

Web - ¢o je to www, historia a
princip fungovania internetu.
VyuZitie internetu v réznych
oblastiach Zivota. web,
doména, webova adresa (link),
IP adresa, browser
(prehliadac), socialna siet,
zabezpecdené stranky,
vyhladavace, kataldgy,
encyklopédie rézne typy
webbrowserov, adresny
riadok, zakladné nastavenia —
velkost textu, domovska
stranka, oblubené stranky
(bookmarky)

Ro6zne typy webovych
vyhladavacov, spolo¢né znaky,
moznosti vyhladavania,
klu€ové slovo, klticovy retazec,
jednoduché vyhladavanie
Ukladanie informacii z webu —
ukladanie obrazkov, tla¢
stranok... Test zru¢nosti
internetového vyhladavania
Elektronicka posta — popis,
poskytovatelia free sluzieb
elektronickej posty, vytvorenie
vlastnej mailovej schranky
Elektronickd posta — moj prvy
mail, adresy kamaratov a
rodiny, vytvaranie adresara
Elektronickd posta — posielanie
viacerym naraz. Kopia, slepd
kopia. M6j prvy mail s
prilohou. Co je to spam, hoax,
¢o sa ma a ¢o nie.

MDV
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13.
14.
15.

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.

24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.

Principy fungovania IKT

Klavesnica
Klavesnica

Klavesnica

Informacie okolo nas

Word
Word
Word
Word
Word
Word
Word
Word

Informacie okolo nas

Scratch
Scratch
Scratch
Scratch
Scratch
Scratch
Scratch
Scratch

Encyklopédie na
internete

jednou aj viacerymi prilohami.
Rozoznat spam, hoax.

Ziak vie a ovlada popisat
rozloZenie kldvesnice. Pisat
diakritické znaky. Pisat velké
pismena. Pisat rozne $pecidlne
znaky, pri pisani spravne
pouzit kldvesy Caps Lock, Num
Lock, Home, End, Delete,
Backspace, PgUp, PgDn. Pouzit
klaves F1 na vyvolanie
pomocnika. Pouzit mapu
znakov na pisanie Specialnych
znakov.

Ziak vie a ovlada spustit
program, otvorit novy subor,
uloZit subor, otvorit existujuci
subor. Zavriet program.
Napisat jednoduchy text.
Nastavit typ, rez a velkost
pisma. Oznacit mySou text.
Pouzit klavesy End a Home k
presunu na koniec/zaciatok
riadku. Pouzit rézne efekty
pisma (horny, dolny index,
preciarknuté pismo, wordart).
Kopirovat text pomocou klaves
Ctrl+C a Ctrl+V. Vystrihnut text
a presunut na iné miesto
pomocou Ctrl+X a Ctrl+V.
Kopirovat a presuvat text aj
pomocou menu cez pravy klik
mysi. Napisat jendoduchy text
s odsekmi, nastavit stranku.
Vytvorit jednoduchy plagat na
zadanu tému, bez pouZitia
obrazkov, len s vyuZitim
wordartu. VloZit do textu
obréazok / obréazky. Vyhladat a
vlozit klipart. Nastavit
obtekanie obrazku. Vytvorit
jednoduchy text na A4, v
ktorom budu namiesto
niektorych slov pouzité
obrazky (tzv. Obrazkové
¢itanie). Vytvorit vo Worde
jednoduchy projekt s pouZzitim
réznych typov pisma a
obrazkov s dodrZzanim
estetickych zasad.

Ziak na konci 5. roénika
zakladnej skoly vie/dokaze: -
popisat prostredie programu
Scratch - spustit zastavit
program - vediet” zmenit
pozadie scény - vkladat
postavy - vytvorit jednoduchu
animaciu

Popis klavesnice a jej Casti.
Pisanie diakritickych znakov.
Pisanie velkych pismen. Pouzit
klaves Shift na pisanie velkych
pismen. Pisanie Specialnych
znakov (@,€,&), klavesy Caps
Lock, Num Lock, Insert, Home,
End, PgUp, PgDn, Delete,
Backspace. Vyznam funkcnych
kldves. Mapa znakov —
Specialne znaky. Test —
kldvesnica.

Ikonka programu, spustenie
programu pomocou ikonky,
pomocou ponuky Start. Popis
prostredia. Novy subor.
UloZenie suboru. Otvorenie
existujuceho suboru. Typ, rez a
velkost pisma, formatovanie
pisma, kopirovanie a
vystrihovanie textu. R6zne
efekty. Odstavec,
formatovanie, nastavenie
strany Plagat — Marec- mesiac
knihy Vkladanie obrazkov a
klipartov. Obrazkové Citanie.
Moje mesto / méj regidn —
projekt vo worde

Pracovné prostredie
programu, popis zakladnej
obrazovky, panel nastrojov.
Spustit, zastavit

program. Krok spat, vymazat
scénu. Vytvorit postavu.
Zmenit pozadie scény. Ulozit
subor. Otvorit existujuci subor.
Jednoducha animacia bajka.

MDV

MDV

MDV




‘ 33.

Edukacné stranky

| |

5.rocnik — trieda s rozsirenym vyucéovanim informatiky /pévodny pldn pre 5.roé¢nik + naviac
programovanie 33 h./

mesiac | Hodina Tematicky celok vykonovy standard obsahovy standard poznamky
IX. Postupy, rieSenie Ziak na konci 5. roénika zakladnej $koly Problém,
problémov, algoritmické vie/dokaze: ¢ uvaZovat o popis problému, navrh
myslenie obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim | rieSenia, algoritmus
1. - Algoritmy - zdkladné | dlohy,  identifikovat opakujice sa program
pojmy vzory, ¢ rozhodnut o
2.-5 - Vyvojové diagramy, | pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
sekvencia, selekcia, (vyroku), ® vybrat prvky alebo
cyklus, premenna, moznosti podla pravdivosti tvrdenia, ¢
konstanta popisat vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami, ® uvadzat kontra
priklad, v ktorom nieco neplati,
nefunguje, ¢ uvazovat o réznych
rieSeniach e poutzit jazyk na popis
rieSenia problému — aplikovat pravidl3,
konstrukcie jazyka e riesit problém
skladanim prikazov do postupnosti, ®
aplikovat pravidla konstrukcie jazyka
pre zostavenie postupnosti prikazov, e
interpretovat postupnost prikazov, ¢
hladat chybu v postupnosti prikazov a
opravit ju ® rozpoznat opakujlce sa
vzory pri rieSeni zadaného problému,
rozpoznat, aka Cast algoritmu sa ma
vykonat pred, pocas a po skonceni
cyklu, e stanovit pocet opakovani
pomocou hodnoty, e riesit problémy,
ktoré vyzaduju znamy pocet
opakovani, * zapisat rieSenie problému
s cyklom pomocou jazyka, ¢
interpretovat algoritmy s cyklami e
realizovat navod, postup, algoritmus
rieSenia Ulohy — interpretovat ho,
krokovat rieSenie, simulovat ¢innost
vykonavatela
X. Postupy, rieSenie Ziak na konci 5. roénika zakladnej §koly | ® Vlastnosti a vztahy:
problémov, algoritmické vie/dokaze:  uvazovat o plati — neplati,
myslenie obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim | a/alebo/nie
6. - Programovaci jazyk ulohy,  identifikovat opakujice sa (neformadlne) e Procesy:
Scratch - GUvod vzory, ® rozhodnut o krokovanie sekvencie a
XI. 7. - Prostredie pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia opakovania,
programovacieho (vyroku), e vybrat prvky alebo rozhodovanie o
jazyka, moznosti podla pravdivosti tvrdenia, ® | pravdivosti tvrdenia e
bitmapovy/vektorovy | popisat vztahy medzi informaciami Vlastnosti a vztahy:
graficky editor vlastnymi slovami, ¢ uvadzat kontra chybny zapis,
8. - Scéna, editor priklad, v ktorom nieco neplati, konstrukcie jazyka ako
9.-10 - Riadenie programu nefunguje, ® uvaiolvat' o réznych postupnosti prikazov
(sekvencia, cyklus s rieSeniach ¢ pouzit jazyk na pf)pis Procesy: zostavovanie
pevnym pottom rieécvenia p.rot.)lému - a.plvi!<lovat prlavidlé, p’ro.gramu Yjazyku na
opakovani), pohyb konstru!<ueJ?zyka o riesit problem zapis aIgontmov,
(vektorowy, skladanlrp prikazov do postupnosti, ® spustenie programu e
sdradnicovy) aplikovat pravidla konstrukcie jazyka Pojmy: prikaz,




XIl.

11.

12.-13

14.

15.-16

17.
18.-19

20.-21

22.

23.
24.
25.
26.

27.

- Vzhlad postav
(bubliny, velkost,
kostymy)

- Projekt animacia -
bajka, rozpravka

- Riadenie programu,
vetvenie programu,
zistovanie (dotyk)

- Premenné, definicia,
operacie s
premennymi

- Nahodné ¢isla

- Projekt tvorba
jednoduche;j hry (s
pocitanim bodov)

Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické
myslenie

- Ozobot - Gvod,
moznosti
programovania
(farebné kody,
Ozoblockly)

- Riadenie programu,
vetvenie programu,
zistovanie

- Pohyb

- Navigacia po Ciare

- Nahodné ¢isla

- Premenné, operacie
s premennymi

- Projekt - Clovece
nehnevaj sa

pre zostavenie postupnosti prikazov, e
interpretovat postupnost prikazov, ¢
hladat chybu v postupnosti prikazov a
opravit ju  rozpoznat opakujtce sa
vzory pri rieSeni zadaného problému, e
rozpoznat, aka ¢ast algoritmu sa ma
vykonat pred, pocas a po skonceni
cyklu, e stanovit pocet opakovani
pomocou hodnoty, e riesit problémy,
ktoré vyzaduju znamy pocet
opakovani,  zapisat rieSenie problému
s cyklom pomocou jazyka, ¢
interpretovat algoritmy s cyklami
realizovat navod, postup, algoritmus
riesenia Ulohy — interpretovat ho,
krokovat rieSenie, simulovat ¢innost
vykonavatela

Ziak na konci 5. roénika zakladnej $koly
vie/dokdze: * uvaZovat o
obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim
ulohy,  identifikovat opakujice sa
vzory, ¢ rozhodnut o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(vyroku), ® vybrat prvky alebo
moznosti podla pravdivosti tvrdenia, ¢
popisat vztahy medzi informéciami
vlastnymi slovami, ¢ uvadzat kontra
priklad, v ktorom nieco neplati,
nefunguje, ® uvaZzovat o réznych
rieSeniach e poufZit jazyk na popis
rieSenia problému — aplikovat pravidl3,
konstrukcie jazyka e riesit problém
skladanim prikazov do postupnosti, ®
aplikovat pravidla konstrukcie jazyka
pre zostavenie postupnosti prikazov, e
interpretovat postupnost prikazov, ¢
hladat chybu v postupnosti prikazov a
opravit ju ® rozpoznat opakujtce sa
vzory pri rieSeni zadaného problému, e
rozpoznat, aka ¢ast algoritmu sa ma

parameter prikazu,
postupnost prikazov e
Vlastnosti a vztahy: ako
suvisia prikazy, poradie
prikazov a vysledok,
pravidla jazyka pre
zostavenie sekvencie
prikazov e Procesy:
zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov,
vyhodnotenie
postupnosti prikazov,
Uprava sekvencie
prikazov (pridanie,
odstranenie prikazu,
zmena poradia prikazov)
® Pojmy: opakovanie,
pocet opakovani, telo
cyklu e Vlastnosti a
vztahy: ako stvisi pocet
opakovani s vysledkom
® Procesy: zostavovanie,
upravovanie tela cyklu,
nastavenie poctu
opakovani e Vlastnosti a
vztahy: jazyk —
vykonanie programu e
Procesy: krokovanie, ¢o
sa deje v pocitaci v
pripade chyby v
programe e Vlastnosti a
vztahy: chyba v
postupnosti prikazov
(zly prikaz, chybajuci e
prikaz, vymeneny prikaz
alebo prikaz navyse),
rieSenie, ktoré lepsie
spliia stanovené
kritérium v zadanom
probléme e Procesy:
hladanie chyby

o Vlastnosti a vztahy:
plati — neplati,
a/alebo/nie
(neformdlne) e Procesy:
krokovanie sekvencie a
opakovania,
rozhodovanie o
pravdivosti tvrdenia e
Vlastnosti a vztahy:
chybny zapis,
konstrukcie jazyka ako
postupnosti prikazov e
Procesy: zostavovanie
programu v jazyku na
zapis algoritmov,
spustenie programu
Pojmy: prikaz,
parameter prikazu,
postupnost prikazov e
Vlastnosti a vztahy: ako
suvisia prikazy, poradie
prikazov a vysledok,
pravidla jazyka pre




VI.

28.

29.-30

31.
32.-33

Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické
myslenie

Lego - Uvod Riadiaca
jednotka EV3
Senzory (dotykovy,
svetelny,
ultrazvukovy,
otackovy)
KonStrukcia auticka
Projekt, meranie
vzdialenosti

vykonat pred, pocas a po skon&eni
cyklu, * stanovit pocet opakovani
pomocou hodnoty, e riesit problémy,
ktoré vyzaduju znamy pocet
opakovani,  zapisat rieSenie problému
s cyklom pomocou jazyka, ¢
interpretovat algoritmy s cyklami
realizovat navod, postup, algoritmus
rieSenia Ulohy — interpretovat ho,
krokovat rieSenie, simulovat ¢innost
vykonavatela

Ziak na konci 5. roénika zakladnej $koly
vie/dokaze: e uvazovat o
obmedzeniach, ktoré suvisia s rieSenim
ulohy,  identifikovat opakujice sa
vzory, ® rozhodnut o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(vyroku), e vybrat prvky alebo
moznosti podla pravdivosti tvrdenia, ®
popisat vztahy medzi informéciami
vlastnymi slovami, ¢ uvadzat kontra
priklad, v ktorom nieco neplati,
nefunguje, ¢ uvazovat o réznych
rieSeniach e poufZit jazyk na popis
rieSenia problému — aplikovat pravidla,
konstrukcie jazyka e riesit problém
skladanim prikazov do postupnosti, ®
aplikovat pravidla konstrukcie jazyka
pre zostavenie postupnosti prikazov, ¢
interpretovat postupnost prikazov, ¢
hladat chybu v postupnosti prikazov a
opravit ju  rozpoznat opakujtce sa
vzory pri rieSeni zadaného problému, e
rozpoznat, aka ¢ast algoritmu sa ma
vykonat pred, pocas a po skonceni
cyklu, e stanovit pocet opakovani
pomocou hodnoty, e riesit problémy,
ktoré vyZaduju znamy pocet
opakovani, ® zapisat riesenie problému
s cyklom pomocou jazyka, ¢

zostavenie sekvencie
prikazov e Procesy:
zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov,
vyhodnotenie
postupnosti prikazov,
Uprava sekvencie
prikazov (pridanie,
odstranenie prikazu,
zmena poradia prikazov)
* Pojmy: opakovanie,
pocet opakovani, telo
cyklu e Vlastnosti a
vztahy: ako suvisi pocet
opakovani s vysledkom
® Procesy: zostavovanie,
upravovanie tela cyklu,
nastavenie poctu
opakovani e Vlastnosti a
vztahy: jazyk —
vykonanie programu e
Procesy: krokovanie, ¢o
sa deje v pocitaci v
pripade chyby v
programe e Vlastnosti a
vztahy: chyba v
postupnosti prikazov
(zly prikaz, chybajtci
prikaz, vymeneny prikaz
alebo prikaz navyse),
rieSenie, ktoré lepsie
spliia stanovené
kritérium v zadanom
probléme e Procesy:
hladanie chyby




interpretovat algoritmy s cyklami e
realizovat navod, postup, algoritmus
rieSenia Ulohy — interpretovat ho,
krokovat rie$enie, simulovat ¢innost
vykonavatela

dokumentu. Navrhnut viastné
odrazky. Vytvorit dokument s
pouzitim preddefinovanych aj
vlastnych odrazok, lubovolna
tematika. Pouzit stipce pri pisani
textového dokumentu. Napisat
bésnitku do dvoch stipcov.
Vytvorit, naplnit tdajmi a
formatovat tabulku vo worde.
Vytvorit kratky informaény bulletin

pridavanie a
odstranovanie riadkov.
Bulletin

6. rocnik
Prierezové
Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy Standard Obsahovy Standard témy
IX. Informaéna spoloénost Ziak vie a ovlada pravidla Pravidla bezpecného OSR,
1. _ Zasady spravania sa spravania sa v PC uéebni. Poznat spravania sa v pocitacovej | 0ZO
v potitatovej vyuZzitie IKT v beznom Zivote a ucebni. Potreba
uiebni. Potreba IKT znalostnej spoloc¢nosti. informatického
v dneénom svete. vzdeldvania sa ako sucast
modernej vychovy ¢loveka.
Informaéna spoloénost Ziak vie a ovlada zésady spravania | Netiketa, zdsady MDV
2. _ Netiketa sa na internete. Posudit a bezpecnosti na internete
vyhodnotit spolahlivost ziskanych | Platnost a spravnost
X. 3. - Informacie informacii. Rozlisit bezpeény a informacii, nebezpeény
nebezpecny obsah internetove;j obsah
stranky.
Principy fungovania IKT Ziak vie a ovlada rozlisif vstupné a | Vstupné a vystupné MDV, OSR
4. ) Vstupno-vystupné V\'/st,uprl\é zariadenia pocitaca. zariadenia pocitaca.
zariadenia Popisat
Komunikacia Ziak vie a ovlada napisat mail s Neinteraktivna MDV, OSR
prostrednictvom IKT vloZenim linku, napisat mail komunikacia — e-mail,
5. - Neinteraktivna viacerym adresatom, napisat mail | adresat, odosielatel,
komunikacia s prilohou. Rozoznat spam, hoax. predmet, telo, kdpia, slepa
6. - Internetovy Vyhladat informéacie podla kopia, priloha, odkaz v e-
vyhladévag, podmienky. Najst najnizsiu cenu maili, link. Spam, hoax.
internetovy portal konkrétneho produktu v Katalogy, portaly,
XI. 7.-8 - Rozsirené internetovych obchodoch. Poznat | vyhladavace. Prechadzanie
vyhladavanie princip nakupu v elektronickom a hladanie v internetovom
obchode. Vyhladat presnejsie a obchode (knihy, filmy,
adresnejSie informdcie pomocou hudba, elektronika,
rozsireného vyhladdvania. PouZzit | hracky) Vyhladavanie
operatory rozsireného presného retazca,
vyhladdvania. Vyhladat urdity vyhladéavanie zadaného
suborovy typ hladanych formatu. Vyhladavanie s
informacii. Vyhladat informaciev | podmienkou.
urcitom jazyku. Vyhladat
informacie na zaklade zadania
viacerych podmienok.
Informacie okolo nas Ziak vie a ovlada napisat Otvorenie, uloZenie, MDV
9-10 ) Word — opakujeme, jednoduchy text — ¢lanok do editacia dokumentu.
o us vieme miestnych novin vna tému Néév ) N’astavenie str'énky, format
XIl. 11. B Word — tabuldtory helloweensky velierok, s vyuZitim | pisma (velkost, typ, rez),
doterajsich vedomosti z Wordu. Wordart, obrazky a
12. - \vl\’lord —odrazky a Pouzit tabulatory v pisani kliparty Tabulatory
Cislovanie. textového dokumentu. Napisat Odrazky a &islovanie Stipce
13. - Word —stlpce cenovu ponuku na PC komponenty | Tabulka vo Worde. Navrh
I 14.-16 - Word — tabulky podla vzoru. Pou?it odrazky a tabulky. Riadky, stipce.
I 17.-18 ) Word - Bulletin Cislovanie v pisani textového Formatovanie tabulky,




VI

19.

20.

21.
22.
23.-24
25.
26.
27.

28.-29

30.
31.-32

Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické
myslenie
- ozobot - Uvod,
moznosti
programovania
(farebné kody,
Ozoblockly)
- ozobot - riadenie
programu
Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické
myslenie
- Scratch - Gvod

- Scratch - scéna
- Scratch - postavy
- Scratch - pohyb
- Scratch - animécia

- Scratch -
jednoducha hra
- Scratch — projekt

Principy fungovania IKT
- Vnutro pocitaca

- Sprdva suborov a
prieCinkov.

Informacie okolo nas

o0 zasadach bezpecného spravania
sa na ceste (formatu A5, t.j. A4 na
Sirku obojstranne, vyuzitie
odrazok, vkladanie obrazkov,
tabulatory, tabulky...)

Ziak vie / ovlada farebné kody,
ktoré vie pouzit pri riadeni
ozobota. Dokaze prejst
jednoduché bludisko.

Ziak na konci 6. ro¢nika zakladnej
Skoly vie/dokaze: ¢ uvaZzovat o
obmedzeniach, ktoré suvisia s
riesenim ulohy, e identifikovat
opakujuce sa vzory, ¢ rozhodnut o
pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
(vyroku), ® vybrat prvky alebo
moznosti podla pravdivosti
tvrdenia, ¢ popisat vztahy medzi
informaciami vlastnymi slovami, e
uvadzat kontra priklad, v ktorom
nieco neplati, nefunguje,
uvazovat o réznych rieSeniach
pouzit jazyk na popis riesenia
problému — aplikovat pravidla,
konstrukcie jazyka e riesit problém
skladanim prikazov do
postupnosti, ¢ aplikovat pravidla
konstrukcie jazyka pre zostavenie
postupnosti prikazov, e
interpretovat postupnost prikazov,
¢ hladat chybu v postupnosti
prikazov a opravit ju ¢ rozpoznat
opakujuce sa vzory pri rieSeni
zadaného problému, e rozpoznat,
aka Cast algoritmu sa ma vykonat
pred, pocas a po skoncéeni cyklu, e
stanovit pocet opakovani
pomocou hodnoty, e riesit
problémy, ktoré vyzaduju znadmy
pocet opakovani, ® zapisat
rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka, ¢ interpretovat
algoritmy s cyklami e realizovat
navod, postup, algoritmus rieSenia
Ulohy — interpretovat ho, krokovat
riesenie, simulovat ¢innost
vykonavatela

Popisat vnutro pocitada, poznat
funkcie a parametre jeho
jednotlivych sucasti. Vytvorit
priedinok. Kopirovat, presunut,
premenovat, vymazat subor,
priecinok. Zistit velkost a typ
suboru, datum ostatnej editacie.
Nastavit ochranu stuboru proti
zépisu. Zaheslovat subor.

Vlastnosti programu, popis
prostredia, Prikazy
dopredu, vzad, vlavo,
vpravo, otocenie ...

Pracovné prostredie
programu, popis zakladnej
obrazovky, panel
nastrojov. Spustit, zastavit
program. Krok spat,
vymazat scénu. Vytvorit
postavu. Zmenit pozadie
scény. UloZit subor.
Otvorit existujuci subor.
Vytvorit Jednoduchu
animdciu, bajka, hru

Zakladna doska, procesor,
pamat, graficka karta,
sietova karta, zvukova
karta, pevny disk,
mechaniky. Sprava
suborov a priecinkov.

Edukacné stranky

MDV

MDV

MDV




‘ 33. ‘ - Edukacné stranky

Vyhladat a spoznat rézne
edukacné stranky.

7. rocnik

Prierezové

Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy Standard Obsahovy Standard témy
IX. Informaéna spoloénost Ziak vie a ovlada pravidla Pravidld bezpecného OSR, 0Z0
1. ) Zasady spravania sa spravania sa v PC uéebni. Poznat | spravania sa v pocitacovej
v potitatovej vyuZzitie IKT v beznom Zivote a ucebni. Potreba
utebni. Potreba IKT znalostnej spolo¢nosti. Poznat informatického vzdelavania
v dneZnom svete. rozne spdsoby Sirenia sa ako sucast modernej
2. ) Virusy pocitacovych virusov, sposoby vychovy cloveka. Rizika
ich odhalenia a odstranenia. technoldgii, virusy,
Poznat spdsoby bezpetnosti na | antivirusové programy,
internete a ochrany pocitaca. hackeri .
X. Informacie okolo nas Ziak vie a ovlada popisat vyvoj Typy informdcii, histéria MDV, OSR
3. ) Informacie informacii, druhy informacii. informacii, reprezentacia
Poznat rozne druhy informacii — bit, bajt. Word —
4.-5 - \V/\lorisl - opakujeme, | raprezentacie informdcii. Poznat | typy, rezy, velkost pisma,
co uzvieme jednotky velkosti informacii, nastavenie strany, Odrazky,
6. - Word-vzorcea vztah medzi nimi. Vytvorit tabulatory, stipce, tabulky.
symboly textovy dokument s pouZitim Word — vzorce a symboly
XI. 7. - Word - projekt odraok, tabulatorov a tabuliek. | Projekt vo Worde s pouzitim
Matematika Vytvorit textovy dokument s matematickych symbolov a
8. - Excel - dvodna pouZitim vzorcov, vzorcov s matematickou
hodina matematickych symbolov a tematikou. Excel — Gcel a
9. - Excel - bunky $pecidlnych symbolov. Vytvorit | vyuZitie programu, popis
10. - Excel — prica s textovy dokument s pouzitim prostredia, menu subor,
bunkou, s listom, vzorcov, matematickych nastavenie stranky Excel —
zakladné vypocty symbolov a Specialnych bunka, sheet (list), format
XIl. 11. - Excel — triedenie, symbolov. Poznat moznosti buniek, oramovanie buniek,
¢&islovanie vyuZitie programu Excel v vytvorenie jednoduchej
beZznom Zivote a znalostnej tabulky Excel — bunka, list,
spolo¢nosti. Nastavit format poctové operacie s Ciselnymi
stranky, okraje stranky, otvorit, | bunkami Excel — triedenie
zobrazit tla¢ovy nahlad, tlacit, udajov, automatické
ulozit, zavriet subor. Pomenovat | Cislovanie.
bunku podla jej adresy, nastavit
rozne formaty bunky, nastavit
okraje, ohranicenie, smer
obsahu bunky. Navrhnut
jednoduchu tabulku. Pridat,
vymazat, premenovat, presunut
list. Vykonat zékladné poctové
operacie s Ciselnymi bunkami.
Triedit udaje. Cislovat bunky
automaticky. Vypliat rovnaké
bunky tahom mysi.
Informacie okolo nas Ziak vie a ovlada vytvorit Excel — projekt s MDV, OSR
12.-13 B Excel — projekt jednoduchu tabulku s pouzitim | jednoduchou tabulkou.
Vianogné nakupy réznych formatov buniek, Zdielanie dokumentov na
14.-15 ) 7dielanie triedenia udajov, zékladnych internete. Google docs.
dokumentov poctovych operacii medzi Vyhladavanie v textovom a
16. ) Vyhladavanie v ¢iselnymi bunkami s tabulkovom dokumente.
dokumente prihliadnutim na esteticku Nahradenie Udaju / retazca

stranku tabulky. Nahrat
dokument na zdielanie, nastavit

inym udajom / retazcom v




VI.

17.
18.
19.
20.
21.
22.-23

24,

25.
26.-27

28.

29.-31

32.-33

Principy fungovania IKT
- Formdty suborov
- Pamatové média
- Periférne zariadenia
- Sprdvca uloh
- Zalohovanie udajov

- Princip fungovania
internetu, IP
pocitaca

Postupy, rieSenie
problémov, algoritmické
myslenie
- Scratch —
opakujeme, ¢o uz
vieme
- Scratch — hra

- Scratch —
prezentacia

- ozoboty -
opakujeme Co uz
vieme

- ozoboty projekt

Komunikacia
prostrednictvom IKT
- Interaktivna
komunikacia

viditelnost a prava jednotlivym
uzivatelom, pridat, odstranit
uzivatela, nastavit prava
uzivatela. Vyhladat udaj /
retazec v textovom aj
tabulkovom dokumente.
Nahradit Gdaj / retazec inym
Udajom / retazcom v oznacenej
oblasti, v celom dokumente.
Ziak vie a ovlada rozlidit format
suboru. Popisat vyznam
stiborovej pripony. Poznat rézne
typy paméatovych médii. Rozlisit
interné a externé paméatové
média. Otvorit, skopirovat,
presunut stbor z paméatového
média. Posudit trvanlivost /
moznost prepisu informdcii na
danom médiu. Formatovat
pamatové médium. Vymenovat,
popisat a zaradit vstupné,
vystupné a vstupno — vystupné
zariadenia pocitaca. Poznat
moznosti nastavenia prava
jednotlivych pouzivatelov. Zistit
beZiace procesy a stav pamate,
ktoru zaberaju. Ukoncit
neodpovedajlce procesy.
Zalohovat udaje na server,
formou mailu, na externé
paméatové médium. Popisat
princip fungovania internetu.
RozliSovat medzi pojmami
doména a adresa. Vysvetlit
princip http, https, ftp a smtp
protokolov. Poznat urcenie IP
adresy. Zistit IP adresu svojho
pocitaca.

Ziak vie a ovlada poufit zékladné
prikazy programovacieho jazyka
scratch pri tvorbe jednoduchych
projektov, hier. Vytvérat
jednoduché procedury. Pracovat
s viacerymi postavami. Menit
vzhlad postav. Vytvorit
jednoduché animacie v
programovacom jazyku Imagine
pomocou prikazov kazdych,
pozicia, suradnice, smer. Tvorit
jednoduché procedury s
pouZitim premennych.
Upravovat digitalnu fotografiu
metddou rozmazavania.
Vytvorit projekt s pozadim
scény, viacerymi postavami s
podmienkou. Vytvorit vlastny
projekt s vyuzitim
nadobudnutych vedomosti z
programovania v jazyku Scratch.
Ziak vie a ovlada rozli$ovat
medzi interaktivnou a
neinteraktivnou komunikaciou.
Interaktivne komunikovat
pomocou réznych sluZieb a

oznacenej oblasti, v celom
dokumente.

R6zne formaty suborov.
Suborové pripony.
Systémové subory, stubory s
priponou exe, pripona ZIP,
RAR Interné a externé
pamatové média. HDD, SSD,
pamatové karty, USB kltce,
CD, DVD. Praca s
paméatovymi médiami.
Trvalé / prepisovatelné
informacie. Formatovanie
pamatovych médii. Periférne
zariadenia — uréenie a
parametre Operacny systém,
pouzivatel, prihlasovanie do
systému, prava pouZzivatela,
spravca Uloh Zalohovanie
udajov do iného priecinku,
na server, zalohovanie
mailom, zadlohovanie na
pamatové médid. Principy
fungovania internetu,
adresa, doména, IP, http,
https, ftp, smtp.

Scratch — zakladné prikazy,
procedury, viac postav.
Animované tvary a procesy.
Prikazy, pozicia, suradnice,
smery a ovladanie postav.
Premenné dizka, velkost,
hrdbka, meno premenne;j.
Scratch, ozoboty tvorba
vlastného projektu.

Interaktivna komunikacia
(chat, IM, skype,
konferencny hovor). Google
+, Facebook a interaktivna
komunikacia.

MDV

MDV

MDV, OSR




portélov. DodrZiavat zasady
etickej komunikacie.

8. rocnik

Prierezové

Mesiac | Hodina Tematicky celok Vykonovy standard Obsahovy Standard témy
IX. Informaéna spoloénost Ziak vie a ovlada pravidla Pravidld bezpecného 0zZ0, OSR
1. ) Zasady sprévania sa spravania sa v PC uéebni. Poznat | spravania sa v pocitacovej
v potitatovej vyuZitie IKT v beznom Zivote a ucebni. Potreba
uZebni. Potreba IKT znalostnej spolocnosti. informatického vzdelavania
v dnenom svete. Rozlisovat medzi roznymi typmi | sa ako sucast modernej
2. _ Licencie programov licencii programov. Porovnat vychovy Cloveka. Freeware,
plateny a open source operacny | shareware, shareware,
systém. trialware, demo version,
open source. Open source
systémy - Linux. Open
source kancelarsky balik
Open Office.
X. Informacie okolo nas Ziak vie a ovlada vytvorit Word — typy, rezy, velkost OSR, MDV

3.4 _ Word — opakujeme, textovy dokument s pouzitim pisma, nastavenie strany,
¢o u3 vieme gdréiok, tabuldtorov a tabuliek. | Odrazky, tabulatory, stlpce,

5. R Word — Gprava Cislovat strany dokumentu, tabulky, vzorce, symboly
dokumentu vytvorit obsah dokumentu, Obsabh, register, hlavicka,

6. _ Word — hromadné pouzit register a zoznamy, vloZit | pata, Cislovanie stran,
kore$pondencia datum a ¢as do dokumentu, vloZenie datumu a ¢asu,
Xl 7.8 R Word — projekt kontrolovat text pomocou automatické opravy. Word —
automatickych oprav, nastavit hromadna korespondencia
9.-10 - Excel-zakladné automatické opravy podla Word — projekt Véeobecné
funkcie danych podmienok. Vytvorit zésady pri poskytovani prvej
XIl. 11. - Excel -filter, dokument adresovany viacerym | pomoci Excel — typy funkcii,

obrazky adresatov, pritom adresy éerpa | zékladné §tatistické funkcie
z tabulky adries. Pracovat s (min, max, average), textové
hromadnou koreSpondenciou. funkcie (left, right, mid,
Vytvorit viacstranovy dokument | concatenate, lower, upper)
s tematikou prvej pomoci aj s Excel — automaticky filter,
uvodnym sprievodnym listom, filter s podmienkou,
adresovat ho vsetkym Skoldm v | vkladanie obrazkov
meste pomocou hromadne;j
kore$pondencie. Ziskat
pozadované udaje
prostrednictvom funkcii.
Pouzivat zakladné poctové,
Statistické a textové funkcie.
Poznat dalSie moznosti funkcii.
Pouzit automaticky filter aj filter
s podmienkou. VloZit obrazok.

Informacie okolo nas Ziak vie a ovlada zo zadanych Excel — typy grafov, nastroje | MDV

12. B Excel — grafy Udajov zostrojit graf s nadpisom, | na tvorbu grafu, nadpis,

popisom osi, legendou. Pracovat | legenda, popisy osi,

13. - Excel—prepojenie | g grafmi. Pouit v tabulke ddtaz | nastavenia grafu. Excel -
dYOCh tabuliek, inej tabulky toho istého suboru. | prepojenie dvoch tabuliek,
suborov PouZit v tabulke data z tabulky | stiborov Excel — projekt

14.-15 - Excel-projekt iného stboru. Vytvorit tabulkovy | PowerPoint — téel
16. - PowerPoint — Gvod | dokument obsahujuci vietky prezentacii, zdsady tvorby




Il 17. - PowerPoint — doterajsie funkcie a moznosti prezentacii, popis prostredia
jednoducha programu Excel, s ktorymi sa PowerPoint — vytvorenie
prezentacia Ziaci zoznamili. Poznat ucel a novej prezentacie zo

18. - P zmysel prezentdcii, ich vyuZitie v | snimkov — moja prva
19.-20 ) PowerPoint — praxi | beZznom Zivote. prezentdcia. Album
Gprava prezentécie, Orientovat sa v pro’stredi menu | fotografii, textové pole,
uprava grafiky progr}amu. Vytvorit’prezenta',ciu snimok, motiv, ronoienie,

m 21 _ PowerPoint — praca zo snimok. Vytvorit prezentaciu | spustenie prezentacie.

s textom z albumu fotografii aj s pouZitim | PowerPoint — prechod
22..23 ) PowerPoint — textového pola, motivu. Poznat | snimkov, prezentacia

kreslenie a a vyuzit vo svojej prezentacii PowerPoint — Uprava

animacie rozne typy prechodov medzi prezentacie, Uprava grafiky

V. 24.-25 ) PowerPoint — snimkami. Upravit existujicu PowerPoint — praca s textom
vlastn prezentécia prezentaciu, upravit grafiku a PowerPoint — kreslenie a

26. _ Microsoft Picture texty v prezentacii. Menit animacie PowerPoint —
Manager — Gvod poradie snimok, mazat a prezentacia Kultdrne a
pridavat snimky. Vytvorit, historické pamiatky v mojom
editovat, mazat textové pole, meste. MS Picture Manager
nastavit atributy textového pola. | — Gvod, popis menu,
Umiestnit textové pole podla nastavenia
poziadaviek. Vytvorit
jednoduchu prezentaciu s
pouZitim ndstrojov kreslenia a
animdcii. Vytvorit prezentaciu na
tému Kulturne a historické
pamiatky v mojom meste s
pouzitim vsetkych doterajsich
vedomosti z Powerpointu.
Poznat moznosti programu MS
Picture Manager, orientovat sa v
menu programu. Nastavit vzhlad
programu podla poZiadaviek.
V. Informacie okolo nas Ziak vie a ovlada pracovat so MS Picture Manager — MDV, MUV
27, _ Microsoft Picture zakladnymi funkciami programu | otvaranie, export, hromadné
Manager — zakladné MS Picture Manager, exportovat | premenovanie MS Picture
funkcie stibor, hromadne premenovat Manager — efekt ¢ervenych
8. ) Microsoft Picture stbory. Upravovat subory v odi, jas, kontrast, otacanie,
Manager — zékladné | Programe MS Picture manager. | Uprava velkosti,
funkcie Poznat vyznam komprimacia obrazkov
29, R Klavesové skratky najpouzivanejsich kldvesovych Klavesové skratky Google
skratiek. PreloZit text Translator Google Maps

VI, 30. - Google Translator | yrostrednictvom prekladaca Google Earth

31.-32 - Google Maps Google. Vyhladat konkrétne

33, ) Google Earth miesto na mape. Prepinat medzi
réznymi typmi mapy. Zobrazit
fotografie daného miesta. Zistit
GPS suradnice daného miesta.
Nastavit predvolent polohu.
Zobrazit trasu medzi dvoma
danymi miestami. Poznat
moZnosti programu Google
Earth. Vyhladat konkrétne
miesto.
9. rocnik
Prierezové
mesiac | Hodina Tématicky celok vykonovy Standard obsahovy Standard témy
IX. Informaéna spoloénost Ziak vie a ovlada pravidla Pravidla bezpecného OSR, 020
1. ) Zasady spravania sa spravania sa v PC uéebni. Poznat | spravania sa v pocitacovej

v pocitacovej

vyuzitie IKT v beznom Zivote a

ucebni. Potreba




Xl

XIl.

7.-8

10.

11.

12.

13.
14.-15
16.-17

18.

19.

20.

21.

ucebni. Potreba IKT
v dnesnom svete.

- Legalnost poutzitia
obrazkov a textov z
internetu

Informacie okolo nas

- Powerpoint —
opakujeme, ¢o uz
vieme

- Powerpoint — zvuky
a video

- Powerpoint — praca
s objektami

- Powerpoint —
vlastna prezentacia
s komentdrom

- Open Office
Drawing — Gvod

- 0OO0D - obrazky,
symboly, tvary

Informacie okolo nas

- 00D —farby,
strany, efekty

- 00D - projekt
Pozvanka

- Uprava fotografie

- Kolaz

- Uprava fotografi
- Fotoalbumy

- Zvuk

- Video

- Jednoduché www
stranky

znalostnej spoloénosti. Rozlisit
volne siritelné obrazky uvolnené
nekomerénému pouZzitiu,
obrazky s copyrightom. Vyhladat
www stranky s free aj platenymi
obrazkami.

Ziak vie a ovlada format
dokumentu podla poZiadaviek,
vloZit text, obrazok, nastavit
jednoduchu animaciu. Vlozit do
prezentacie zvuk, nastavit jeho
prehrdvanie podla poZiadaviek.
Vlozit do prezentécie video.
Nastavit prehliadanie obrazkov
ako sekvenciu. Nastavit
vlastnosti objektu, pracovat s
réznymi typmi objektov. Vytvorit
vlastnu prezentdciu na zadanu
tému s vyuZitim prace so zvukmi,
objektami, animdaciami, videami,
komentdrom. Orientovat sa v
prostredi OOD, nastavit format
strany, poznat zakladné typy
prvkov a objektov. Vytvorit
jednoduchy dokument s
vloZenym textovym polom,
obrazkom, s pouZitim symbolov
a tvarov.

Ziak vie a ovlada pouzit néstroj
farby, vypln, hrabka ciar,
oramovanie, vloZit nova stranku
do dokumentu, duplikovat
stranku, pouzit textové a
obrazové efekty. Vytvorit
jednoduchu pozvanku na
rodinnu oslavu s pouzitim
textovych poli, obrazkov a s
vyuzitim textovych a obrazovych
efektov. Upravit obrazok, resp.
fotografiu podla zadanych
kritérii, vloZit komentar,
pripadne text k fotografii..
Vytvorit jednoduchd kolaz z
obrazkov. Stiahnut fotografie z
mobilu a fotoaparatu pomocou
kabla, pomocou citacky kariet.
Hromadne upravit velkost
fotografii pre zverejnenie na
webe. Vytvorit fotoalbum na
niektorom zo serverov
Facebook, Picasa/Google+,
odovzdat fotografie, mazat
fotografie, nastavit atributy
albumu - ndzov, umiestnenie,
oznacdenie osdb, viditelnost.
Poznat a rozlisit rozne druhy
zvukovych formatov.
Zaznamenat, prehrat a upravit
zvuk. Vyhladat a prehrat video.
Poznat rozne typy obrazovych
formatov a prehravacov videi.
Rozlisit medzi jednoduchymi
prezentacnymi www strankami a
strankami vyuZivajicimi

informatického
vzdeldvania sa ako sucast
modernej vychovy ¢loveka.
Legalnost pouzitia
obrazkov a textov z
internetu

Powerpoint — zakladné
nastavenie dokumentu,
praca s textom, kreslenie,
vkladanie obrazkov,
jednoducha animdcia.
Powerpoint — zvuky a
video Powerpoint — praca s
objektami Powerpoint —
prezentacia Kultirne a
historické pamiatky v
mojom meste. OOD —
zakladny popis prostredia,
urcenie programu OOD —
vkladanie textu, obrazkov,
symbolov, tvarov

00D - nastavenie farieb,
viacstranovy dokument,
textové a obrazové efekty
00D - projekt Pozvénka
Uprava fotografii v
programe MS Picture
manager, resp. GIMP.
Uprava jasu a kontrastu,
farebné doladenie,
odstranenie Cervenych odi,
zaostrenie a dalSie
vylep3enia obrazku. Kolaz
Fotografie — stahovanie z
fotoaparatu, mobilu,
hromadna uprava velkosti
pre web. Fotoalbumy —
vytvorenie fotoalbumu
(Facebook, Picasa, Google
+), Uprava albumu,
zdielanie albumu.
Zaznamenavanie,
prehrdvanie a Gprava
zvuku Vytvéranie a
prehravanie videa
Jednoduché www stranky.
Poskytovatelia sluzieb free
web stranok.

MDV

MDV




VI.

22.-24

25.

26.
27.-28
29.

30.

31.

32.-33

Informacie okolo nas

- Www stranka —
zasady tvorby.

- Osobna www
stranka

- Word — opakovanie

- Excel — opakovanie

- Excel — podmienené
formatovanie bunky

- Excel — zamknutie
bunky, tabulky.
Priecky.

Principy fungovania IKT

- Archivacia dat,
komprimovanie

Informacie okolo nas

- Edukacné stranky

databazy. Poznat poskytovatelov
free web stranok, orientovat sa
v ich moZnostiach a
podmienkach.

Ziak vie a ovlada navrhnit mapu
a obsahovu Strukturu
jednoduchej stranky podla jej
urcenia (osobna stranka, stranka
kultdrnej pamiatky, zemepisnej
zaujimavosti, prezentacna
stranka firmy ap.) Navrhnat
mapu, obsahovu Strukturu a
vytvorit jednoduchd osobnu
webstranku na sites.google.com
Vytvorit viacstranovy wordovsky
dokument s vyuzitim
nadobudnutych poznatkov.
Vytvorit v exceli 3-listovy
dokument s vyuzitim
nadobudnutych poznatkov.
Nastavit podmienené
formatovanie vybranych buniek
podla zadanych poZiadaviek.
Zamknut bunku, zamknut
tabulku. Ukotvit priecky.

Ziak vie a ovlada logicky triedit
data na disku a externych
pamatovych médiach.
Archivovat data na pamatové
média, komprimovat data

Ziak vie a ovlada vyhladat a
spoznat rézne edukaéné stranky.

Zakladné pravidla tvorby
jednoduchych web stranok
Vytvaranie osobnej www
stranky pomocou
sites.google.com Word —
opakovanie Excel —
opakovanie Podmienené
formatovanie buniek v
exceli Excel —zamknutie
bunky, tabulky. Priecky.

Archivacia dat,
komprimovanie

Edukacné stranky

MDV

MDV

MDV




	UO_PKMAT_23-24.pdf
	UO informatika 23-24.pdf

