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Andrzej Stasiewicz: Android studio. Podstawy tworzenia aplikacji

Tworzenie aplikacji na urzadzenia mobilne jest dzi§ bardzo
intratnym biznesem. Wszyscy uzywamy tabletéw, smartfonéw,
telefonéw komoérkowych. Przewaznie zainstalowany jest w nich
system operacyjny Android. Jest on bardzo uniwersalny, lecz musi
uwzgledniaé najrézniejsze parametry sprzetu, na ktérym dziala —
a to sprawia, ze jest rowniez skomplikowany. Jesli chcesz nauczy¢ sie
programowac telefony i tablety, zacznij nauke od przeczytania tej
ksigzki. Ksiazka poprowadzi Cie przez trudny proces pisania
pierwszych aplikacji w nowym, oficjalnym Srodowisku
programistycznym Android Studio. Dowiesz sie, jak przygotowac
swoje srodowisko pracy. Nauczysz sie tworzy¢ i opisywac graficzne
zasoby aplikacji, takie jak obrazy i animacje. Odkryjesz, jak
wykorzystaé kilka podstawowych elementéw programowania, np.
jak doda¢ reakcje opisane w Javie do réznych elementéw aplikacji.
Zobaczysz jak dzialaja najwazniejsze mechanizm w programowaniu
urzadzenn mobilnych istworzysz swoja pierwsza aplikacje
wieloekranowa. Ztap bakcyla programowania!

Android Studio

Podstawy tworzenia aplikacji




Tomasz Francuz: Jezyk C dla mikrokontrolero6w AVR.
Od podstaw do zaawansowanych aplikacji. Wyd. 2

Mikrokontrolery AVR to grupa ukladéw oferujacych ogromne
mozliwosdci. Kazdy amator elektroniki i programowania wie,
ze mozna wykorzystac je na tysiac sposobéw, a prostota budowy,
szybkos¢ dziatania, bogactwo peryferii i wiele darmowych narzedzi
czynia je tym bardziej atrakcyjnymi gadzetami. Jesli chciatby$ zgtebié
tajniki programowania mikrokontroleréw albo podszkoli¢ wlasne
umiejetnosci w tej dziedzinie, czas zajrze¢ do tej ksigzki!

W nowym wydaniu uwzgledniono zmiany, jakie zaszly w Swiecie
AVR w ciagu ostatnich 3 lat, czyli np. zmiane AVR Studio na Atmel
Studio. Znajdziesz tu podstawy postugiwania sie¢ nowym IDE,
tworzenia oraz debugowania w nim projektéw. Dowiesz sie wiecej
o zmianach w kompilatorze avr-gcc, a szczegoélnie o tzw. nazwanych
przestrzeniach adresowych, ktére ulatwily dostep do danych
umieszczonych w pamieci FLASH mikrokontrolera. Odkryjesz, jak
wykorzystac piloty telewizyjne do sterowania pisanym programem
i jak potaczy¢ program w C z asemblerem. Mito$nicy LED-
ow zrozumieja, jak  obstugiwa¢  wielokolorowe  matryce
z wykorzystaniem peryferii dostepnych w AVR oraz jak sprzetowo
realizowa¢  wymiane danych z  popularnymi diodami
ze sterownikiem WS2812B. Jesli chcesz, by mikrokontroler stat sie
Twoim sprzymierzenicem, musisz przeczytac te ksigzke!

Tomasz Francuz
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Ty Audronis: Drony. Wprowadzenie

Ujecia z lotu ptaka, niesamowite panoramy, zapierajace dech
w piersiach kadry z wysokiego pulapu - to wszystko mozesz
nakreci¢ bez ogromnego budzetu!

Multikoptery zrewolucjonizowaly wspéiczesng sztuke filmowa.
Zamiast wynajmowac $miglowiec na kilka godzin, zainwestuj te
same Srodki w profesjonalny multikopter i filmuj z lotu ptaka,
ile tylko zapragniesz!

Siegnij po te ksiazke i odkryj, co sprawia, ze multikopter lata, jak go
bezpiecznie pilotowac oraz jakie Srodki bezpieczeristwa zachowaé
w trakcie pracy Wahasz si¢ miedzy kupnem gotowej platformy
i konstrukcja wlasnej od podstaw? Poznaj najwazniejsze zalety
i wady obydwu tych rozwiazan. Z kolejnych rozdziatéw dowiesz sie,
jakie podzespoly wybraé, jak zmontowaé¢ drona oraz opanowac
techniki jego pilotowania. Od podstaw przejdziesz do zaznajomienia
sie z technikami lotu z kamera oraz zobaczysz, jak przygotowac
nagrany material do montazu. Ksigzka ta jest doskonala lektura dla
wszystkich oso6b, ktére chca rozpoczaé przygode z kreceniem filmow
z pokiadu drona.

Drony

Wprowadzenie
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Simon Monk: Arduino dla poczatkujacych. Podstawy i szkice

Jesli nie po drodze Ci z lutownica i trawieniem plytek, a Twoja pasja
jest elektronika, Arduino to platforma dla Ciebie! Dzieki niej
rozwiniesz skrzydla i zrealizujesz swoje wymarzone projekty.
Do rynkowego sukcesu Arduino z pewno$cia przyczynily sie
Swietna dokumentacja, obszerne Zrédta informacji oraz srodowisko
przeznaczone specjalnie do tworzenia oprogramowania. Obecnie
dzieki tej platformie oraz dodatkowym akcesoriom jeste§ w stanie
zbudowa¢ praktycznie dowolny projekt — niewazne, czy jest to
licznik Geigera czy sterownik oswietlenia LED.

W tej ksigzce gtéwny nacisk zostal potozony na aspekty zwigzane
z programowaniem Arduino. W trakcie lektury opanujesz podstawy
jezyka C, a poza tym nauczysz si¢ uzywac struktur danych oraz
korzysta¢ z analogowych i cyfrowych zlaczy znajdujacych sie na
plytce Arduino. Ponadto poznasz mozliwosci standardowej
biblioteki Arduino, sposoby zapisywania programu oraz techniki
wyswietlania informacji na ekranach LCD. Na sam koniec dowiesz
sig, jak podpiac ptytke Arduino do sieci, a nastepnie zaprogramowac
aplikacje sieci Ethernet. Ksiazka ta jest doskonatym podrecznikiem
dla wszystkich pasjonatéw elektroniki chcacych lepiej pozna¢
platforme Arduino.

Arduino
dla poczatkujacych

Podstawy i szkice

Podrecmek programiuy Arduear
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Marco Schwartz: Arduino. Automatyka domowa dla kazdego

Arduino to platforma, dzieki ktérej budowa zaawansowanych
uktad6éw elektronicznych stata sie bardzo prosta i przyjemna. Juz nie
musisz tworzy¢ skomplikowanych projektow ukladow, wykonywadé
mnostwa obliczenn oraz rozwigzywacé probleméw. Wystarczy, ze
zdobedziesz plytke Arduino i zaczniesz tworzy¢ uktad Twoich
marzen. Jezeli marzy? Ci sie inteligentny dom i masz ochote osiggnaé
ten cel we wlasnym zakresie, wiedz, ze dzigki tej ksigzce i platformie
Arduino jest to mozliwe! Siegnij po ten poradnik i zobacz, jak
zrealizowa¢ najrézniejsze praktyczne projekty. Bezprzewodowy
detektor ruchu, termometr lub licznik zuzytej energiito tylko
niektére z nich. Jezeli chcialbys sterowaé oSwietleniem
budynku za pomoca urzadzen mobilnych lub zbudowadé
wlasng stacje pogodowa, takze znajdziesz tu co$ dla siebie,
poniewaz ksigzka zawiera przejrzyste opisy realizacji takich
projektéow. Na sam koniec dowiesz sie, jak przerabia¢ urzadzenia
fabryczne, testowac system oparty na Arduino oraz przygotowac
obudowe Twojego urzadzenia. Ksigzka ta jest doskonata lektura dla
wszystkich pasjonatow elektroniki chcacych zrealizowaé nowe,
pasjonujace projekty!

Arduino

Automatyka domowa
dla kazdego
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Rick Anderson, Dan Cervo: Arduino dla zaawansowanych

Platforma Arduino to cudowne dziecko inzynieréw, dzieki ktéremu
Swiat elektroniki zyskatl tysiace nowych entuzjastow. Skad oni sie
wzieli? Dzieki Arduino nawet kompletny laik moze zbudowadé
atrakcyjny uklad elektroniczny, ktéry utatwi mu zycie. Jezeli do tego
dotozymy Swietna dokumentacje oraz Srodowisko przeznaczone
specjalnie do tworzenia oprogramowania, to staje si¢ jasne, dlaczego
Arduino jest tak popularne.

Na rynku wydawniczym obecnych jest juz kilka pozycji
poswieconych Arduino, jednak zazwyczaj zawieraja one zbiory
projektow, ktére czytelnik moze wykonaé¢ we wlasnym zakresie.
Tymczasem jezeli masz ambicje tworzy¢ nowatorskie rozwigzania,
ktérych nie spotkasz w sieci ani w ksigzkach, musisz zdoby¢
zdecydowanie szersza wiedze. Ta ksigzka Ci jej dostarczy. W trakcie
lektury dowiesz sie, jak wykorzysta¢ sieci radiowe XBee,
komunikowa¢ sie z systemem Android oraz integrowac¢ Arduino
z niestandardowymi ukladami, takimi jak Atmel. Ponadto dowiesz
sig, jak wykorzysta¢ wiele platform Arduino do pracy nad jednym
problemem. A potem nauczysz sie tworzy¢ biblioteki dla Arduino
i udostepniac je spolecznosci. W tym tkwi najwieksza sila platformy!
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Informacje na temat ksigzek zaczerpnetam ze strony wydawnictwa: helion.pl



