
Učebné osnovy 

 
Informatika /ISCED 2/ 

 
Učebné osnovy sú totožné so vzdelávacím štandardom ŠVP pre príslušný vzdelávací predmet: 
 
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-

vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf 
 

Pedagogické stratégie predmetu:  
Pri vyučovaní informaticky učiteľ využíva nasledovné metódy: 
 

a) motivačné metódy: motivačný rozhovor, motivačný výklad, motivačné rozprávanie, 

motivačné demonštrácie  
b) expozičné metódy: výklad, vysvetľovanie, opis, demonštrácia, metóda ukážky, metóda 

pozorovania, napodobňovania, metóda hry, metódy s heurestickou funkciou, samostatná práca 

žiakov  
c) fixačné metódy: napodobňovanie, opakovanie, herné a súťaživé metódy  
d) diagnostické metódy: metódy pozorovania, žiacke projekty, metódy samostatnej práce žiakov  
e) Metóda CLIL – Content and Language Integrated Learning 
 
 

 

Učebné zdroje:  
Učebnice: 
 

Elektronická učebnica : Informatika s Alexom 5. – 6. 

            Elektronická učebnica : Informatika s Alexom 7. – 8.  

Programovanie v prostredí Scratch. 

Učebné materiály „Informatika 2.0“ 
 

 

Hodnotenie predmetu: 

Predmet Informatika sa hodnotí známkou. 
 

Výsledná kvalifikácia v predmete Informatika zahŕňa nasledovné formy overovania a hodnotenia 

vedomostí a zručností:  

- praktické úlohy – 3 známky za polrok. Žiaci vypracovávajú úlohy v elektronickej učebnici, 

ktoré sú na konci tematického celku ohodnotené jednou známkou. 

- teoretický test – 3 známky za polrok – písomné preverenie vedomostí po prebratí každého 

tematického celku. 

- aktivity, súťaže –  aktívna práca na hodinách, zapojenosť a úspešnosť v súťažiach. 

 
 
Pri hodnotení výsledkov žiakov budeme vychádzať : 

 z metodických pokynov na hodnotenie a klasifikáciu (Metodický pokyn č. 22/2011 na 

hodnotenie žiakov základnej školy platný od 1.5. 2011), 

 z učebných osnov, 

 z obsahového a výkonového štandardu pre každý predmet. 

http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf
http://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_nsv_2014.pdf


Pri klasifikácii v predmete Informatika sa v súlade s požiadavkami učebných osnov a vzdelávacích 

štandardov hodnotí:  

 schopnosť žiaka posudzovať a uplatňovať poznatky a zručnosti pri riešení  úloh,  

 kvalita myslenia, predovšetkým jeho logickosť, samostatnosť a tvorivosť,  

 schopnosť vyhľadávať informácie, ich spracovanie a primeranú prezentáciu, v prípade 

potreby aj prostriedkami informačných a komunikačných technológií,  

 schopnosť riešiť úlohy a prezentovať informácie samostatne, ale aj v skupine 

 aktivita v prístupe k činnostiam, záujem o ne a vzťah k nim  

 kvalita výsledkov činnosti 



Finančná gramotnosť v predmete Informatika /ISCED2/ 

 

5. ročník  
Tematický celok/Téma: Informácie okolo nás - Textový editor 
 
Obsahový/Výkonový štandard: Kopírovanie a formátovanie textu, obrázok v texte, wordart. 
 
Vytvoriť plagát osobnosti z ekonomickej oblasti. 
 
Kompetencia podľa NŠFG: Uviesť príklad úspešných jedincov v ekonomickej oblasti /T3.K2.U2/. 

 

Tematický celok/Téma: Komunikácia prostredníctvom IKT - Vyhľadávanie informácii 
 
Obsahový/Výkonový štandard: Vyhľadávanie vo webových prehliadačoch podľa kľúčových slov. 
 
Samostatne vyhľadávať informácie na internete o bankových produktoch. 
 
Kompetencia podľa NŠFG: Uviesť silné a slabé stránky internetových a tlačových zdrojov 
informácií o produktoch. Opísať základné typy bankových produktov /T2.K2.U2/. 

 

6. ročník  
Tematický celok/Téma: Informácie okolo nás - Prezentácie 
 

Obsahový/Výkonový štandard: Prezentácia, snímka, prezentačný program. Vytvoriť prezentáciu – 

porovnanie úverov/investícii/poistkách v jednotlivých finančných inštitúciách. 
 
Kompetencia podľa NŠFG: Uviesť príklady spotrebiteľských úverov a ich poskytovateľov 

/T5.K3.U2/. Uviesť príklad investície, ktorá umožňuje rýchly a jednoduchý prístup k finančným 

prostriedkom /T6.K3.U2/. Uviesť základné druhy poistenia (životné a neživotné) /T7.K1.U2/. 

 

Tematický celok/Téma: Informačná spoločnosť - Legálnosť programov 
 
Obsahový/Výkonový štandard: Licencia, autorské práva. Dodržiava autorské práca, pozná licencie 

programov, pozná riziká používania nelegálneho softvéru a porušovania autorských práv. 

Kompetencia podľa NŠFG: Vysvetliť na konkrétnych príkladoch funkciu peňazí ako prostriedku na 

zabezpečenie životných potrieb /T1.K1.U2/. Vysvetliť vzťah ľudská práca – peniaze /T1.K2.U2/. 

 

7. ročník  
Tematický celok/Téma: Informácie okolo nás - Tabuľky, grafy 
 
Obsahový/Výkonový štandard: Tabuľkový procesor, tabuľky, vzťahy medzi bunkami, grafy. 

Vytvoriť tabuľku rozpočtu domácností a určiť percentuálny podiel znázornený grafom. 

Kompetencia podľa NŠFG: Zostaviť rozpočet domácnosti /T4.K1.U2/. Vypočítať percentuálny 

podiel pripadajúci na hlavné kategórie výdavkov v rámci mesačného rodinného rozpočtu 

/T4.K1.U2/. 

 

Tematický celok/Téma: Informačná spoločnosť - Počítačová kriminalita Obsahový/Výkonový 

štandard: Platnosť informácií, internetové podvody, zneužitie osobných údajov, reklama na 

internete. Dokáže posúdiť platnosť získaných informácií, pozná o rôznych internetových 

podvodoch a zneužívaní osobných údajov a vie ako ním sa má predchádzať, pozná formy 

reklamy na internete a ich kriticky zhodnotiť. 
 
Kompetencia podľa NŠFG: Vysvetliť možnosti úniku dôležitých osobných informácií /T2.K5.U2/. 

Zhodnotiť dôsledky zneužitia osobných informácií /T2.K5.U2/. Kriticky zhodnotiť informácie 

poskytované reklamou /T4.K3.U2/. 



Prierezové témy 

 

Cieľom uplatňovania prierezovej témy Osobnostný a sociálny rozvoj je prispieť k tomu, aby (si) 

žiak:  

 porozumel sebe a iným;
 osvojil si, využíval a ďalej rozvíjal zručnosti komunikácie a vzájomnej spolupráce;
 nadobudol základné prezentačné zručnosti osvojené na základe postupného 

spoznania svojich predpokladov a uplatňoval ich pri prezentácii seba a svojej práce;
 získal a uplatňoval základné sociálne zručnosti pre optimálne riešenie rôznych situácií.

 

Cieľom uplatňovania prierezovej témy Environmentálna výchova je prispieť k tomu, aby (si) žiak:  

 rešpektoval základné pravidlá pre správanie sa v prírode s ohľadom na organizmy a 
ich životné prostredie;

 poznal možnosti smerujúce k ochrane a zlepšeniu životného prostredia, podieľal sa na 

aktivitách (školy) smerujúcich k ochrane a zlepšovaniu životného prostredia širšieho 

okolia (školy, obce...);
 získal informácie o zásahoch človeka do životného prostredia a vyhodnotil ich dôsledky v 

lokálnych a globálnych súvislostiach.
 

Cieľom uplatňovania prierezovej témy Mediálna výchova je prispieť k tomu, aby (si) žiak:  

 uvedomil význam a vplyv médií vo svojom živote a v spoločnosti;
 nadobudol základné technické zručnosti potrebné pre používanie médií a médiá 

využíval zmysluplne;
 pochopil a rozlíšil pozitíva a negatíva využívania, vplyvu médií a ich produktov;
 získal kritický odstup od mediálnych produktov a ich obsahov a rozpoznal 

mediálne spracovanú realitu;
 osvojil si zodpovedný prístup pri využívaní médií na komunikáciu a vytváranie 

vlastných mediálnych produktov.
 

Cieľom uplatňovania prierezovej témy Multikultúrna výchova je prispieť k tomu, aby (si) žiak:  

 rešpektoval prirodzenú rozmanitosť spoločnosti;
 uplatňoval svoje práva a rešpektoval práva iných ľudí;
 mal možnosť spoznať naše kultúrne dedičstvo a rozvíjal tak svoju kultúrnu identitu.

 

Cieľom uplatňovania prierezovej témy Ochrana života a zdravia je prispieť k tomu, aby (si) žiak:  

 rozpoznal nebezpečné situácie ohrozujúce život a zdravie;
 pochopil dôležitosť poskytnutia pomoci iným v prípade ohrozenia zdravia a života;
 orientoval sa pri pohybe a pobyte v prírode


