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Uczen otrzymuje ocen¢ niedostateczna, jesli:

nie umie wymieni¢ czesci sktadowych komputera;

nie zna zasad pracy z komputerem;

nie wie co to jest system operacyjny, licencja;

nie potrafi przy uzyciu wybranego edytora grafiki wykonac rysunek, uzywajac
podstawowych narzedzi graficznych;

nie umie nawet przy pomocy nauczyciela zapisa¢ dokument komputerowy w pliku
w okreslonym miejscu;

nie wie jakie szkody moze wyrzadzi¢ wirus komputerowy;

nie potrafi stworzy¢ ani sformatowaé prostego dokumentu tekstowego;

nie umie napisa¢ prostego programu komputerowego;

Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajgca, jesli:

podaje kilka zastosowan komputera;

wymienia czesci sktadowe zestawu komputerowego;

postuguje si¢ komputerem i urzgdzeniami TI w podstawowym zakresie;

podaje kilka przyktadéw urzadzen wspotpracujacych z komputerem;

zdaje sobie sprawg, ze mozna uzalezni¢ si¢ od komputera

zna podstawowe zasady pracy z programem komputerowym (uruchamianie, wybor
opcji menu, konczenie pracy z programem)

wie, jaka jest rola systemu operacyjnego

wie, ze nalezy posiada¢ licencj¢ na uzywany program komputerowy;

przy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy rysunek, uzywajac podstawowych
narzedzi graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument komputerowy w pliku w okreslonym miejscu (dysku,
folderze); otwiera rysunek zapisany w pliku, wprowadza zmiany i zapisuje ponownie
plik

kopiuje, przenosi 1 usuwa pliki wybrang przez siebie metoda;

rozumie, jakie szkody moze wyrzadzi¢ wirus komputerowy;

tworzy prosty dokument tekstowy;

stosuje wyrdznienia w tekscie, korzystajac z mozliwosci zmiany parametrow czcionki;
wykonuje podstawowe operacje na fragmentach tekstu — kopiowanie, wycinanie,
wklejanie;

ozdabia tekst gotowymi rysunkami, obiektami z galerii obrazoéw, stosujac wybrang
przez siebie metode;

zapisuje prosty algorytm w postaci listy krokow;

zna podstawowe zasady prezentacji algorytmow w postaci schematoéw blokowych;
analizuje gotowy schemat blokowy prostego algorytmu



Uczen otrzymuje ocen¢ dostateczna, jesli:

wskazuje kilka przyktadow zastosowania komputera, np. w szkole, zaktadach pracy

I zyciu spotecznym,;

definiuje komputer jako zestaw urzadzen elektronicznych i okresla ich przeznaczenie;
zna pojecia: program komputerowy, pamieé, system dwéjkowy;,

zna jednostki pojemnosci pamigci;

wymienia i omawia rozne typy komputerow;

omawia przeznaczenie poszczegolnych rodzajow programéw uzytkowych, podajac
przyktady konkretnych programéw;

wie, na czym polega uruchamianie i instalowanie programow;

podaje przyktady no$nikoéw pamigci

zna podstawowe funkcje systemu operacyjnego;

wie, czym jest licencja;

wymienia przyktady przestepczosci komputerowe;;

zna i omawia zasady tworzenia dokumentu komputerowego na przyktadzie tworzenia
rysunku w programie graficznym;

rozumie, dlaczego nalezy zapisa¢ dokument na wybranym no$niku pamigci masowej;
przy uzyciu wybranego edytora grafiki tworzy rysunki, stosujac operacje na obrazie i
jego fragmentach, przeksztatca obrazy; umieszcza napisy na obrazie;

tworzy proste animacje komputerowe;

potrafi kopiowac¢, przenosi¢ i usuwac pliki i foldery metoda przez Schowek oraz
metoda przeciggnij i upusé;

stosuje podstawowe zasady ochrony przed wirusami komputerowymi;

zna i stosuje podstawowe zasady formatowania i redagowania tekstu;

formatuje rysunek (obiekt) wstawiony do tekstu; zmienia jego rozmiary, oblewa
tekstem lub stosuje inny uktad rysunku wzgledem tekstu;

wyjasnia pojecie algorytmu,

okresla dane do zadania oraz wyniki i zapisuje prosty algorytm liniowy w postaci listy
krokow;

okresla sytuacje warunkowe, tj. takie, ktore wyprowadzaja r6zne wyniki — zaleznie od
spetnienia narzuconych warunkow;

buduje schemat blokowy prostego algorytmu liniowego;

analizuje schemat blokowy

Uczen otrzymuje ocen¢ dobra, jesli:

omawia zastosowanie komputera w ro6znych dziedzinach zycia, nauki i gospodarki;
zna pojecia: bit, bajt, RAM;

omawia podstawowe uktady mieszczace si¢ na ptycie gldwnej;

wymienia i omawia budowe 1 dziatanie wybranych urzadzen peryferyjnych oraz
urzadzen techniki uzytkowej, np. drukarki, skanera;

wyjasnia rol¢ pamigci operacyjnej w czasie uruchamiania programu;

wie, jak odinstalowa¢ program komputerowy

podaje przyktady systemow operacyjnych

zna pojecie: prawo autorskie;

omawia przyktadowe rodzaje darmowych licenciji;

omawia przejawy przestgpczosci komputerowe;j



zna podstawowe formaty plikow graficznych;

postuguje si¢ narzedziami malarskimi wybranych programoéw graficznych do
tworzenia kompozycji z figur;

poddaje zdjgcie obrobee: zmienia jasnos¢ i kontrast, stosuje filtry;

wie, czym sg warstwy obrazu; tworzy obraz z wykorzystaniem pracy z warstwami;
tworzy animacje komputerowe;

omawia og6lne zasady dziatania wiruséw komputerowych;

postuguje si¢ programem antywirusowym w celu wykrycia wirusow

zna ogdlne mozliwosci edytorow tekstu i zasady pracy z dokumentem tekstowym;
zna i stosuje podstawowe zasady redagowania tekstu; dostosowuje formatowanie
tekstu do jego przeznaczenia;

stosuje tabulacje, wcigcia, interlinie;

przygotowuje dokumenty do wykonania zadania w ramach projektu grupowego
omawia etapy rozwigzywania problemu (zadania);

wie, na czym polega iteracja;

analizuje algorytmy, w ktorych wystepuja powtorzenia i okresla, od czego zalezy
liczba powtodrzen;

buduje schemat blokowy algorytmu z warunkiem prostym

Uczen otrzymuje ocene¢ bardzo dobra, jesli:

omawia schemat dziatania komputera, m.in. przeksztatcanie informacji w dane,
przetwarzanie danych oraz wyjasnia funkcje procesora odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym jest BIOS;

potrafi skorzysta¢ w razie potrzeby z Pomocy do programu;

potrafi zainstalowac¢ 1 odinstalowac prosty program,

omawia cechy wybranych systemow operacyjnych, m.in.: Windows, Linux, Mac OS,
wybrane systemy dla urzadzen mobilnych

rozumie zasady licencji na uzywany program

przeksztatca formaty plikow graficznych;

umieszcza napisy na obrazie, porownujac mozliwosci dwoch wybranych programéw
graficznych;

wykonuje fotomontaz, korzystajac z mozliwos$ci pracy z warstwami obrazu;
opracowuje obrazy zgodnie z przeznaczeniem;

tworzy animacje, korzystajac z mozliwosci z warstwami 1 Z przeksztatcen fragmentow
obrazu;

tworzy animacje komputerowe, stosujagc wybrany program graficzny;

wie, jak ochroni¢ si¢ przed wtamaniem do komputera; wyjasnia, czym jest firewall
stosuje rozne typy tabulatordw, potrafi zmieni¢ ich ustawienia w catym tekscie;
osadza obraz w dokumencie tekstowym, wstawia obraz do dokumentu tekstowego;
wykonuje trudniejsze zadania szczegdélowe podczas realizacji projektu grupowego;
wykonuje kolaz ze zdjec

prezentuje algorytmy iteracyjne za pomoca listy krokow i schematu blokowego;



Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli:

potrafi okresli¢ podstawowe parametry czesci sktadowych komputera 1 urzadzen
peryferyjnych;

opisuje wybrane zastosowania informatyki, z uwzglednieniem swoich zainteresowan,
oraz ich wptyw na osobisty rozwdj, rynek pracy i rozwdj ekonomiczny;

samodzielnie wyszukuje w Internecie informacje 0 nowych urzadzeniach
peryferyjnych oraz urzadzeniach mobilnych;

okresla pojemno$¢ pamigci, ilo$¢ wolnego i zajgtego miejsca na dysku;

wyszukuje w Internecie lub innych zrédtach informacje na temat nowych programow
uzytkowych i no$nikow pamigci

poréwnuje wybrane systemy operacyjne, podajac roznice

samodzielnie wyszukuje mozliwo$ci wybranego programu graficznego;

samodzielnie tworzy ciekawe kompozycje graficzne, np. fotomontaze;

przygotowuje animacje wedlug wlasnego pomystu, korzystajac z réznych mozliwosci
wybranego programu do tworzenia animacji

utrzymuje na biezaco porzadek w zasobach komputerowych; pamigta 0 tworzeniu
kopii wazniejszych plikdw na innym no$niku;

samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania dowolnego problemu;
przygotowuje profesjonalny tekst — pismo, sprawozdanie, z zachowaniem poznanych
zasad redagowania i formatowania tekstow;

peini funkcje koordynatora podczas realizacji projektu grupowego;

potrafi wykorzysta¢ chmur¢ do wymiany informacji w pracy zespotowe;j

buduje schemat blokowy algorytmu, w ktérym wystapia ztozone sytuacje warunkowe;
okresla, kiedy moze nastgpi¢ zapetlenie w algorytmie iteracyjnym i potrafi rozwigzad
ten problem;

buduje schemat blokowy okreslonego algorytmu



