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Przedmiotowy system oceniania. Katalog wymagan programowych na poszczegdlne oceny szkolne
KLASA 4

Omawiane

e Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

OCENA SRODROCZNA (PIERWSZE POtROCZE)

1. Lekcje z aplikacjami

1 Zaczynamy! Omoéwienie zasad bezpiecznej pracy e wymienia podstawowe zasady BHP obowigzujgce w pracowni komputerowe;j
z komputerem. Przypomnienie 2 e z pomoca nauczyciela lub kolegi tworzy folder i nadaje mu okreslong nazwe
metod przechowywania e pisze prosty tekst w edytorze Word
i przenoszenia danych. Wstawianie ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i wypetnianie tabeli. e samodzielnie tworzy i nazywa foldery

3 * z pomocg hauczyciela lub kolegi tworzy prostg tabele w edytorze Word

e samodzielnie wypetnia tekstem komorki tabeli

* z pomocg nauczyciela lub kolegi zapisuje wyniki pracy (stownik) w odpowiednim folderze
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 ¢ swobodnie porusza sie w systemie folderéw na dysku

e samodzielnie zapisuje wyniki pracy (stownik) w odpowiednim folderze
¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

5 e aktywnie uczestniczy w dyskusji dotyczgcej BHP

e samodzielnie tworzy prostg tabele w edytorze Word

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

6 ¢ biegle pracuje z pierwszym tekstem (stownik)

* biegle postuguje sie zewnetrznym nosnikiem informacji

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
ﬁ’c“z”‘é‘:'ﬁl ® Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2020



E:;q, Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

2 Wizytéwka Wstawianie tekstu do rysunku, e korzysta z podstawowych narzedzi programu Paint

formatowanie tekstu. e osadza prosty tekst na rysunku

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

3 e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

e ustawia rozmiary obrazu (szerokos¢, wysokos¢)

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

e formatuje wprowadzony tekst

e samodzielnie zapisuje wykonang prace w pliku dyskowym w swoim folderze
przeznaczonym na pliki graficzne

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

5 * nie popetnia bteddéw w czasie edycji tekstu

¢ dba o strone estetyczng wykonanej pracy

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

6 e wszystkie czynnosci wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO

KLUB NAUCZYCIELA
U UCZQ.p]. ® Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2020



E:;q, Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

3 Co nowego Tworzenie listy za pomocg tabulatordw, e wprowadza z klawiatury polskie znaki diakrytyczne i wielkie litery
w szkole? rozbudowywanie tabeli, ¢ wypetnia tabele trescia

zapisywanie tekstu w indeksie gérnym. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

3 e formatuje wprowadzony tekst

e wstawia tabele do tekstu

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

e tworzy prosty tekst, stosujgc przy tym wtasciwe zasady edycji
4 e tworzy liste zgodnie ze specyfikacjg podang w podreczniku

¢ ustala orientacje strony dokumentu

¢ Srodkuje akapit

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

e zapisuje tekst w indeksie gérnym

e czytelnie formatuje plan lekc;ji

e dba o estetyke pracy

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

6 ¢ ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
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WSiP
Temat Omawiane : S : .
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
4 Autoportret Doskonalenie umiejetnosci. Okreslanie ) e korzysta z programu Paint i jego wszystkich narzedzi
ustawien strony, wstawianie grafiki e pisze prosty tekst w edytorze Word
i ustawianie jej pofozenia wzglgdem e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
tekstu, obramowywanie strony, 3 ¢ wykonuje rysunki w edytorze grafiki z dopracowaniem szczeg6téw obrazu
drukowanie dokumentu. e z pomoca nauczyciela lub kolegi formatuje tekst
® z pomocg hauczyciela lub kolegi wstawia ilustracje do tekstu
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 ¢ dba o estetyke wykonywanej pracy
o formatuje wprowadzony tekst
e rozmieszcza tekst i ilustracje na stronie
¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
5 e ustala parametry strony dokumentu — marginesy, rozmiar papieru, obramowanie tekstu
e stosuje obramowania strony
e drukuje dokument
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
¢ biegle postuguje sie narzedziami programu Paint, dopracowujgc wszystkie szczegoty
6 obrazu
* nie popetnia btedéw edycyjnych w tekscie
® poprawnie umieszcza znaki przestankowe w tekscie
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WSiP
Temat Omawiane : S : .
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
5 Czy potrafisz Wprowadzenie do nauki bezwzrokowego 2 e wprowadza poprawnie tekst w edytorze
szybko pisac? pisania na klawiaturze 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ przygotowuje dokument do wydruku, organizujac tekst na stronie
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e poprawia btedy popetnione podczas pisania — zaréwno recznie, jak i za pomocg
wbudowanego mechanizmu poprawnosciowego i stownika w edytorze tekstu
e probuje pisa¢ z wykorzystaniem wszystkich palcow
e spetnia kryteria oceny dobre;j
5 e dba o estetyczny wyglad tekstu
e korzysta z programu do nauki szybkiego pisania na klawiaturze
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
6 e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
e jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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WSiP
Temat Omawiane : S : .
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
6 Hieroglify? llustrowanie tekstu za pomocg czcionek 2 e wprowadza tekst i formatuje go przy uzyciu podstawowych formatéw
graficznych i symboli. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 ¢ wybiera czcionke odpowiednig do wykonywanego zadania na podstawie podgladu
w menu
e przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e uzywa symboli i znakéw graficznych do ilustrowania tekstu lub wstawiania znakéw
4 spoza podstawowego zakresu
e stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub pojedynczych
znakéw w dokumencie
e spetnia kryteria oceny dobre;j
5 ¢ dba o estetyczny wyglad tekstu
¢ dobiera rysunki i symbole wstawiane do tekstu oraz sposéb ich sformatowania w celu
zwiekszenia czytelnosci
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
6 e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
e jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

7 Niech wszyscy Formatowanie tabeli, wstawianie e wstawia tabele do dokumentu

wiedzg ilustracji do tabeli. 2 e wypetnia tabele tekstem

e wyszukuje prostg grafike w sieci

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

e wstawia do tabeli ilustracje

e formatuje i rozmieszcza poszczegdlne elementy na stronie

¢ wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w tabeli utworzone;j
w edytorze tekstu

e przygotowuje dokument do wydruku

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

4 * zmienia strukture tabeli poprzez dodawanie i usuwanie kolumn, wierszy i komorek

e drukuje dokument z tabelg

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

e dba o estetyczny wyglad tekstu i ilustracji zamieszczonych w tabeli, jej wyglad oraz
wtasciwy dobdr rysunkéw

¢ dba o czytelnos¢ przygotowanego dokumentu

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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WSiP
Temat Omawiane : S : .
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
8 Goscie mile Dzielenie strony na kolumny, ’ e wstawia obrazki do dokumentu
widziani przygotowanie dokumentu do e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji
wydrukowania. ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

¢ wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki i umieszcza je w dokumencie za pomocga

3 operacji Kopiuj i Wklej
e wybiera dla obrazkéw uktad ramki
e formatuje tekst, rozmieszcza tekst i obrazki na stronie
e stosuje kolumnowy ukfad tekstu i poziomy uktad strony
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

a e rozmieszcza grafiki na stronie w uktadzie kolumnowym
e korzysta z podgladu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu
e drukuje dokument
¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
* poprawnie i sprawnie operuje grafikg w dokumencie, rozmieszcza na stronie, ustala

5 wielkosci obrazkéw
e uzywa znakdéw podziatu kolumny, przygotowuje tekst do wydruku dwustronnego
¢ dba o czytelnos¢ przygotowanego dokumentu
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

6 e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
KLUB NAUCZYCIELA!
UCZQ.p]. ® Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2020



E:;g Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Omawiane
zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

2. Lekcje w sieci

9 Bezpieczenstwo Oméwienie zasad korzystania z internetu 2 * 7 pomoca hauczyciela korzysta z serwisu Siaciaki.pl

i netykieta oraz netykiety. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* biegle porusza sie po serwisie Siaciaki.pl
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e wymienia niektére zasady netykiety
e wymienia niektére zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu
e spetnia kryteria oceny dobre;j
5 e wymienia i uzasadnia zasady netykiety
e wymienia i uzasadnia zasady bezpiecznego korzystania z sieci
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

6 e bezpiecznie korzysta z sieci
10 Znajdz w sieci Wyszukiwanie danych w internecie. * zna adres WWW wyszukiwarki Google
2 e z pomocg nauczyciela lub kolegi wyszukuje informacje, postugujac sie wyszukiwarkg
Google
¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ dokonuje wtasciwego doboru stéw kluczowych podczas wyszukiwania informacji w sieci
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e stosuje cudzystowy podczas wyszukiwania informacji w sieci
e spetnia kryteria oceny dobre;j
3 e wyszukuje obrazy w sieci i zapisuje je na dysku
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej,
6 ¢ biegle korzysta z narzedzi wyszukiwarki Google, aby zawezi¢ wyszukiwanie
* omawia ograniczenia wynikajgce z okreslonych praw uzytkowania pobranych z sieci
obrazéw
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WSiP
Omawiane : S : .
o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
zagadnienia
11 |Jezyk polski Wyszukiwanie i kopiowanie tekstow e korzysta w podstawowym zakresie z programu Word
w internecie w internecie. 2 ¢ korzysta w podstawowym zakresie z przegladarki internetowe] i wyszukuje za jej pomoca
zadane teksty i obrazy
¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 » kopiuje fragmenty tekstu i pliki graficzne ze stron internetowych do dokumentu edytora
tekstu
o formatuje tekst i rozmieszcza w nim ilustracje
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e stosuje inteligentne kopiowanie, pozbywajac sie formatéw pochodzacych ze stron
a zrédtowych
* stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji w
dokumencie
e przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje
e spetnia kryteria oceny dobre;j
e opisuje i stosuje w praktyce zasady ograniczajgce korzystanie z utworéw obcego
autorstwa do wtasnych potrzeb
5 e opisuje zrodta pochodzenia materiatéw uzytych w utworzonym przez siebie dokumencie
e dba o estetyczny wyglad tekstu
e dba o dobdr obrazéw wstawionych do tekstu oraz sposdb sformatowania dokumentu w
celu zwiekszenia czytelnosci
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e sprawnie wyszukuje i odnajduje teksty i ilustracje na stronach
6 e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
e jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

12 Ksigzka Doskonalenie umiejetnosci. taczenie ¢ korzysta w podstawowym zakresie z programu Word

z obrazkami tekstu i grafiki, ustawianie wielkosci ¢ odnajduje w sieci serwisy o okreslonym charakterze

marginesu na oprawe. ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

e wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomocg polecen z karty
Wstawianie

e wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji

e formatuje wprowadzony tekst, rozplanowuje uktad tekstu i grafiki na stronie

e stosuje metode przeciggania w celu przenoszenia fragmentow tekstu lub ilustracji
w dokumencie

e przygotowuje dokument do wydruku i go drukuje

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e zapisuje pliki graficzne ze strony WWW w wybranym miejscu na dysku za pomoca
polecenia zapisu z menu podrecznego

4 e sprawnie wstawia ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu, rozmieszcza je na stronie,
ustala ich wielkos¢

¢ stosuje roznorodne pozycjonowanie grafiki w tekscie

e ustala wielko$¢ margineséw stron w catym dokumencie

e spetnia kryteria oceny dobre;j

e dba o estetyczny wyglad dokumentu, rozplanowanie grafiki i tekstu, czytelnos¢

5 przygotowanego dokumentu

* zmienia rozmiar obrazkéw, pozycjonuje je Swiadomie i w odpowiednich miejscach

o wtasciwie ustawia wielko$ci margineséw zgodnie z przyjetym planem dokumentu

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

6 ¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

® sprawnie pracuje w grupie, jest aktywny na lekcji i pomaga innym

® sprawnie prezentuje prace publicznie
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WSiP
Temat Omawiane : S : .
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
13 | Sprytne rysowanie |Rysowanie prostych obrazkéw ¢ samodzielnie wchodzi do edytora grafiki online AutoDraw
z wykorzystaniem gotowych wzorow, ) e korzysta z podstawowych narzedzi programu (rysowanie, zmiana koloru, wypetnienie
udostepnianie wykonanego obrazka kolorem)
w sieci. ® rysuje prosty obrazek
3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* zna wiekszos¢ narzedzi programu i potrafi z nich korzystac
a ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e Swiadomie korzysta z narzedzia inteligentnego rysowania
¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
5 e potrafi skalowac rysunek i obraca¢ go
¢ pobiera plik z obrazem na dysk
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
6 e przenosi wykonang prace z folderu Pobrane do folderu przeznaczonego na rysunki
e zmienia nazwe pliku z obrazem
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Temat Omawiane : S : ;
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
14 Poprawianie, Zmiana rozmiaru, jasnosci, kontrastu e otwiera edytor grafiki online Fotoramio
tuszowanie i kolorystyki obrazu. e wgrywa obraz z dysku komputera
2 ¢ z pomocg nauczyciela lub kolegi zmienia podstawowe parametry obrazu (jasnos¢,

kontrast, kolorystyka)
e z pomoca nauczyciela lub kolegi zapisuje przetworzony obraz

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e samodzielnie potrafi zmienia podstawowe parametry obrazu (jasnos¢, kontrast,

3 kolorystyka)
e zapisuje przetworzony obraz
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e zmienia rozmiar obrazu
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
e wie, w jakim formacie graficznym nalezy zapisywa¢ zdjecia, a w jakim rysunki
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
6 ¢ biegle koryguje podstawowe parametry obrazu
AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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Temat Omawiane : S : :
o - Zgodnle Z Wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
15 Przetwarzanie Dodawanie do obrazu efektow ) e otwiera w programie Fotoramio obraz z dysku komputera
obrazow artystycznych, ramek, tekstow e korzysta z narzedzi dostepnych na karcie Edytowa¢
i clipartéw, naktadanie tekstury, ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j,
tworzenie kolazu. e potrafi zmienia¢ dostepny zestaw narzedzi przez przetaczanie zaktadek programu
3 (Edytowac, Efekty, Tekstury, Ramki, Teksty i Cliparty)

¢ niekiedy potrzebuje pomocy nauczyciela lub kolegi w zakresie doboru odpowiedniego
narzedzia dla uzyskania pozadanego celu

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e samodzielnie dobiera i stosuje narzedzia dla uzyskania pozgdanego celu

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

¢ swobodnie przetacza sie miedzy modutami programu Fotoramio (Edytor, Kolaz i Art

5 Foto)

e samodzielnie stosuje tekstury, ramki, dodaje teksty do obrazu

e samodzielnie tworzy kolazy kolaz wedtug wybranego szablonu

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

6 ¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
¢ dba o wysoki poziom estetyczny swoich prac
AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
KLUB NAUCZYCIELA!
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E:;[:r,’ Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane : S : ;
0 o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
16 Prezentacja Tworzenie prezentacji. » ® z pomocg hauczyciela uruchamia program do tworzenia prezentacji
z przyrody e tworzy jednoslajdowg prezentacje
¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 e tworzy prezentacje zawierajacy wiele slajdéw, korzystajac w podstawowym zakresie z

programu do tworzenia prezentacji

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

e wyszukuje pliki audio w internecie

4 ¢ odnajduje we wskazanym miejscu na dysku plik o podanej nazwie
e tworzy slajdy ze zdjeciami

¢ ustala rodzaj animacji poszczegdlnych obiektéw i przejscia slajdow

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

e tworzy slajdy z dzwiekami i tabelami

e dba o estetyke przygotowanej prezentacji — dobdr koloréw, rysunkdéw, wiasciwe
utozenie obiektow na slajdach, dobdér tempa animacji

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
6 ¢ ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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E:;[:r,’ Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane : S : ;
o - Zgodnle Z Wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
17 Matematyka Przydatne serwisy matematyczne. ) ¢ znajduje w sieci informacje zadane przez nauczyciela
w internecie e korzysta w podstawowym zakresie z serwiséw edukacyjnych wskazanych w podreczniku
¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 e samodzielnie wyszukuje interesujace go informacje z zadanej dziedziny

¢ znajduje w serwisie edukacyjnym materiaty o zadanej tematyce
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e sprawnie wyszukuje zadane informacje w sieci, potrafi korzysta¢ z réznorodnych zrodet

4 i poréownywac je
e sprawnie i samodzielnie korzysta z materiatéw zawartych w serwisach edukacyjnych
¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

5 e samodzielnie wyszukuje interesujgce go informacje

¢ potrafi rozszerzy¢ zakres poszukiwan o kolejne, zbiezne zagadnienia
e korzysta z serwiséw edukacyjnych do samodzielnej pracy

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

6 ¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

e aktywnie i sprawnie prezentuje zgromadzone informacje

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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E:;[:r,’ Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane : S : :
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
18 | Godzina Wprowadzenie do programowania. 2 e uruchamia strone code.org
kodowania 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
e tworzy proste sekwencje polecen
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj (..) razy
5 e spetnia kryteria oceny dobre;j

¢ rozwigzuje zadania z wykorzystaniem konstrukcji powtarzaj az, jesliijesli (..)
w przeciwnym razie (..)

e testuje swoje rozwigzania i poprawia usterki w kodzie

¢ znajduje optymalne rozwigzania problemu

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wyszukuje na stronie code.org inne aktywnosci

OCENA SRODROCZNA (DRUGIE POLROCZE)

3. Lekcje ze Scratchem

19 Duszki, bloki Uktadanie prostego skryptu 2 e uruchamia srodowisko Scratch i prébuje tworzy¢ skrypty z blokéw
i skrypty w Srodowisku programowania e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wizualnego Scratch. 3 * stosuje bloki z grup Ruch i Wyglad
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e wczytuje tto sceny

e wykonuje prostg animacje duszka

e spetnia kryteria oceny dobre;j

e konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na komputerze
¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

6 e sprawnie korzysta ze Srodowiska

¢ rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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E:;[:r,’ Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane : S : ;
o o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
20 |Powitanie Uktadanie skryptu z wykorzystaniem 2 e uruchamia $rodowisko Scratch i tworzy projekt z nagranymi dzwiekami
tekstu i dzwigku. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
3 e wykorzystuje gotowe dzwieki

* nagrywa i poprawia dzwieki

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e korzysta z bloku zapytaj (..) i czekaj z grupy Czujniki do komunikacji
z uzytkownikiem

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
5 o taczy teksty w celu ich wyswietlenia (bloki w grupie Wyrazenia)
e konczy projekt i zapisuje go w chmurze lub na dysku

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

6 ® sprawnie korzysta ze Srodowiska
¢ rozwija wykonywany projekt, dodajac wtasne pomysty
21 Rysuj z Mruczkiem | Rysowanie duszkiem, ustawianie 2 e uruchamia srodowisko Scratch i tworzy nowy projekt
wtasciwosci pisaka, uruchamianie 3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
skryptu poprzez nacisniecie wybranego e uruchamia rozszerzenie Piéro
klawisza. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
4 e uktada proste skrypty rysowania na scenie

e zmienia kolor i rozmiar pisaka

e spetnia kryteria oceny dobre;j
5 e samodzielnie korzysta z bloku powtarzania
¢ samodzielnie wykorzystuje blok kiedy klawisz (..) nacisniety

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
6 ¢ eksperymentuje, dobierajac inne parametry projektéw
¢ analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
ﬁ’c“z”‘é‘:'ﬁl ® Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2020

19
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1

Temat Omawiane
lekcji zagadnienia

Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

22 | Pawie oczka Rysowanie figur ztozonych z kot 2 e uruchamia $rodowisko Scratch i tworzy nowy projekt

i okregow. e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e rysuje kota z wykorzystaniem blokéw Przyt6z pisak oraz Podnies pisak

¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
* rysuje pawie oczka, korzystajac z opisu w podreczniku

¢ spetnia kryteria oceny dobrej
e samodzielnie uktada skrypty rysowania figur ztozonych z kot

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
6 e eksperymentuje, tworzac bardziej rozbudowane projekty rysowania figur ztozonych z két
¢ analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

23 Sprawdz stéwko Uktadanie skryptu z wykorzystaniem 2 e uruchamia Scratcha i tworzy nowy projekt

syntezy mowy i automatycznego ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
ttumacza, duplikowanie duszkéw. 3 ¢ tworzy skrypt zielonej flagi z blokami powiedz
e uruchamia rozszerzenia Tekst na Mowe oraz Ttumacz

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e tworzy skrypty z wykorzystaniem blokdéw rozszerzenia Tekst na Mowe

¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

e tworzy skrypty z wykorzystaniem blokéw rozszerzenia Ttumacz

e duplikuje duszki

e samodzielnie rozbudowuje projekt o kolejne stéwka, dodajgc grafike znaleziong w sieci

¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
6 e zmienia budowe skryptéw i analizuje réznice w ich dziataniu
e eksperymentuje z innymi jezykami

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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1

Temat Omawiane : S : :
N o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
24 | Pierwsza gra Planowanie wspdlnej pracy nad 2 e planuje wtasny projekt i rozpoczyna jego realizacje

projektem, ukfadanie .sk.ryptu 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

z wykorzystaniem czujnikow. « realizuje pomyst na gre
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

¢ dobiera duszki oraz tta sceny

5 e spetnia kryteria oceny dobre;j

¢ wykorzystuje interakcje duszkéw (blok dotyka (..) ? w grupie Czujniki)
e konczy i zapisuje projekt w chmurze

e udostepnia gotowy projekt innym uzytkownikom

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

® sprawnie korzysta ze Srodowiska

¢ rozwija wykonywany projekt, dodajgc wtasne pomysty

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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1

Temat Omawiane

lekgii rERleTE Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:

4. Lekcje z arkuszem

25 Liczby Zbieranie, wprowadzanie i analizowanie ) e uruchamia program Excel

w komérkach danych. * 7z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenie

¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

3 e odczytuje adres komorki arkusza

e wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje
¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

e konstruuje tabele z danymi

e dopasowuje rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu
o formatuje dane i dba o ich czytelnos¢

e spetnia kryteria oceny dobre;j

¢ analizuje proste dane na podstawie tabeli i wykresu

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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E:;[:r,’ Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane : S : ;
0 o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
26 Kolorowe stupki Tworzenie i formatowanie wykresu 2 e uruchamia program Excel
stupkowego. e pracuje z wykresem wstawionym w skoroszycie arkusza
3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

e tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres stupkowy w arkuszu

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

* zmienia nazwe arkusza

¢ dba o prawidtowe sformatowanie danych i ich czytelnos¢

e wykonuje wykres i go opisuje, formatuje i przeksztatca, wprowadza parametry wykresu
podane przez nauczyciela

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

¢ analizuje dane na podstawie wykresu stupkowego

o przeksztatca i przeformatowuje wykres zgodnie z dodatkowymi wytycznymi

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

AUTORZY: W. Jochemczyk, |. Krajewska-Kranas, W. Kranas, A. Samulska, M. Wyczétkowski PSO
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E‘:s-[:r,’ Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane : S : 2
_, o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
27 Aty rosniesz... Formatowanie tabeli, tworzenie 2 e uruchamia program Excel
i formatowanie wykresu kolumnowego, * 7z pomocg nauczyciela wykonuje proste ¢wiczenie
obliczanie sredniej arytmetyczne;. 3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

e wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

* projektuje tabele z danymi

e oblicza $rednig arytmetyczng, korzystajgc z wbudowanej funkcji

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej

e tworzy prosty wykres kolumnowy, opisuje go w arkuszu i modyfikuje
¢ analizuje dane na podstawie wykresu kolumnowego

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

28 Matematyka Stosowanie i kopiowanie formut. 2 e uruchamia program Excel
z komputerem ¢ wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela
3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej,
e tworzy proste formuty w arkuszu, korzystajgc ze wskazowek w podreczniku
4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej

e czytelnie formatuje dane
¢ stosuje odpowiednie formuty do obliczen w arkuszu

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
e uzywa arkusza do rozwigzywania zadan rachunkowych
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

o weryfikuje dane znalezione w sieci za pomocg arkusza kalkulacyjnego
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E:;[:r,’ Informatyka | Klasa 4 Szkota podstawowa
1

Temat Omawiane : S : ;
" o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
29 0O czym méwig Porzgdkowanie danych w tabelach 2 e uruchamia program Excel
dane? i na wykresach. e wykonuje proste ¢wiczenie z pomocg nauczyciela

3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

e wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele
z danymi

e tworzy pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kotowy, opisuje go w arkuszu

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e sortuje dane w arkuszu
¢ wykonuje wykres i jego opis, wprowadza parametry wykresu podane przez nauczyciela
e formatuje dane i dba o ich czytelnos$¢

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j
¢ analizuje dane na podstawie wykresu kotowego
e formatuje i przeksztatca samodzielnie wykres

6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e ¢wiczenia na lekcji wykonuje samodzielnie i bezbtednie
¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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1

Temat Omawiane : S : ;
0 o Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji zagadnienia
39 Zabawy w arkuszu | Formatowanie komadrek arkusza, 2 e uruchamia program Excel
tworzenie obrazkéw w arkuszu. ¢ z pomoca nauczyciela przygotowuje siatke kwadratow
3 ¢ spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

® z pomocg nauczyciela tworzy proste rysunki, wzory liter i cyfr na siatce kwadratowej

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

¢ przygotowuje siatke kwadratowa do wykonania rysunkow

¢ korzysta z Malarza formatow

5 ¢ spetnia kryteria oceny dobre;j

e samodzielnie przygotowuje grafiki w arkuszu

e generuje znaki graficzne, litery i cyfry wykorzystujgc matryce ztozong z kwadratéw
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

e samodzielnie przygotowuje oryginalne prace graficzne w arkuszu
e ¢wiczenia na lekcji wykonuje bezbtednie

¢ wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym
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