Wymagania na poszczegolne oceny szkolne z informatyki
Klasa VII

Ogodlne kryteria ocen z informatyki zawarte sg w Przedmiotowym Systemie Oceniania z Informatyki. Ponizsze wymagania
zaktadaja, ze aby uzyskac¢ wybrang ocene nalezy spetni¢ wszystkie wymagania na nizsze oceny, a ponadto wymagania na te
oceneg, np. ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory: spetnia kryteria na ocene dostateczng i dopuszczajgcg, a ponadto kryteria na

ocene dobra.

Podziat wymagan na pétrocza moze nie bycC scisle przestrzegany i jest zalezny od potrzeb oraz mozliwosci grupy uczniow, w tym

grup integracyjnych, tempa ich pracy, liczby zrealizowanych godzin zajec itp.

1. Komputer i grafika komputerowa

I Srodrocze

Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Przestrzeganie prawa i zasad BHP

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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podaje kilka zastosowan
komputera; wymienia
czesci sktadowe zestawu
komputerowego;

postuguje sie komputerem

i urzgdzeniami Tl w
podstawowym zakresie;

podaje kilka przyktadow
urzgdzen wspétpracujgcych z
komputerem;

wie, ze nadmierna ilos¢ czasu
spedzonego przy komputerze
zagraza zdrowiu psychicznemu i
fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ sie od komputera; zna i
stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznieniu sie od komputera

wskazuje kilka przyktadéw
zastosowania komputera, np.

w szkole, zaktadach pracy i zyciu
spotecznym,; definiuje komputer
jako zestaw urzadzen
elektronicznych i okresla ich
przeznaczenie; zna pojecia:
program komputerowy, pamiecé,
system dwdjkowy;

zna jednostki pojemnosci
pamieci;

wymienia i omawia rézne typy
komputeréw

omawia zastosowanie komputera
w réznych dziedzinach zycia,
nauki i gospodarki; zna pojecia:
bit, bajt, RAM; omawia
podstawowe uktady mieszczace
sie na plycie gtéwnej; zna
sposoby reprezentowania
danych (wartosci logicznych,
liczb, znakéw) w komputerze;
wymienia i omawia budowe i
dziatanie wybranych urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej, np. drukarki,
skanera; omawia wybrane
urzgdzenia mobilne

omawia schemat dziatania
komputera, m.in.
przeksztatcanie informacji w
dane, przetwarzanie danych
oraz wyjasnia funkcje procesora
odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym jest
BIOS;

podaje przyktady kart
rozszerzen, ktére mozna
zainstalowa¢ w komputerze;
omawia rézne typy komputeréow
oraz budowe i dziatanie
urzgdzen peryferyjnych oraz

urzgdzen techniki uzytkowej, np.

tablicy interaktywnej, kamery
cyfrowej i internetowej

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry czesci sktadowych
komputera i urzgdzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej; opisuje
wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty rozwoj, rynek
pracy i rozwéj ekonomiczny;
samodzielnie wyszukuje w
Internecie informacje o nowych
urzgdzeniach peryferyjnych oraz
urzgdzeniach mobilnych; korzysta
z dokumentacji urzgdzen
elektronicznych

z pomoca stosuje w praktyce
sposoby przeliczania liczb z
systemu dziesigtkowego na
dwdjkowy i odwrotnie.

we wspotpracy z innymi stosuje
w praktyce sposoby przeliczania
liczb z systemu dziesigtkowego
na dwojkowy i odwrotnie.

stosuje w praktyce sposoby
przeliczania liczb z systemu
dziesigtkowego na dwdjkowy i
odwrotnie.

rozumie i stosuje w praktyce
sposoby przeliczania liczb z
systemu dziesigtkowego na
dwojkowy i odwrotnie.

wie, co to sg kody ascii i potrafi
wstawi¢ do dokumentu
tekstowego wybrany znak,
korzystajgc z tego kodu;

rozumie, wyjasnia innym i stosuje
w praktyce sposoby przeliczania
liczb z systemu dziesigtkowego
na dwojkowy i odwrotnie.

wie, co to sg kody ascii i potrafi
wstawi¢ do dokumentu
tekstowego wybrany znak,
korzystajgc z tego kodu;
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zna podstawowe zasady pracy
z programem komputerowym
(uruchamianie, wyboér

opcji menu, konczenie

pracy z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegolnych rodzajow
programow uzytkowych,
podajgc przyktady konkretnych
programéw; wie, na czym
polega uruchamianie i
instalowanie programow;
podaje przyktady nosnikéw
pamieci

umieszcza skrét programu na
pulpicie; wybiorczo korzysta z
Pomocy do programu; wyjasnia
role pamieci operacyjnej w
czasie uruchamiania programu;
wie, jak odinstalowaé program
komputerowy

potrafi skorzysta¢ w razie
potrzeby z Pomocy do
programu; wyjasnia procesy
zachodzgce w czasie
uruchamiania i instalowania
programu;

potrafi zainstalowaé

i odinstalowa¢ prosty program,
np. edukacyjny, gre; potrafi
pobra¢ program, np. darmowy,
z Internetu i zainstalowaé go

okresla pojemnos¢ pamieci, ilo$¢
wolnego i zajetego miejsca na
dysku; wyszukuje w Internecie
lub innych Zrédfach informacje na
temat nowych programéw
uzytkowych i nosnikdw pamieci

wie, ze nalezy posiadac licencje
na uzywany program
komputerowy;

wie, na czym polega piractwo
komputerowe i jakie grozg
sankcje za nielegalne uzyskanie
programu komputerowego w celu
osiggniecia korzysci
majgtkowych

wie, czym jest licencja na
program, wymienia jej rodzaje;
wymienia przyktady
przestepczosci komputerowe;j

Zna pojecie: prawo autorskie;
omawia przyktadowe rodzaje
darmowych licencji; omawia
przejawy przestepczosci
komputerowej

wyjasnia réznice miedzy
réznymi rodzajami licencji;
rozumie zasady licencji na
uzywany program

korzystajgc z Internetu lub innych
zrodet, odszukuje wiecej informacji
na temat darmowych licencji

wie, ze istniejg rozne rodzaje i
typy sieci.

z pomocg wymienia kilka
korzysci wynikajacych z pracy w
sieci.

Zz pomocg wymienia rodzaje i
typy sieci.

wymienia kilka korzysci
wynikajagcych z pracy w sieci.

wymienia rodzaje i typy sieci.
wie co umozliwia praca w sieci.

rozréznia i wymienia rodzaje i
typy sieci oraz wypowiada sie
na ich temat.

wyjashia innym na czym
polega i co umozliwia praca w
sieci.

rozréznia i wymienia rodzaje i
typy sieci oraz objasnia innym na
czym polega praca w kazdej z
tych sieci.

rozumie i wyjasnia innym
znaczenie sieci oraz wymienia na
czym polega i co umozliwia
praca w sieci.
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Z pomocg omawia zastosowanie
urzgdzen do tworzenia
elektronicznych tekstow,
obrazéw, dzwigkow, filméw i
animacji.

omawia zastosowanie urzadzenh
do tworzenia elektronicznych
tekstow, obrazow, dzwiekow,
filméw i animaciji.

wymienia kilka nowinek
technologicznych oraz omawia
zastosowanie urzgdzen do
tworzenia elektronicznych
tekstéw, obrazéw, dzwiekow,
filmow i animaciji.

wypowiada sie na temat
nowinek technologicznych oraz
omawia zastosowanie
urzgdzen do tworzenia
elektronicznych tekstow,
obrazéw, dzwiekow, filmow i
animaciji.

interesuje sie nowinkami
technologicznymi, sledzi je,
wypowiada sie na ich temat,
omawia zastosowanie urzgdzen
do tworzenia elektronicznych
tekstow, obrazéw, dzwiekow,
filmow i animacji.

z pomocg wypowiada sie na
temat faktow z historii
informatyki.

z pomocg wymienia kilka
przyktadow zastosowan
informatyki.

we wspotpracy z innymi
wypowiada si¢ na temat faktow
z historii informatyki.

wymienia kilka przyktadow
zastosowan informatyki.

wypowiada sie na temat faktow
z historii informatyki oraz wie na
co wplywa postep w
komputeryzacji i
upowszechnieniu internetu.
wymienia przyktady zastosowan
informatyki oraz negatywne i
pozytywne aspekty rozwoju
informatyki.

wypowiada sie na temat faktow
z historii informatyki oraz
wyjashia na co wptywa postep
w komputeryzaciji i
upowszechnieniu internetu.
wymienia przyktady
zastosowan informatyki w
réznych dziedzinach zycia i
zawodach oraz wymienia
negatywne i pozytywne
aspekty rozwoju informatyki.

szeroko wypowiada sie na temat
faktéw z historii informatyki oraz
wyjashia na co wptywa postep w
komputeryzaciji i
upowszechnieniu internetu.

zna i omawia przyktady
zastosowan informatyki w
réznych dziedzinach zycia i
zawodach oraz wymienia i
omawia negatywne i pozytywne
aspekty rozwoju informatyki.

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - opracowywanie obrazéw w edytorze

grafiki

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunek,
uzywajac podstawowych
narzedzi graficznych; potrafi
zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku w
okreslonym miejscu (dysku,
folderze); otwiera rysunek
zapisany w pliku, wprowadza

Zna i omawia zasady tworzenia
dokumentu komputerowego na
przyktadzie tworzenia rysunku
w programie graficznym;
rozumie, dlaczego nalezy
zapisa¢ dokument na
wybranym nos$niku pamieci
masowej; przy uzyciu

zna podstawowe formaty
plikéw graficznych; postuguje
sie narzedziami malarskimi
trzech wybranych programéw
graficznych do tworzenia
kompozycji z figur; wykonuje
operacje na obrazie i jego
fragmentach,

przeksztatca formaty plikéw
graficznych;

umieszcza napisy na obrazie,
poréwnujgc mozliwosci dwéch
wybranych programéw
graficznych;

wykonuje fotomontaz,
korzystajgc z mozliwosci pracy

samodzielnie wyszukuje
mozliwo$ci wybranego
programu graficznego;
samodzielnie tworzy ciekawe
kompozycje graficzne, np.
fotomontaze;

maksymalnie wykorzystuje
mozliwosci programu

zmiany i zapisuje ponownie plik | WyPranego edytora grafiki m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja | z warstwami obrazu; graficznego.
tworzy rysunki, stosujac fragmenty rysunku i zdjecia, opracowuje obrazy zgodnie z
operacje na obrazie i jego stosujac wybrane programy przeznaczeniem;
fragmentach, przeksztatca graficzne; pqddgje; zdjecie. tworzy animacje, korzystajac z
obrazy; umieszcza napisy obrébce: zmienia jasnosc | mozliwosci z warstwami i z
na obrazie: kontrastt, StOStl)Jje fllFrty; wie, Cf)ym przeksztatcer fragmentéw
omputerowe warstwami; korzysta z réznych | ustalajgc samodzielnie
narzedzi selekgji; tworzy wybrane parametry wydruku;
animacje komputerowe.
Postugiwanie sie komputerem - porzagdkowanie i ochrona dokumentéow
dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
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kopiuje, przenosi i usuwa pliki
wybrang przez siebie metodg;
rozumie, jakie szkody moze

wyrzgdzi¢ wirus komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywac kopie
dokumentoéw; potrafi kopiowac,
przenosi¢ i usuwac pliki i
foldery metodg przez Schowek
oraz metodg przeciagnij i
upusé; stosuje podstawowe
zasady ochrony przed
wirusami komputerowymi

foldery;

omawia ogoélne zasady
dziatania wirusow

ochrony przed zto$liwymi
programami; postuguje sie

celu wykrycia wiruséw

pakuje i rozpakowuje pliki lub

komputerowych; zna zasady

omawia inne rodzaje zagrozen
(konie trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochronic¢ sie przed
wtamaniem do komputera;
wyjasnia, czym jest firewall

utrzymuje na biezgco porzadek w
zasobach komputerowych;
pamieta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikdw na innym
nosniku;

korzystajgc z dodatkowych zrodet,
wyszukuje informacje na temat

programem antywirusowym w

okreslanych jako adware i

programow szpiegujacych

spyware
Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - prezentacje
multimedialne
dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Z pomocg wyszukuje
informacje potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

z pomocg wstawia do slajdow
teksty, grafike i dzwieki;
stosuje animacje do
wstawionych obiektow i
zapisuje prezentacje.
niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

we wspotpracy z innymi
gromadzi materiaty do
projektu.

we wspotpracy z innymi
wstawia do slajdow teksty,
grafike i dzwieki; stosuje
animacje do wstawionych
obiektOw i zapisuje
prezentacje.

biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

dzieli zadanie gtdéwne na
zadania czgstkowe i gromadzi
materiaty.

wyszukuje i gromadzi
informacje potrzebne do
prezentacji danego
zagadnienia.

korzysta z mozliwosci
programu do tworzenia
prezentacji multimedialnych:
wstawia do slajdow teksty,
grafike i dzwieki; stosuje
animacje do wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.

uczestniczy w pracy
zespotowe;.

samodzielnie dzieli zadanie
gtéwne na zadania czgstkowe,
okresla zadania w ramach
swojej grupy i gromadzi
materiaty.

wyszukuje, gromadzi i
analizuje informacje potrzebne
do prezentacji danego
zagadnienia.

samodzielnie korzysta z
mozliwosci programu do
tworzenia prezentaciji
multimedialnych: wstawia do
slajdow teksty, grafike i
dzwieki oraz odpowiednio je
formatuje; tworzy przejscia
miedzy slajdami; stosuje

animacje do wstawionych

samodzielnie i tworczo dzieli
zadanie gtdwne na zadania
czastkowe, okresla zadania w
ramach swojej grupy i gromadzi
materiaty.

samodzielnie wyszukuije,
gromadzi i analizuje informacje
potrzebne do prezentac;ji
danego zagadnienia.

tworczo wykorzystuje
mozliwosci programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych: wstawia do
slajdow teksty, grafike i dzwieki
oraz odpowiednio je formatuje;
tworzy przejscia miedzy
slajdami; stosuje animacje do
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obiektow i zapisuje
prezentacje.

aktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

wstawionych obiektow i zapisuje
prezentacje.

aktywnie i tworczo uczestniczy
W pracy zespotowej.

2. Praca z dokumentem tekstowym

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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Z pomocg planuje dziatania
zwigzane z tematem zaje¢ oraz
wyszukuje informacje w
Internecie.

Z pomocg innych opracowuje
zebrane materiaty: wpisuje
teksty; wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia; drukuje caty
dokument.

wspolnie z innymi planuje
dziatania zwigzane z tematem
zaje¢ oraz wyszukuje
informacje w Internecie.

we wspdétpracy z innymi

opracowuje zebrane materiaty:

wpisuje teksty; stosuje
kolumny; wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia; sprawdza
poprawnos¢ ortograficzng
dokumentu; drukuje caty
dokument.

planuje dziatania zwigzane z
tematem zajec i wyszukuje

informacje w réznych zrédfach.

po wstepnych objasnieniach
nauczyciela opracowuje
zebrane materiaty: poprawnie
wpisuje i formatuje teksty;
stosuje kolumny; wstawia do
tekstu obrazki i zdjecia; umie
stosowac nagtowek, stopke;
sprawdza poprawnos¢
ortograficzng dokumentu;
drukuje caty dokument.

samodzielnie planuje dziatania
zwigzane z tematem zajec,
wyszukuije i selekcjonuje

informacje w réznych zrédfach.

samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty: poprawnie
wpisuje i formatuje teksty;
stosuje kolumny i tabulatory;
wstawia i formatuje obrazki i
zdjecia; umie stosowac
nagtowek, stopke i
numerowanie stron; sprawdza
poprawnos¢ ortograficzng
dokumentu; drukuje catos¢ lub
wybrane strony.

samodzielnie i tworczo planuje
dziatania zwigzane z tematem
zaje¢, wyszukuje i selekcjonuje
informacje w réznych zrédtach.
samodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
wyjasnia innym wykonywane
czynnosci: poprawnie wpisuje i
formatuje teksty; stosuje
kolumny i tabulatory; wstawia i
formatuje obrazki i zdjecia;
umie stosowac nagtoéwek,
stopke i numerowanie stron;
sprawdza poprawnosc¢
ortograficzng dokumentu;
drukuje catos¢ lub wybrane
strony.
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3. Algorytmika i programowanie

IT Srodrocze

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow algorytmicznych

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry\

celujacy

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

z pomocg konstruuje znane
algorytmy.
konstruuje algorytmy liniowe.

samodzielnie konstruuje znane
algorytmy.
konstruuje algorytmy liniowe.

samodzielnie konstruuje

konstruuje algorytmy liniowe
oraz wybrane algorytmy
warunkowe i iteracyjne.

wybrane rodzaje algorytmow.

samodzielnie konstruuje rézne
rodzaje algorytmoéw.
konstruuje algorytmy liniowe,
warunkowe i iteracyjne.

samodzielnie i tworczo
konstruuje rézne rodzaje
algorytmoéw.

wyjasnia innym jak
konstruowacé algorytmy
liniowe, warunkowe i
iteracyjne.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera - tworzenie programow komputerowych

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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z pomocg formutuje algorytmy
wedtug planu.

z pomoca konstruuje wybrane
algorytmy sterowania obiektami
na ekranie z wykorzystaniem
srodowiska programowania
wizualnego.

z pomocg analizuje
poprawnos$¢ konstrukciji
algorytmu.

niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

we wspotpracy z innymi
formutuje algorytmy wedtug
planu.

we wspétpracy z innymi
konstruuje wybrane algorytmy
sterowania obiektami na
ekranie z wykorzystaniem
Srodowiska programowania
wizualnego.

we wspotpracy z innymi
analizuje poprawnosé
konstrukcji algorytmu.
biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

poprawnie formutuje algorytmy
wedtug planu.

konstruuje wybrane algorytmy
sterowania obiektami na
ekranie z wykorzystaniem
srodowiska programowania
wizualnego.

samodzielnie analizuje
poprawnos¢ konstrukgciji
algorytmu.

bierze udziat w pracy
zespotowe;.

samodzielnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
wykorzystuje posiadang wiedze
do konstruowania algorytméw
sterowania obiektami na
ekranie z wykorzystaniem
Srodowiska programowania
wizualnego.

samodzielnie analizuje
poprawnos¢ konstrukciji
algorytmu i wykonuje
ewentualng korekte.

aktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

samodzielnie i tworczo
formutuje algorytmy wedtug
planu.

tworczo wykorzystuje
posiadang wiedze do
konstruowania algorytméw
sterowania obiektami na
ekranie z wykorzystaniem
Srodowiska programowania
wizualnego.

samodzielnie analizuje
poprawno$¢ konstrukciji
algorytmu, wykonuje
ewentualng korekte i wyjasnia
innym podejmowane
Czynnosci.

aktywnie i tworczo uczestniczy
W pracy zespotowe;j;
przewodniczy pracy
zespotowe;.

biernie uczestniczy w
¢éwiczeniach zwigzanych z
wykorzystaniem tekstowego
jezyka programowania.

z pomocg formutuje algorytmy
wedtug planu.

z pomoca konstruuje algorytmy
w tekstowym jezyku
programowania.

z pomocg analizuje
poprawnos$¢ konstrukciji
algorytmu.

niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowej

uczestniczy w ¢wiczeniach
zwigzanych z wykorzystaniem
tekstowego jezyka
programowania.

we wspotpracy z innymi
formutuje algorytmy wedtug
planu.

we wspotpracy z innymi
konstruuje algorytmy w
tekstowym jezyku
programowania.

we wspotpracy z innymi
analizuje poprawnos$¢é
konstrukcji algorytmu.
biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

wie na czym polega praca z
tekstowym jezykiem
programowania.

poprawnie formutuje algorytmy
wedtug planu.

samodzielnie konstruuje
algorytmy w tekstowym jezyku
programowania.

samodzielnie analizuje
poprawnos¢ konstrukgciji
algorytmu.

bierze udziat w pracy
zespotowe;.

zna zasady pracy z tekstowym
jezykiem programowania.
samodzielnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
samodzielnie konstruuje
algorytmy w tekstowym jezyku
programowania oraz objasnia
innym podejmowane
Czynnosci.

samodzielnie analizuje
poprawnos¢ konstrukciji
algorytmu i wykonuje
ewentualng korekte.

aktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

zna zasady pracy z tekstowym
jezyku programowania i
wyjasnia je innym.
samodzielnie i tworczo
formutuje algorytmy wedtug
planu.

samodzielnie i tworczo
konstruuje algorytmy w
tekstowym jezyku
programowania oraz objasnia
innym podejmowane
Czynnosci.

samodzielnie analizuje
poprawnos$¢ konstrukciji
algorytmu, wykonuje
ewentualng korekte i wyjasnia
innym podejmowane
Czynnosci.

aktywnie i twérczo uczestniczy
w pracy zespotowe;j;
przewodniczy pracy
zespotowe;.
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4. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych - obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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Zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia budowe
dokumentu arkusza; pisze
formute wykonujgca jedno z
czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowaé kopiowanie

i wklejanie formut

zna i stosuje zasade
adresowania wzglednego;
potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia;
stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA; MIN, MAX,
modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen,

m.in.: wstawia i usuwa

wiersze

(kolumny); zmienia szerokosé
kolumn i wysokosc¢ wierszy tabeli;
wie, jak wprowadzi¢ do komorek
diugie teksty i duze liczby

potrafi prawidtowo zaprojektowac
tabele arkusza kalkulacyjnego
(m.in.: wprowadza opisy do
tabeli, formatuje komoérki arkusza;
ustala format danych,
dostosowujac go do
wprowadzanych informaciji);

stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkéw i innych obliczen

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji
JEZELI;

potrafi samodzielnie zastosowaé

adres bezwzgledny, aby utatwi¢
obliczenia

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych w
arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do
rozwigzania okreslonego
problemu; projektuje
samodzielnie tabele arkusza z
zachowaniem poznanych
zasad wykonywania obliczen w
arkuszu kalkulacyjnym

z pomoca pracuje w arkuszu
kalkulacyjnym z
wykorzystaniem excela.

we wspétpracy z innymi
pracuje w arkuszu
kalkulacyjnym z
wykorzystaniem excela i
pracy w chmurze.

pracuje w arkuszu
kalkulacyjnym z
wykorzystaniem excela i
pracy w chmurze.

samodzielnie pracuje w
arkuszu kalkulacyjnym z
wykorzystaniem excela i
pracy w chmurze.

tworczo wykorzystuje
mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego excel oraz
pracy w chmurze.

z pomocg wstawia wykresy
prezentujgce dane i wyniki
oraz je formatuje.

we wspotpracy z innymi
wstawia wykresy
prezentujgce dane i wyniki
oraz je formatuje.

po wstepnych objasnieniach
nauczyciela samodzielnie
wstawia wykresy
prezentujgce dane i wyniki
oraz je formatuje.

samodzielnie wstawia
wykresy prezentujgce dane i
wyniki oraz je formatuje.

wykorzystuje mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego
samodzielnie wstawiajagc
wykresy prezentujgce dane i
wyniki oraz je formatuje.
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z pomoca hauczyciela lub
innych uczniéw formutuje
algorytmy wedtug planu.

z pomocg wprowadza dane

z pomocg innych stosuje
adresowanie wzgledne w
arkuszu.

niechetnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

do arkusza i tworzy formuty.

we wspotpracy z innymi
formutuje algorytmy wedtug
planu.

we wspotpracy z innymi
wprowadza dane do arkusza
i tworzy formuty.

po objasnieniach
nauczyciela do obliczen
stosuje adresowanie
wzgledne w arkuszu.
biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

po wstepnych objasnieniach
formutuje algorytmy wedtug
planu.

wprowadza dane do
arkusza, dokonuje
poprawek, usuwa, tworzy i
kopiuje formuty.

po objasnieniach
nauczyciela do obliczen
stosuje roznego rodzaju
adresowanie w arkuszu.
uczestniczy w pracy
zespotowej.

samodzielnie formutuje
algorytmy wedtug planu.
samodzielnie wprowadza
dane do arkusza, dokonuje
poprawek, usuwa, tworzy i
kopiuje formuty.

do obliczen stosuje roznego
rodzaju adresowanie w
arkuszu.

aktywnie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

samodzielnie i twérczo
formutuje algorytmy wedtug
planu.

samodzielnie wprowadza
dane do arkusza;
wykorzystujac jego
mozliwosci, dokonuje
poprawek, usuwa, tworzy i
kopiuje formuty.

do obliczen stosuje roznego
rodzaju adresowanie w
arkuszu maksymalnie
wykorzystujgc mozliwosci
oprogramowania.

aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowej.

5. Internet

Postugiwanie sie komputerem i sieciami komputerowymi - wyszukiwanie informacji i komunikowania sie z
wykorzystaniem Internetu

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

celujacy

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:
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wymienia kilka

zastosowan Internetu;
otwiera strone o podanym
adresie;

wyszukuje w Internecie
informacje wedtug prostego

hasta; porusza sie po stronie
WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW; omawia
wybrane ustugi internetowe;
potrafi wyszukiwac
informacje w Internecie:
korzysta z wyszukiwarek

wymienia zalety tgczenia
komputeréw w siec¢; zna
pojecia: witryna, strona
gfébwna, serwer internetowy,
hiperigcze, hipertekst; potrafi
wyszukiwaé informacje w
Internecie: korzysta z
katalogoéw stron WWW;
wyszukuje informacje w
internetowych zasobach
danych

opisuje sieci lokalne i globalne
oraz podstawowe klasy sieci;
potrafi udostepnia¢ zasoby,
np. foldery; potrafi omowic
schemat sieci szkolnej i
domowej; wie, jak uzyskac
dostep do Internetu;

potrafi zastosowaé rézne
narzedzia do wyszukiwania
informaciji; stosuje ztozony
sposo6b wyszukiwania; porzadkuje
najczesciej odwiedzane strony

potrafi formutowac wtasne
whioski i spostrzezenia
dotyczgce rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wiasnego rozwoju;

potrafi wtasciwie zawezi¢ obszar

poszukiwan, aby szybko
odszukac¢ informacje

redaguje i wysyta list
elektroniczny, korzystajgc z
podstawowych zasad netykiety;
potrafi skorzysta¢ z wybranych
form komunikaciji, np.

z komunikatora, stosujgc zasady
netykiety

dotacza zatgczniki do listu;
korzysta z ksigzki adresowej; zna
i stosuje zasady netykiety
pocztowej;

zna sposoby komunikowania sie
za pomocg Internetu,

m.in.: komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale
spotecznosciowe

dba o forme listu i jego
pojemnos¢; ozdabia listy,
zatgczajgc rysunek, dodaje tto;
stosuje podpis automatyczny;
zaktada ksigzke adresowg;
podaje i omawia przyktady ustug
internetowych oraz r6znych form
komunikacji; omawia m.in.:
komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale
spotecznosciowe

uczestniczy w dyskusji na
wybranym forum dyskusyjnym,
stosujac zasady netykiety;
omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka i praca
w Internecie, ksigzki, czasopisma,
muzea, banki, zakupy i aukcje,
podroéze, rozrywka),
uwzgledniajagc zasady korzystania
z tych ustug

korzystajgc z Internetu i
innych zrodet, wyszukuje
informacje o najnowszych
osiggnieciach w dziedzinie e-
ustug i réznych form
komunikacji i wymiany
informaciji

tylko z pomocg innych pracuje w
chmurze.

z pomocg innych zapisuje i
przenosi pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.

wspélnie z innymi pracuje w
chmurze.

we wspotpracy z innymi zapisuje i
przenosi pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk

wie na czym polega praca w
chmurze i umie korzystaé z ustugi
onedrive.

wie jak zaktada sig konto
microsoft, jak zapisywac i
przenosic pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.

samodzielnie pracuje w chmurze i
pokazuje, w jaki sposéb mozna
korzystac z ustugi onedrive.

wie w jakim celu zaktada sie
konto microsoft oraz jak wykonaé
te czynnosé, jak zapisywac i
przenosi¢ pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.

samodzielnie pracuje i wyjasnia
innym na czym polega praca w
chmurze oraz pokazuje, w jaki
spos6éb mozna korzystac z ustugi
onedrive.

rozumie i wyjasnia innym w
jakim celu zaktada sig¢ konto
microsoft oraz jak wykonac te
czynnos¢, jak zapisywac i
przenosi¢ pliki i foldery z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.
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z pomocg innych korzysta z
otwartych zasobow sieci.

z pomoca wyjasnia pojecie praca
synchroniczna w chmurze.

wie, jak korzysta¢ z otwartych
zasobow sieci.

rozumie pojecie praca
synchroniczna w chmurze.

wie, co to sg otwarte zasoby sieci
oraz w jaki sposdb mozna z nich
korzystac.

wie na czym polega praca
synchroniczna w chmurze.

wie, co to sg otwarte zasoby sieci
oraz w jaki sposéb mozna z nich
korzystac i na jakiej licencji sg
udostepniane.

rozumie co to jest i na czym
polega praca synchroniczna w
chmurze.

wie, co to sg otwarte zasoby
sieci oraz wyjasnia innym w jaki
spos6éb mozna z nich korzystac i
na jakiej licencji s
udostepniane.

rozumie co to jest i na czym
polega praca synchroniczna w
chmurze oraz wyjasnia to innym.

wymienia przynajmniej jedng
sytuacje, w ktorej internauta
moze nie czuc sie bezpieczny.
po wyjasnieniu nauczyciela
rozumie pojecia: etyczne
postepowanie z informacjami i
poszanowanie wtasnosci
intelektualnej.

niechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

wymienia kilka sytuacji, w ktérych
internauta moze nie czuc sie
bezpieczny.

rozumie pojecia: etyczne
postepowanie z informacjami i
poszanowanie wlasnosci
intelektualnej.

biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

rozumie, w jakich sytuacjach
internauta moze nie czu¢ sie
bezpieczny.

wie na czym polega etyczne
postepowanie z informacjami i
poszanowanie wtasnosci
intelektualnej.

uczestniczy w pracy zespotowe;.

rozumie i wyjasnia innym, w
jakich sytuacjach internauta moze
nie czuc¢ sie bezpieczny.

wyjasnia na czym polega etyczne
postepowanie z informacjami i
poszanowanie wtasnosci
intelektualnej.

aktywnie uczestniczy w pracy
zespotowej

rozumie i wyjasnia innym, w
jakich sytuacjach internauta
moze nie czuc¢ sie bezpieczny
oraz uzasadnia, jak unika¢ tego
typu sytuaciji.

rozumie i wyjasnia innym na
konkretnych przyktadach na
czym polega etyczne
postepowanie z informacjami i
poszanowanie wtasnosci
intelektualnej.

aktywnie i tworczo uczestniczy w
pracy zespotowe;.
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