Czym sqg
kompetencje
kluczowe?

Kompetencje kluczowe sg definiowane
jako potaczenie wiedzy, umiejetnosci i
postaw, przy czym:

a) na wiedz¢ skladajg sie fakty i liczby,
pojecia, idee i teorie, ktére sg juz
ugruntowane i pomagajg zrozumiec
okres$long

dziedzine lub zagadnienie;

b) umiejetnosci to zdolnosé i mozliwo§é
realizacji proceséw i korzystania z
istniejacej wiedzy do osiggania wynikéw
¢) postawy opisujg gotowosé i sktonnosé

Kompetencje kluczowe rozwija sie
w perspektywie uczenia sie przez cate zycie,
poczawszy od wezesnego dziecinstwa przez cale
doroste zycie.

Instytucjonalnym poczatkiem rozwijania

kompetencji kluczowych jest wigc
uczestnictwo dziecka w edukacji przedszkolnej.

Przedszkole

Wyposaza dziecko
w wiedze

2
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Rozumienie i tworzenie informacji

Zdolnoé¢ identyfikowania, rozumienia,
wyrazania, tworzenia i interpretowania
pojeé, uczugé, faktéw i opinii w mowie i
pi$mie, przy wykorzystaniu obrazow,
dzwigkow i materiatéw cyfrowych we
wszystkich dziedzinach i kontekstach.

Wielojezycznosé

Zdolnosé do prawidtowego

i skutecznego korzystania z ré6znych
jezykow w celu porozumiewania sie.

Kompetencje matematyczne oraz
kompetencje w zakresie nauk
przyrodniczych, technologii i inzynierii

Kompetencje matematyczne to zdolno$é
rozwijania i wykorzystywania my$lenia

i postrzegania matematycznego do
rozwigzywania probleméw w codziennych
sytuacjach.

Kompetencje w zakresie nauk
przyrodniczych dotyczg zdolnosci i checi
wyja$niania §wiata przyrody z

wykorzystaniem istniejgcego zasobu
wiedzy i stosowanych metod, w tym

pozwala zdoby¢
umiejetnosci

do dzialania lub reagowania na idee, osoby
lub sytuacje.

Ksztattuje

Kompetencje kluczowe to te kompetencje,
ktorych wszyscy potrzebuja
do samorealizacji i rozwoju osobistego,
zatrudnienia, wlaczenia spolecznego,
zréwnowazonego stylu zycia, udanego
zycia w pokojowych spoteczenstwach,
kierowania zyciem w sposéb
prozdrowotny i aktywnego obywatelstwa.

postawy

praktyczne

Realizacja zadan przedszkola,
okre$lonych w podstawie programowej
wychowania przedszkolnego

obserwacji i eksperymentéw. Kompetencje
techniczne i inzynierskie to stosowanie tej
wiedzy w odpowiedzi na postrzegane
ludzkie potrzeby lub wymagania.

Kompetencje cyfrowe

Krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z
technologii cyfrowych i interesowanie
sie nimi do cel6w uczenia sie, pracy

i udziatu w spoteczenstwie



Osobiste, spoteczne i w zakresie
umiejetnoSci uczenia sie

zdolno$¢ do autorefleks;ji, skutecznego
zarzadzania czasem i informacjami,
konstruktywnej pracy z innymi osobami,
zachowania odpornosci oraz zarzadzania
wlasnym uczeniem sie i kariera zawodowa,

6 Kompetencje obywatelskie

zdolno$¢ dziatania jako odpowiedzialni
obywatele oraz pelnego uczestnictwa w
zyciu obywatelskim i spolecznym, w oparciu
o rozumienie pojec i struktur spotecznych,
gospodarczych, prawnych i politycznych

7 Przedsiebiorczo$é

zdolno$¢ wykorzystywania szans i pomystéw
oraz przeksztalcania ich w wartoéé¢ dla innych
0s6b. Przedsi¢biorczo$¢ opiera sie na
kreatywno$ci, krytycznym mysleniu i
rozwigzywaniu problemow

8 Swiadomo$é i ekspresja
kulturalna

rozumienie sposob6w kreatywnego wyrazania
i komunikowania pomystow i znaczen w réznych
kulturach, za pomocg réznych rodzajéw sztuki i
innych form kulturalnych, oraz poszanowanie
dla tego procesu.

Broszura powstata przy
wykorzystaniu tresci dokumentu
Rady Europejskiej

https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/PL/TXT/PDF/?
uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN

oraz programu wychowania

przedszkolnego wydawnictwa
MAC Edukacja

Autorka broszury:

Aneta Konefat "Misiowa Mama"
https://www.facebook.com/anetakone/

Nasz przedszkole realizuje projekt:
"Maly Mi$ w §wiecie wielkiej literatury”,
ktory sprzyja rozwijaniu wszystkich
kompetencji kluczowych :-)

MALY =22 MI$

W SWIECIE WIELKIEJ LITERATURY

BIBLIOTECZKA
RODZICA




